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SPLOSNO OPOZORILO!

Opozorilo za epileptike

Prosimo, preberite ta odstavek, preden zacnete igrati igro ali pustite svojim otrokom,

da jo igrajo. Nekateri ljudje so dovzetni za epileptiéne napade ali izgubo zavesti, ée so
izpostavijeni utripanju luci ali stroboskopskim lucem (light patterns) v vsakodnevnem Ziv-
lienju. Taki ljudje lahko dobijo napad med gledanjem televizije ali med igranjem dolocenih
video iger. To se lahko zgodi tudi, ce oseba sicer ne boleha zaradi bozjasti ali Se nikoli ni
imela hozjastnega napada. Ge vi ali kdorkoli v vasi druini kadarkoli dobi simptome, ki
nakazujejo na hoZjast (ima napad ali izgubi zavest), medtem, ko ste ali je izpostavijen
utripajocim luéem, se pred igranjem posvetujte z vasim zdravnikom. Starsi naj bi sprem-
ljali svoje otroke med igro. Ce vi ali vas otrok med igranjem zaéne kazati kateregakoli od
sledecih simptomov; omamljenost, zamegljen vid, ocesne ali misicne krce, izguba zavesti,
zmedenost, ali kakrSenkoli nekontroliran gib ali krc, TAKOJ prenehajte z igro in obvestite
zdravnika.

Varnostni napotki med igro:

= Ne bodite preblizu zaslona, sedite tako dale¢ od zaslona, kelikor dopuscajo kabli
racunalnika,

» Ce je le mogode, igrajte igro na manjSem zaslonu.

= Ne igrajte igre, ée ste utrujeni ali zaspani.

= Soba, v kateri igrate, naj ho dobro osvetljena.

= Vsako uro igranja pocivajte vsaj 10-15 minut.
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KAKO ZACNEMO OSNOVNI NADZOR

MAGNA CUM LAUDE -

Sistemske zahteve
Minimalina specifikacija

Za igranje Leisure Suit Larry ™Magna Cum Laude, mora vas racunalnik
izpolnjevati vsaj spodnje zahteve:

¥ 800 MHz Intel ®Pentium ™I1I procesor ali AMD ®Athlon ™procesor ali ekvivalentni

v 128 MB pomnilnika (256 MB pomnilnika za Windows 2000/ XP)

v Windows ®98 SE/Me,/2000,/XP

¥ Nvidia ®Geforce ™ ATl @Radeon ™, ali ekvivalentno 32 MB graficne kartico, ki e
podpira Hardware Transform in Lighting z DirectX ®9.0b ali visji zdruljiv gonilnik : R ais

¥ DirectX ®9.0b-zdruiljiva zvoéna kartica in zvoénike ali slusalke

v Do 1.5 GB prostega trdega diska

v 24X ali hitrejsi CD-ROM

Priporoéljive specifikacije

¥ 1.5 GHz Intel ®Pentium ™4 procesor ali AMD ®@Athlon ™XP ali hitrej§i procesor
¥ vsaj 256 MB pomnilnika ali ved

v Windows @XP

v 128 MB AGP ® graficna kartica ali modernejSe Cipovje

NAVODILA ZA NAMESTITEV LEISURE SUIT LARRY ™ MAGNA CUM LAUDE

Priporotamo vam, da pred namestitvijo poZenete Disk Defragmenter na vasem trdem
disku. Disk Defragmenter lahko pozenete preko gumba Start na namizju. Sledite
navodilom. Pred namestitvijo igre si zagotovite najnovejSe gonilnike trdega diska.
Starejsi gonilniki lahko povzrogijo nepravilno delovanje igre. Vstavite disk Leisure
Suit Larry ™Magna Cum Laude v vas cd pogon. Program namestitve se zaiene samo-
dejno. Sledite navodilom na zaslonu. Na zagetku bo racunalnik samodejno namestil
DirectX® 9.0, razen, ce hoste izbrall drugo moZnost. Opozarjamo vas, da morate
imeti za delovanje igre namescen Direct{® 9.0 ali novejSega, drugace igra ne bo
tekla. Ce samodejni zagon ni vkljucen, dvakrat Kliknite na ikono My Computer na
vasem namizju. Najdite vas CD-ROM pogon, z desnim gumhbom miske Kliknite na
ikono CD-ROM pogona, nato pa dvakrat kliknite na ikono setup.exe
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Za: Larry Lovage
Scruemall Hall
Walnut Log Community College

Zdravo, necak! Pozdravlja te tvoj stric Larry; Larry Laffer. Se me
spomnis?

Veasih si poslusal zgodhe o mojih romantiénih pohodih v osem-
desetih in devetdesetih letih. Ko sem izvedel, da gres na kolidz,
sem ti naravnost moral pisati. V pravih letih si, fant moj, Jaz pa
sem pravi naslov za nekaj navodil o Zivijenju - in o bejhah.
Pravzaprav bi mi morali pustiti, da ugim na tem vasem kolidZu. Lahko bi uéil hejboznan-
stvo - kako jih pridohiti, seveda. SliSim, da so v Studentskem naselju tudi Swinglsi, ki
iScejo tekmovalce. To je odliéna priloznost, da se dokazes. Ce jim pokaZes, da si pravi
swinger, te bodo morali pustiti na ode. To pa pomeni vec in holjSe moinosti za »értice«.
Torej, pazite se vse hejbike - Leisure Suit Larry se vraca!

 Stric Larry

Larryjeva zapuscina

Netak, tvoja naloga je, da nadaljujes tradicijo Leisure Suit Larry ™. Seveda je to povsem
nekaj novega, vendar ne smes pozahiti tradicionalnih pristopov, s katerimi hos izkazal
spoStovanje svojemu stricu. Torej, v akcijo in naj hom ponosen nate, fant.

Stric Larry

Bejboznanstvo

Za odhod na kolidz obstaja veliko razlogov: punce, pijaca, bejbe, macke, divji Zuri, Zenske,
alkohol, puce... sem omenil punce? Jasno mi je, da je zate to neodkrita dezela, vendar je
nekje treba zaceti. Spotoma ho3 spoznal Gudovita dekleta, ki si jih ho definitivno 7elel
spoznati holje. Priloznost za pritegnitev njihove pozornosti je predvsem zvit pogovor, ali
pa manjSe usluge, ki seveda vkijucujejo nekaj sprenevedanja, &e ves, kaj mislim. Pricako-
vale bodo opravljeno delo ali pa kakSno stvar, ki jo je sicer tezko dohiti, vse to kot znak
tvaje predanosti. Vsega naenkrat ti seveda ne ho treba narediti. Lahko se z bejbo samo
pogovarjag, morda igras kako igro z njo, nato pa odides po opravkih in se z njo dohis
kasneje. Verjemi stricu: vasih pomaga, ¢e se dela$ nedostopnega.

LEISURE SUIT
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Naslednja faza

Ko si doloceno hejho dovolj ocaral s pogovori in dejanji, bo priprav-
ljena, da te spozna malo holje. Srecnol

Sem in tja lahko koncas v prav igeckljivih situacijah. Toda, Ceprav
ne ho slo vse po nacrtih, ti bo verjetno pustila kak majhen znak
njene naklonjenosti ~ kos intimnega perila ali kak predmet, po
katerem se je ho§ spominjal.

Vsakic, ko dohis tak znak naklonjenosti od vsaj dveh deklet, se
lahko oglasis pri Swinglsih in se premaknes na naslednji nivo.

Visji nivoji ponujajo vec akeije in nova podroja delovanja - in, naj-
boljse od vsega, prihajajo nove vroce bejbe, ki jih lahko preganjas!
Véasih bodo hejbe, ki s tabo prej ne hi niti govorile, mnogo dovzet-
nejse za tvoje care.

Ko poberes dovolj znakov naklonjenosti, ho$ napredoval na najvisji nivo in konéno postal
tekmovalec pri Swinglsih - z moZnostjo ocaranja ene od treh najboljsih bejh v Student-
skem naselju. Tedaj se ti ho vse trdo delo konéno izplacalo, z obrestmi!

KLATESKI NAGIN

Na svetu sta samo dva nacina obnasanja. En
je klateski nacin, kjer raziskujes vse, kar ti
lahko nudi svet. Drugi pa je igralni nacin, kjer
se posvetis eni sami nalogi - ne glede ali je
to (krizarjenje po Studentskem naselju) ali pa
polinteligentni pogovor z hejbo (buxom hahe).

ne osebe? Rekel hi, da smo zelo vinteligentni:.

Kako se obhnasati v okolici

Ce hi rad v svojem svetu uspel, mora§ poznati vse trike. Veliko se ho§ moral $e naugiti.
Precej dobrih stvari moras spoznati, pogovarjas pa se lahko praktiéno z vsemi v Student-
skem naselju. Da pa ti ne ho pretezko, se hom od ¢asa do Gasa oglasil in ti pomagal z
namigi. Mimogrede, vem, da je to teika obrt, vendar se bejbe oitno lepijo na tipe, ki
znajo poslusati. Torej, posveti se ljudem v svoji bliZini; lahko ti dajo uporaben nasvet!
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En svet, dva razliéna nacina, na katera ga lahko
izkusis - kdo pravi, da Larryjevi nismo pogloblje-
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| Larryjevi patentirani triki

v Uporabi puscice za premik v Zeljeno smer (ali gumbe W, A, S in D),
¥ Levi shift gumb spremeni nacin premika (hoja ali tek).

v Spremeni pogled z misko ali z gumbi 4 ,5 ,6 in 8 na tipkovnici.

v Pritisni gumb C za zamenjavo perspektive,

: Ko se priblizas osebi ali predmetu, s katero
T "b lahko komuniciras ali ga lahko uporabis, se bo
o pojavilo ime osebe ali predmeta.

Ko se pojavi ikona preiskava, pritisni
preslednico ali desni miskin gumb,
da zves cimvec o osebi ali predmetu.

Ko se pojavi ikona uporabi, lahke z
gumbom Enter ali levim miskinim

Prav tako se izplaca pritisniti Enter na imenovanih objektin, tudi, te se ikona uporahi ne
pojavi; nikoli ne ves, kaj bo$ odkril!

Dhstaja vec ikon uporahi:

Ikona pogavor pomeni, da s to osebo lahko govoris.

Ikona ustnice pomeni, da se lahko ukvarjas s Gudovito bejho.
Ikona vrata pomeni, da se lahko premaknes na novo podrogje.

Ikona igra pomeni, da lahko z oseho igras igro za denar ali zaupanie.

Ikona cena pomeni, da lahko ta predmet kupi ali proda$ (npr. alkohol).

knjiZico. (Glej Larryjeva mala érna knjiZica na strani 8)

gumhom oseho ali predmet uporabis.

Navodila se bodo pojavila na ekranu vsakokrat pred igro, da ti
sporotijo, kaj se od tehe pri¢akuje. Pritisni Enter za zapiranje

= MAGHA CUM LAUDE ——

okna z navodili in nadaljevanje igre. Pritisni Esc, ce Zelis videti
meni med pavzo, kjer so razlicne moZnosti igre. Ce ne ves,
kam moras, pritisni levi Alt gumb, ki ti omogoci pogled v érno

Ti si glavni, Larry!

Fant moj, ni¢ ni pomembnejSega za irebce,
kot sva midva, kakor samozavest. Vaino je,
da je stalno visoka. Ko oddaja$ pozitivne
vibracije, ljudje to zaznajo in te obravnavajo
drugace. Véasih pa se cloveku, ki ve kaj
hoée, odprejo celo zapria vrata. Uspesni
pogovori z damami, ali pa dober nastop (glej
Negovanje podohe spodaj), oboje ti ho dvig-
nilo samozavest. Ce pa nujno potrehujes dvig
samozavesti, poiSci igro samozaupanja in zmagaj v njej za hitri dvig. (glej Vsekaj
kréa na strani 13, na primer). Larryjev obraz in merilo samozavesti ti povesta, kje si.

Negovanje podobe

Majhna skrivnost; Ce si Zeli§ dvigniti samoza-
vest, se mora$ pojavljati pred pravimi ljudmi.
Torej, kar pogumno, zaslepi jih s svojimi triki
in pocakaj, kaj se bo zgodilo. Vendar ne za-
denjaj necesa, Gesar ne more$ dokoncati! Ce
se ti to zgodi, bo$ unicil trik in izgubil nekaj
patentirane Larryjeve samozavesti.

Ko se priblizas osehi in se pojavi ikona za poziranje, pritisni vzvratno
tipko in zacel ho3 s svojimi triki. Pritiskaj oznacene puséice, preden
mine ¢as za poziranje, s tem bos dvignil pozimeter.




Larryjeva mala érna knjiZica

Ce se kdajkoli pocutis izgubljenega, i bo moja
¢rna knjizica povedala, kod & kam. Pomagala
ti bo slediti vsem maékam, s katerimi hodis na
zmenke: kje so, kaj potrebujejo in, ali so ti kaj
pustile v znak svoje naklonjenosti. V njej lahko
preveris vse. Nekaj stvari, ki jih bo$ nasel, bo
prav tako navedenih v knjiZici, uporabis jih

0 lahko kasneje, kot na primer teleohjektiv za

tvoj fotoaparat, ki ti omogoca bolj »intimnex

posnetke. Pritisni levi Alt gumb in pokazala se ti bo ¢rna knjiZica, lahko pa jo iz-
beres tudi v meniju pavza. Uporahi levo ali desno puséico in jo listaj. Pritisni Esc in
zaprl jo hos.

Cing, €ing, cing

Na kolidZu potrebujes denar - kot so na primer
podkupnine, oh£asne pijaée in podobno.
Véasih pa ga bos potreboval za ocaranje bejh.
Nekatere niso tako poceni, e ves, kaj mislim.
Ce ho kdaj suh, lahko pride3 do denarja z
igranjem manijsih iger. Prav tako pa z iznaj-
dlivostjo prides do denarja, ki prakticno lezi

na tieh. Merilo denarja ti pove, koliko zelencev
Se imas, Dildometer pa ti pove, koliko skrivnih predmetov si zbral (glej Pridobivanje
naklonjenosti na strani 10). Pritisni desni Alt gumh za ogled.

Kam z denarjem

Ohstajajo doloceni hari, trgovine in avtomati za
menjavo, kjer lahko dobi§ ohvezno Studentsko
opremo, kot so moderne obleke in pijaca.
Nekatere hejbe Zelijo strgati z moSkega le lepe
obleke. Si lahko zamislis kaj takega! Kakorkoli
ie, ko si Zelis zamenjati oblacila, uporabi to
moznost.

10
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matih, prav tako nekatere

wodtrgane« dodatke. Oblacila, ki jih bos kupil,
se hodo znasla v érni knjizici, ¢e pa se Zelis
preobleci, odpres érno knjiZico in gres na
stran z oblacili, kjer izberes

obleko, ki jo Zelis in Ze je na tehi!

Pijansko pozibavanje za zacetnike

Vsi vedo, da se Larryjevi na hranimo pijace. Le
véasih se malo razigramo, to je vse. Ce si ie
krepko nacejen, ti hodo doloéene strvari Sle
teze od rok, Ce pa gre$ »do diles, se ho lahko
pojavila neohvladijiva Zelja po slacenju in po-
ziranju. Kar je popolnoma v redu, dokler te ne
ujamejo, saj zaradi nekega nedoumljivega raz-
loga redarji v barih in varnost v Studentskem
domu ne Zelijo gledati dobro grajenih tipov
kot sva midva, da tecejo nagi okoli. Ce jih lahko zamoti§ dovelj doigo, da steced nag
mimo ¢imvec ljudi, se hos naslednji dan zbudil spogit in bolj samozavesten. Cepate
ujamejo, bo$ precej osramocen, da ne omenjamo groznega macka.

Alkometer se pojavi samodejno, kadarkoli pijes, in ti sproti pokaze raven
tvoje alkoholiziranosti. S puscicami se pomika$ mimo ljudi, vendar pazi,
da te ne ujame varnostnik.

Flirtanje

Zaradi vsega dela, ki ga opravijo nekatere hejbe, da se uredijo, bi élovek pricakoval,
da je dolgo, obéudujoce strmenje edino druibeno sprejemljivo obnasanje. Ampak,
ne, to je napaka. Hvala bogu, je moderna znanost nasla nacin, s katerim lahko
buljis, kolikor ¢asa hoces, ohranis trenutek za vedno, in spotoma celo zasluzis nekaj
denarja.. Seveda govorim o fotografski umetnosti. S svojim aparatom lahko slikas in
slike shranjujes v svojem albumu, lahko pa jil tudi prodas drugim.
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Slikanje je krasen nacin spoznavanja novih ljudi. Véasih hode punce celo
zatele pozirati - ali pa Se ved!

¥ Pritisni P gumb ali * na tipkovnici za aktiviranje fotoaparata.

v Pritisni Enter za slikanje. Ce imas teleobjektiv, pritisni + in - ali uporabi
miskino kolesce za priblizanje in oddaljevanje slike. Luke od rdede do
zelene se hosta pojavili nad fotoaparatom, pomenita pa holjSo ali slabso sliko (boljsa
slika je na trgu vredna vec)

¥ Pritisni P gumb ali * na tipkovnici za deaktiviranje fotoaparata.

Nekateri ljudje bodo od tebe kupovali slike. Ko jih ho3 spoznal, se bo pojavi-
la ikona zvitek filma. Pritisni Enter in jim pokaZi slike. Ko se pojavi album,
uporahi puséice za izhiro posamicne slike. Pritisni Enter za priblizanje in
oceno slike, Enter za prodajo in preslednico za shranitev kopije v lastno
galerijo. Svojo galerijo in trenutno zbirko slik lahko pregledujes v érni kniizici.

Pridohivanje naklionjenosti

| Necak, Zivijenje je kot Zenska: polno pre-
senecenj! Ko raziskujes$ svoj svet, lahko najdes
veliko skritih predmetov kjerkoli. lzplaéa se
preiskati teren, saj ti ti skriti predmeti lahko
omogocijo vstop v posamezne, vroce koticke,
razen tega te lahko spravijo iz tezav ali igre,
v kateri ne more$ zmagati (glej Kako izviedes
daljsi konec na st. 14) Na lov! Kadarkoli si v
blizini objekta, ki sicer nima ikone aktiviraj,
ga poskusi vseeno raziskati s pritiskom na gumh Enter in preveri ali skriva pre-
senedenje. S pritiskom na levi Alt, ti dildometer pokaie Stevilo skritih predmetov, ki
si si jih pridobil.

12 —=
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IGRALNI NACIN

Brezciljno potikanje po kolidu je sicer zabavno, vendar se je véasih potrebno
koncentrirati in posvetiti eni sami nalogi — ne, nikaker ne $tudiju, ampak uspesno
odigrani igri! S tem ocaras dekleta, si dvignes samozavest, ali pa nekaj zasluZis.
Pri svojem pohajkovanju se bos zapletel v velike razlicnih situacij. Sledece osnovne
sposobnosti bi ti morale zadostovati za premagovanje (vecine) tezav:

Klepet

Vsakdo ve, da Zenske rade klepetajo, in
ljubijo tipa, ki poslu$a... mislim, posveca po-
zornost! Ko govoris z bejho, mora$ paziti, kaj
poves in se izogibati malim napakam, ki lahko
prekinejo razgovor. Ge jo s svojo gostobesed-
nostjo dovoljkrat o¢aras, bos skoraj gotovo
pridobil Ertico. Uporahi puséico gor in dol
(ali W in § gumb) za usmerjanje pogovora. Z
dotikanjem zelenih stvari povegas svoj sréni
ucinek, z dotikanjem drugih ga zniias, nekatere stvari pa so tam le za hec! Pozeni
svoj sréni meter do roba in cez.

Krok

Kroki so Castitljive pijanske igre na kolidzu.
Ce vries kovanec v kozarec, mora tvoja
nasprotnica piti. Ce pa ona zadane v tvoj
kozarec, pijes ti! Kdorkoli prvi pade, izgubi.
Miren, raven in enaromeren met je najpri-
merjesi...pa tudi pri zmagi v krokaniju ti ho
pomagal! Ce ieli§ vreci kovanec, premakni
misko ali igralno palico neino nazaj in naprej
enkrat, ali pritisni puscici za gor in dol
enkrat (oziroma gumba W in S). Vsakié, ko ti ali tvoj nasprotnik pijeta, se tvoj ali
njegov alkometer polnita. Prvi, ki ga napolni izgubi.
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Hitre roke

Ce te punca povabi k tej igri, bi jo jaz vseka-
kor sprejel, saj je to lahko edini fizicni dotik,
ki ga hos doZivel v tem casu! Ko so ti spodaj,
se pripravi, nato pa usekaj! Lahko tudi za-
igras napad z trzanjem dlani, ¢e nasprotnica
nasede, zmagas ti. Ko pa je na vrsti ona,
lahko tudi ona zaigra napad, kar zate ni nekaj
neznanega. Torej, ne prestrasi se prekmalu,
saj je ta igra podobna ljubezni, ta pa je podo-
bna transakcijskemu racunu; vsak prezgodnji dvig povzrogi izgubo! Ko si ti spodaj,
pritiskaj preslednico, da si napolni$ energijo. Pritisni Shift za zaigran napad in Enter
za pravega. Ko pa si zgoraj, pritisni Enter za umik rok. SlapMeter pokaie vrednost
za vsakega igralca, tisti, ki ga prvi napolni, pa izgubi.

Strezha

e | Kdorkoli te lahko prosi, da delis letake, ali
opicjo hrano. Delaj karkoli za dodatni denar,
ali za ogaranje bejb. Streiba je podobo kot
Zivljenje Zrebca; tekas okoli in poskusas
zadovoljiti cimveé stranke, jih poskusas
zaustaviti, ko te Zelijo pobruhati, kocati pa
moras$, preden te ujamejo! Uporabi puséice za
prevzem predmeta, ki ga delis, pritisni Enter
za met do mimoidocih, preden te doseiejo.
Uporabi puscice za prevzem predmetov, ki jih vrZejo nazaj, preden te doseiejo. Za
zmago moras razdeliti doloGeno $tevilo predmetov.
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Dekleta ohozujejo fanta, ki se znajde na plesis-
¢u - ali na trampolinu (to me spomni na moja
nora leta v disku: "Ah,ah,ah,ah,stayin ‘alive,sta-
yin ' alive!"). Lahke pa si tudi moderni mo3ki in
pustis da vodi bejba, kajne? Tvoja soplesalka ho
pokazala zaporedje gibov. Ob pravem trenutku,
ki ga hos opazil na smernem kazalcu, pritisni
oznacene gumbe v pravem zaporedju in ritmu.

V nekaterih situacijah se splaca hiti dober z
rokami, ne¢ak! Predvsem je to dohro pri neka-
terih igrah, kjer moras hitro reagirati. Ne glede,
ali je to mesaje koktaila ali tepeikanje poredne
punce, natnénost in hitrost gresta z roko v roki.
Puscice hodo na hitro utripale na zaslonu v raz-
licnem zaporedju, pritisni odgovarjajoci gumh
na tipkovnici, preden nehajo utripati.

Vidov ples

Vcasih, ko Zelis komu narediti uslugo, te
doloceni ljudje pri tem ovirajo; kot na primer
varnostniki, redarji in vladni agenti. Takrat se
mora$ preimenovati v »hitronogega«. Uporahi
puscice za beg in izogibanje zasledovalcey,
dotakni se vseh svetlecih predmetov na svoji
poti in jih tako poberi, predvsem pa steci do
oznacenega izhoda, preden o prepozno.

Strganje korencka

Tudi najvecji irebei potrebujejo kdaj pa kdaj... eh... «miren trenutek« samo zase. Obéasen
trening na suho lahko naredi GudeZe s tvojo samozavestjo in tehniko. Ce pa si resniéno
suh, lahko te sposobnosti finanéno nadgradis v semenski banki! Uporabi puscici za gor in
dol (ali W in S gumbe) za premikanje Spageta gor in dol in ne popusti do konca.
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Vodni Sporti

Netak, ceprav je pijac, ki so boljse od vode ogromno, mi verjemi, voda je tvoj prijatelj.
Ali lahko na hitro reces: »mokramajica«? Vedel sem, da lahko, saj dekleta ljubijo to igro.
Ce zna$ dobro meriti, te lahko to resi, vsaj, Ge moras v umetnostni galeriji na hitro »ne-
kame«. Uporahi misko ali puscice za merjenje z vodno pusko (ali drugim pripomockom za
skropljenje). Pritisni Enter za strel. Premodi toliko tar¢, kot le lahko, pred iztekom Gasa
in pomanjkanjem tekoCine.

Fotografije

Podobno kot v klateSkem nacinu, rezen tega, da imas tu dolocen cilj in asovno omejitev,
da ga dosezes. Torej, razen tega, da mora$ poslikati cudovite bejbe v éudovitih pozah, se
ti lahko zgodi, da dohis tudi grSe cilje. Vedno poskusi narediti kar najboljSo sliko, vendar
pazi na motnje, ki se lahko pojavijo! Uporabi puscice za iskanje cilja, misko ali tipkovnico
za spremembo pogleda, luci od rdece do zelene pa ti povedo, kdaj ho slika najholjsa
{najholjSe nastanejo, ko je lucka zelena). Pritisni Enter za slikanje. Preden ti potece cas
naredi toliko dobrih posnetkov, kot je le mogoce. Vrednost vsakega posnetka ho izraiena
na zaslonu, poskusi doseéi vsaj minimalno vrednost, ki je potrebna za zmago v igri.

Poziranje

Poziranje je rahlo razliéno od tistega v klateSkem naéinu, saj zdaj pozira$ z namenom.
Poiskati moras nekaj, to dostaviti do nekoga, pozirati, nato pa to storiti spet, in spet, in
spet... dokler ne potece as. Aaaaaa... stvar, ki jih poénemo za fjubezen! Uporabi puséice
ze premik do oznacenega predmeta in ga poberi, nato se premakni do mimoidocega in
pritisni Enter. Ponavljaj fo za oznaceno stevilo ljudi, dokler ne potece cas.

Kako izvieces daljsi konec

Tudi izkuseni swingerji imajo véasih... hm... tezave z dejanjem samim. Ne, ne, seveda
govorim o tem, da véasih nikakor ne more$ zmagati. Ce se ti to zgodi, se ti ni treha sra-
movati. Uporabis lahko skrivne predmete za dokoncanje igre in napredovanje na naslednji
nivo {saj si zhiral skrivne predmete, kajne?) V meniju med pavzo izberi Kako izvieci daljsi
konec? in preskogi igro. lzvedel bog, koliko skrivnih predmetov te bo to stalo. Ce bos
izgubljal kar naprej, te bodo vra3ali, ée bi raje igral laZjo igro. Ce ho$ tudi de izgubljal, ti
hodo ponudili moinost ohvoza, vendar te bo to stalo nekaj skrivnih predmetov. Lahko pa
seveda vedno igro koncas in jo poskusiS odigrati kasneje.

LEISURE SUIT M,
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Cudovite bejhe

Verjemi svojemu stricu Larryu, to Studentsko naselje in mesto okoli njega sta polna mack
vseh vrst. Tam je vec dobrih bejb kot hi jih lahko sreéal v Playhoyevi cakalnici. Dovol]

jih je za vsakogar in za vsako sanjarijo. Vendar ti jih ne hom opisoval, prepustil ti bom
veselje, da jih bos spoznaval eno po eno osebno. Kasneje se mi hos zahvalil.

Uma Yasmine

Edina hejha, ki jo res mora$ poznati, je Uma
Yasmine, voditeljica igre Swingles, ki se snemajo
v Studentskem naselju. Ce jo lahko dovolj oéaras
s svojimi nestevilnimi osvojitvami, te bo morda
spustila na tekmovanje. (glej Naslednji nivo na
st. 5 za podrobnosti.} Razen odnosov z mnogo
odpriimi dekleti, se ho$ srecal z ved ovirami

- mislim, drugimi ljudmi- spotoma:

#’

Pomocnik dekana Abrahamson
Kaksen zadriez! Ta karierni politik si Zeli de-
kanskega stolcka, tako, da nikoli ne bo dopustil
irebcu, kot si ti, da bi ga pri tem oviral. Mislim,
da ho3 nasel nain, kako ga onemogociti!

Fred Beazer

To teslo je vrhunec varnosti v Walnut Logu. Ka-
darkoli pocénes kaj zahavnega ali samo popivas,
lahko racunas, da ti bo stari Beazer poskusil to
pokvariti.
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Poohlaséenec
Ce ga na hitro pogledas, ne bi rekel, da ima

pooblascenec stalno kaksne nacrte - na koncu
ti lahko prav on pomaga dohiti, kar iSces.

Kdo hudica je to? In zakaj ga imajo vsi radi?

Pornografshi vilinec

Oprosti, necak, ampak to je najhlizja stvar dobri
vili, ki jo ho lahko nadomesti. Vem, da ni prevec
fotogenicen, ampak ta moiic ti lahko zelo pomaga
pri tezavah, na katere hos$ naletel sem ter tja.

Leopold

Tvoji poskusi pri bejbah te lahko pripeljejo v stik
z tem prehivalcem bioloskega lahoratorija. Kdo
ve, morda ugotovis, da imata vec skupnega, kot
se zdi...

Paleg teh oseb bos prav tako srecal ogromno
skuliranih Studentov, apaticnih profesorjev,
ljudi polnih sehe, hedne mes¢ane, neusmiljene
vladne agente, neumne televizijce, pijancke, ki
so v haru doma, prostitutke, zvodnike in Saljivee
vseh vrst. Dobrodosel v tvojem svetu!

— 18
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Ko se vzpejas po lestvici zrebstva, bos
pridobil nove sposobnosti in nova presene-
cenja bodo odkrita. Na primer, visji nivoji
omogotajo druZinske igre z nove dimenzijo;
porazenec vsakega kroga se mora sleci!
Svojo érno knjiico lahkoe uporabis za obisk
dekleta, ki ga Ze pozna$ - izheri le njeno
ime v zapiskih in podozivel hos avanturo, ki
si jo Ze pozabil. Ko pa zmagas pri pri igri
Swingles, lahko nadaljujes z raziskovanjem. Kdo ve, lahko se pojavi vroca bejha, ki
Je se nisi nohdelal«, ali pa kakéna Studentska finta, ki je Se ne poznas. To je krasni
novi svet, da, krasni novi svet!

Samo Se nekaj konénih nasvetov tvojega strica Larryja

Fant maj, veliko razocaranj in strtih src bos dozivel na poti
do cilja. Zelel ho§ vsaj namogiti, na kakrsenkoli nacin, in
ponavadi bo to tudi edino, kar ti bo uspelo. Amapk, ce se
ne hos vdal v usodo, ti zagotavljam, da ti ho konéno uspelo.
Torej, naj hom ponosen nate in ne pozabi, kaj vedno pravim:
»Dobri ljuhimei postanejo in se ne rodijo. Ce so res dobri,
naredijo to veckrat v noci.« Poljubi bejbe zame in jih spravi
v jok!

Stric Larry
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LARRYJEVI LJUBEZENSKI MENIJI

Zaslon

v Merilo samozavesti in obraz:
kazeta nivo samozavesti

v lkona raziSéi: ko se pojavi, lahko
Larry razisée osebo ali predmet.

¥ lkona uporabi: ko se pojavi ta ikona,
lahko Larry uporabi oseho ali predmet.

v Dildometer/merilo denarja: kaie
koliko skritih predmetov je zbral Larry in
koliko denarja ima.

v Alkometer: pokaie stopnjo Larryjeve
pijanosti.

Meni med pavzo

v Crna knjiZica (Black Book):
preveri dejstva o bejbah, zbranih pred
metih in statistiki.

v Shrani igro (Save): shrani trenutno
igro ali prepise prejsnjo igro.

¥ Moznosti (Options): tu lahko urej
voke in druge stvari (glej Moznosti na st. 20).

v Fotografije (Camera): oglej si
Larryjev trenutni album in stalno galerijo
slik.

v Posebno (Extras): oglej si smisel
igre, osebe, dodatne moinosti in ustvarjalce igre.

v Konec (Exit): konéas z igro.

Meni iger

¥ Vrni se v igro (Return to game):

nadaljujes z igranjem igre.
v MoZnosti (Options): tu lahko urejas
voke in druge stvari (glej Moznosti na st. 20).
¥ Pomoc (Help): navodila za igranje.
¥ Nehaj (End Activity): nehas igrati
igro, ée storis fo, bos samodejno izgubil igro.
v Kako Izvieci daljSi konec? (Wimp Out):
¢e v igri ne mores zmagati, lahko uporahis
to moinost za »zmago« in napredovanje.
Vendar te ho stalo nekaj skriitih predmetov,
¥ Konec (Exit): konec igre.

Crna knjizica

e :
151 up/Ddun [T Back

| ¥ Kako naprej? (What Next?):

spisek trenutnih nalog.

v Bejbe (Girls): izheri hejho in si oglej njen
znak naklonjenosti ali ponowno odigyaj nalogo.

Anavian
Tansans Jo

BEATHIEE G

Bruzanaen - oo

SaAmcoTTE

Hanner - R Tudtw O Arrzevien |
Towe

Tone {Kesaani

LTS )

Sehooi Pantics

A

et

B8 Fese (O

v Obleke (Outfits): odloci se, kako ho
Larry oblecen.
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Moznosti (Options)

v Zvok (Audio): prilagodi glasnost.

v TeZavnost (Difficulty): izberi
prilagodljivo tezavnost ali ne. (Ce jo izhe
res, ti ho igra sproti prilagajala tezavnost
glede na tvojo sposobnost).

v Nastavitve: prilagodi nastavitve
tipkovnice in miske.

Posebnosti (Extras)

v Upodabljajoca umetnost (Concept
Art): oglej si umetniska dela oseh in
krajev.

v Ogled osebnosti (Character Wiever):
oglej si osehnosti.

v Dodatne moznosti (Bonus Options):
vkljuci nagajanje in goloto.

v Zasluge (Credits): oglej si seznam
ustvarjalcev.

v Statistika (Stats): oglej si statistiko. |

v Predmeti (Iltems): oglej si pred
mete, ki jih lahko uporahis v igri.

LARRYJEVA VOJSKA PIFLARJEV

(Zasluge)

ZaloZeno s strani High Voltage Software, Inec.

Producent
Josh VanVeld

Glavni programer
Brian Bilicki

Glavni umetnik
Dave Leung

Glavni ustvarjalci
Duncan McPherson
Tom Smith

Pomo@nik producenta

Jody Coglianese

PROGRAMIRANJE
Dan Goodman
John F.Walker
Frank Lee Wilson

DODATNO
PROGRAMIRANJE
Dave Perea

Jason Petersohn
Brett Z.Rubin

UMETNOST
Jessa Carlson
Andrew J.Hura
Gregory Kopina

Weichun “Chuck”Lee

Benjamin Savage
Corey Stisser
Neil Viola

DODATNA UMETNOST

Richard Coons
Jorge Hernandez

ZGODBA /
DBLIKOVANJE
Matt Entin
Ed Kuehnel

OBLIKOVANJE
Jason Ahlett
Josh Bear
Brian Blair
Bill Sullivan

SLIKA/ZVOK
Michael Caisley
Ryan Cashman
Fred Love
Michael Metz
Tim Schlie

Tim “Cat”Stasica

UPRAVA

Vodja nadzornega
sveta/lastnik
Kerry J.Ganofsky

Predsednik
John W.Kopecky

Ustvarjaine vsehine

Eric Nofsinger

Razvoj softwara
Jesse Heltan

Direktor tehnologije

Brett Bourhin

Odgovorni producent

Kevin Sheller

Direktor zvoka/slike

D.Chadd Portwine

Umetniski direktor

Damion J.J.Davis

Manager pisarne
Maggie Bohlen

Direktor IT
Raymond E.Bailey

Specialist za IT
Ryan Hellerman

ORODJA IN
TEHNOLOGIJA

Cory Bloyd

Ed Federmeyer
Brant French
Dan Kaufman
Todd Huehnl
Chris McCue
Joel P.McGinnis
John Sanderson

NOTRANJE
TESTIRANJE
Andrew Baker
Patrick Drohotij
Mark Manzo
Erin Moore
Chris Tarczon

GLASOVI

George Adams
Natalie Beryg
Mary Jo Boldue
Norm Boucher
Tim Dadahbo
Sarah Fisher
Michael Greco
Michele Greco
Melanie Harrison
Elizaheth Isilove
Llow Johnson
Robert Jorge
Chris Marrs

Kate McClanaghan
Lani Minella
Lotti Pharris
David Pompei
Derrick Procell
Christine Purrillo
Jan Rabson
Circus Szalewski
BJ Tragoni

Amy Warren
Dave Zarbhoch

POSEBNA
ZAHVALA

Jennifer Andrews
Darin Beaver
Herb Berry

Wes Burke
Cedric Busse
Warren Capps
Matt Carter
Enrique Conty
Matt Corso
Patrick Dolan
Tom Dowd

Bill Eng

Steve Gherke
Cef Grima

Lewis L.Harris Il
Jorge Hernandez
Mike Henry
Carter Karaganis
Jack Karaganis
Jeremy Karaganis
Chad Kent

Chad Lichty
Homer Marrs
Chad Mirshak
Rodriguez Love
Kevin Meinert
Kyle Miller

Nick Muntean
Pradyut Panda
Sergio Parada

David "Dweezie"Pellas
Roosevelt Pittman
Christie Reechia
Dustin Risley

Boh Rissetto

Angel Ruiz

Ben Scott

Eric Thomas
Rehecca Wiley

David Svapelj

STIK

Za pomo¢ in tehniéno
podporo se obrnite na:

support@high-voltage.com

GIBANJE

Red Eye Studio
(www.redeye-studio.com)
Hotfman Estates,
IWinois.
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OPERACIJE V STUDIJU

Kelly Zmak,VP Development Studio
Julie Pitt,Development Production
Manager operacij

Shari Lindholm, Administrative

PRODUKCIJA

Ken Emhery,Executive Producer
Troy Skinner,Senior Producer
Kris “Skweek "Bryan,Production

TRZENJE /
ODNOSI Z JAVNOSTMI

Anthony Crouts,VP Marketing
Rozita Tolouey,Brand Manager
Lauren Faccidomo,Assistant Brand
Manager

Keyur Shah,Marketing Coordinator
Jon Sloan,VP International Brand
Marketing —Europe

ChioE Rothwell,International Brand
Marketing —Asia Pacific

Erica Dart,Public Relations Manager
Michael Larson,Sr.Manager,Public
Relations

VIDEO PRODUKCIJA

Jim Carey,Video Manager
Sage Freeman,Video Engineer

ROEND

Joe Skelley,Writer
Lauren Azeltine,Design

VUG pravne zadeve

Terri Durham, WW General Counsel

Eric Roeder, WW Deputy General Counsel
James Shaw,Esq., Corporate Counsel
Tracy Gibbs,Esq.,Corporate Counsel

Pam Teller, Paralegal

Fritz Kryman, Director Anti-Piracy

Sacha Tarrant, Anti-Piracy

Zalozeno pri Sierra Entertainment, Inc.
(a.k.a. Vivendi Universal Games Northwest )

ZAGOTAVLJANJE KVALITETE

Gary Stevens,QA Director

Vodstvo QA

Cade “Oh Yeah,THAT Asshole “Myers
Dong “That 's Right,Dong "Yi

Chad “Dingo "Foliz

Alex Jacohs

Vigji preizkusevalci

Ed “Thrill Her "Miller
Erinn “Ares GOW "Hamilton
Lester "Mr.Wags "Stocker
Matt “0z "Owczarek
Patrick Drr

Rick “CrimeDAWE "Gusa
Douy Quackenbush

Hatrina Quan

Tharlie Richardson

QA preizkusevalei

Aaron “Boomer1111 "Denke
Abhishake "D_Sanchez"Behl
Ben “Ben-a-Tron "Saurer
Bryan “Not Again "Wilkinson
Carter McBee

Corey “Flesh Torpedo “Stelton
Isaac Aubrey

James Cook

Jim “Not Very”Gentle

Jon “Oneshot "Pulling

Mary Jo Akerman

Michael “Sliverpaw "Guillory
Pamela 5.Chow

Rich “Dirtysucka "Nelson
Richard “Crown Owner "Hager
Warren “Odyguru "Cordon

CPC Ekipa (Sierra)

Sue “Othello "Lowe, CPC Lead

Conan “the Destroyer " Chamberlain,
0A Tester

Jason “ButterTaco "Furler, QA Tester
Niko Simonson, QA Tester.

Larryjeve najljubse melodije pri Swingersih

(Zasluge za glasho)

“@irls,Girls,Girls

Avtorji Tommy Lee,Nikki Sixx and Mick
Mars

lzvajalec Motley Crue

Avtorske pravice Masters 2000,Inc.under
license to the Universal Music Group
Izdano pri WB Music Corp.(ASCAP),Mars
Mountain Music

(ASCAP),Sixx Gunner Music (ASCAP)and
Tommyland Music (ASCAP)

All rights o/b/o itself,Mars Mountain
Music and Sixx Gunner Music

admin.hy WB Music Corp.

“Pop That Coochie ”

Avtorji Luther Camphell,David Hohhs, Mark
Ross and

Christopher Wony Won

lzvajalec The 2 Live Crew

Avtorske pravice Lil 'Joe Records,Inc.
Izdano pri Lil *Joe Wein Music,Inc.(BMI)

“Me So Horny "

Avtor ji Camphell,David Hobbs,Mark
Ross,Christapher

Wong Won and Ricardo Williams
lzvajalec The 2 Live Crew

Avtorske pravice Lil *Joe Records,Inc.
Izdano pri Lil *Joe Wein Music,Inc.(BMI)

“Yakety Sax “
Avtorja Boots Randolph and James Rich

lzdajatelj Sony/ATV Tree Publishing (BMI)

“We Are Family "

Avtorja Bernard Edwards and Mile Rodgers
lzvajalec Sister Sledge

Avtorske pravice Atlantic Recording Corp.
V priredhi Warner Strategic Marketing
fzdajatelj Bernard 's Other Music (BMI)
and Sony/ATV Songs LLC (BMI)

Vse pravice pridrZane Bernard 's Dther
Music (BEMI)admin.by Warner-

Tamerlane Publishing Corp.(BMI)

LEISURE SUIT e

“I 'm Too Sexy ”

Avtorja Fred Fairbrass,Richard Fairbrass
and Robert Manzoli

Izvajalec Right Said Fred

Avtorske pravice Gut Records Limited and
Virgin Records

Pod licenco EMI Film &Television Music
Izdajatelj Hit &Run Music (Publishing)Ltd.
All rights for the U.S.

in Canada controlled &admin.by EMI
Blackwood Music Inc.(BMI)

“Hey There Lonely Girl ”
Avtorja Written by Earl Shuman and Leon
Carr

Izvajalec Eddie Holman

Avtorske pravice MCA Records pod licenco
Universal Music Enterprises

Izdajatelj Music Sales Corporation
(ASCAP)

“Up ANl Night

Avtorja Mark Slaughter and Dana Strum
lzvajalec Slaughter

Avtorske pravice Chrysalis Records
Pod licenco EMI Film &Television Music
lzdajatelj Chrysalis Songs o/b/o itself

and Topless Music (BMI)

“Girlschool ™

Avtor Dean Michael Davidson

lzvajalec Britny Fox

Avtorske pravice Columbia Records,
priredha Sony Music

Licenca

lzdajatelj Zomba Songs,Inc.{BMI)o/h/o
Mr.Radar Music

VSE PRAVICE PRIDRZANE. ZA UPDRABO JE
POTREBNO DOVOLJEMNJE.

- 24
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Vivendi Universal Games UK Lid skrhi za to, da so nade stranke ohravnavane profesional-
no in da se dela z njimi, kot si zasluijo. Ce imate tehniéni problem z eno nasih iger in
potrebujete pomoc, prosimo, da poklicete pomoc na stevilko, ki je dosegljiva v Sloveniji, z
naslednjimi podatki:

PC; znamka in model

Graficna in zvocna kartica; znamka in model
Graficna in zvocna kartica; gonilniki
Operacijski sistem

Razlicica Direct X

Razpolozljivi pomnilnik

Prav tako nam lahko posljete e-mail kadarkoli, ki bo obdelan v naslednjih 36-tih urah.
Prosimo vas, da pripiSete gornje informacije in NE posiljate nobenih priponk, ker ne hodo
sprejete. V primeru, da odkrijete napako v enem nasih izdelkov, ga prosim vrnite proda-
jalcu, ki vam ga bo zamenjal. Obrnite se na vasega prodajalca, ki vam bo pojasnil pogoje
zamenjave nedelujoéega ali okvarjenega izdelka.

SLOVENIJA

Colby d.o.0.
Brnéiceva 11
1231 Ljuhljana

(01) 530 56 32
e-posta: support@eolby.si

KRITJE LARRYJEVEGA HRBTA

OMEJENA GARANCLIA

Celotno tveganje, ki izvira iz uporabe programa,
izdajatelja in navodil za uporabo, je vaSe, ceprav je
del garancije normalno delovanje delov in celotnega
programa, kar se tice materialov in izdelave.
Program bo ob normalni uporabi deloval brez
napak v skladu s spremljajoéim pisnim materialom

v dobi dveh (2) let od dneva nakupa. V slucaju, da
pride v tem obdohju do napake, vas prosimo, da se
obrnete na prodajalca. Za zagotovitev zgoraj napisane
garancije vas prosimo, da obvestite prodajalca v casu
dveh (2) mescev od pojava napake. Nekatere driave/
zakonodaja ne dovolijo omejitve take garancije, torej
zgoraj omenjena omejitev morda za vas ne velja. Ta omejena garancija ne
vpliva na kakrSnekoli pravne garancije, ki so predvidene v drugih zakonih
in uredhah.
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Sistem klasifikacije PEGI:
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Starostne kategorije:

wwwpegl info W pegiinfo Wi, pegi.info wwwpegl.info W pel.info

Pozor: Lokalni predpisi so lahko drugacni!

Vsebuje opise:

PSOVKE i,-,i DISKRIMINACIJA § MAMILE
BAD LANGLIAGE & | DISCRIMINATION &
= LA FAMILIARITE DF LANGAGE LA DISCRIMINATION == Es pROGUES
LENGUAJE INAPROPIADD DISCRIMINACION DROGAS
CATTIVO LINGUAGGIO DISCRIMINAZIONE DROGHE
VULGARE SPRACHE DISKRIMINIERUNG DROGEN
W STRAH SEKSUALNODST NASILJE
%ﬂ FEAR g SEXUAL CONTENT VIOLENGE
LA PEUR " LE CONTENU SEXUE| LA VIOLENDI
TERROR CONTENIDD SEXUAL VIOLENGIA
PALRA SES80 VIOLENZA
ANGST LUND SEXUELLEN INHALY HUEWALI

SCHRECKEN

Za nadaljne informacije: http://www.pegl

I
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