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Wolfgang Kiigel, Geschtstitrer
Siera Coltel Deutschiand GbH

in heraiches Dankeschin an unsere Lese,de Best o Sera
20 diesem Eolg verholfen haben.

Sehr geehrter Leser,

aunchst michte ichmich herzih i h nteresse an Serra und sine der it
sclrift Bestof Siera, becanken. Der Erflgbat uns doch ein werig berrach, auch wenn wit Gber-
zeugtwaren, it Gabre Knigh  und Erthsiege 1 n ervrragendes Angebot gemacht 2 haben

Kart-Xavier Neabig, Chefredabteur

Wirkennen e ezt etwas besser Aber dos reicht uns nicht
Vo fhnen kinnen wit namiich gar nich genug hriegen.

A Erfogist

‘er, als wir Best Mal in de hafte i h + o7

feststellen, it ol unbegrinde war Das Het e wie am Schirch Liebe Spielefreunde,

s den Tusch i da S unser Konaet, e Newiing b Estie e s dnkedr Nafrage, inder
Computerelt e, Wi wolten icht ifen Sehaen i gesort,
1ur die Volersion e erfolgrcer STl afC acke, sondenden i afi michten i !

Fnien. s 0 -

D echt en it meinen e Sie wolln Ergbnise? Facts, sausagen Al ut, abe i sagen
Tinn geic,dsvir

enteren wir , die vor
‘nen sich durch Originalitat, Witz und villige Gevalfrenet aus. 0 st zum einen  King's nueslv
ein Zeichentrickadventure in Disney-Manier, und zum anderen , The even more Incredible Machine",
ein ausgefallenes Ratselspiel, das Sie auf unterhaltsame Art und Weise in die Welt der Physik und der
‘Mechanik entfirt.

um Kemenlernen st noch . Wir kinnen nmlich ga it genug
von e kregen.

Ao it st s e et S ot et s e Bt s
ticht ur
Techt stttich, snnﬂem vor allem n dn viele Einsendungen,die uns im Rfmen der Priss-

Al Dank fir i Tinen indeser

res Bonbon - in drits Spiel, wieder eine Volversio, wieder vo enem derganz grofen Klassiker

wsnwlwmm s Ouest - Ouest fothe Cromn. Nicht r au i Einseier unter en wird
lechder beiden King e Zeftie wien Anhanﬂdel
i ich aufbespieatte el

0

soga e gut, nd
e, Faline Feiag, de 13-Pressung) e igen
nennen onote, auf de die Demas eiten. in Keine Pane, i diewir uns auf dieem Wege ent-
schldigen michten.

Namen verbunden: Sierra.

ch hoffe, daf di ie die vorherige, und wi
vielVergnigen.

e

Woltgng Kingel

Es geht weiter mit mehr.
ichse vom TN Esgitt

e e, aum Besiel, i och mer ol e, Kin' Ouest VI i piose Braut, 1984 in
Negle, it q

1, denn it wol el Gherur-
& Yeuteiten iy SEElch abenie 5 el e oo e irerynge

Bickehinter

exklusiv fiir Best
of e gerechees o, s ich it deGeschicede K uest-Soga b,

Na Kiar, mer Guaits e der CD-i b
Heate ichtmehr geben, jedentals icht beim Eintiten derCD.

Dfi,ibe Sielereunds envarte vir aber auch meh von hnen - nin, Keine Ange,nicht ebwa mehr
el Es beit beidem sagenhaften Pris von 14,90 M. Wi envarten, oder besser esagt ir erhf-
fen urs, noch mehr Anvegungen und Verbesserungsvorschge.

Sound ezt winsche i Ihnen viel $pa it unseren dre Spilent

e

Kar-Xavier Neubig




Wirf ferodentch, i recht begrien
2 irfn, D unser Keies Kiiric oc iht Ml der Eur-
paischen Union s (der Brissel

AMD-Prozessoren) wird nicht als solche erkann
einen die Datei .sierra.ini". Lossen Sie sch

vrltengegangensen), sin e dr s nach wie vor gevisse
Formalitéten notwendi. Abe die virtueln Zler von Siera sing
fi e ausgesuchte Hofihkeitbekann. Einem Abstechr ins
Marchenreich dirfe ichts im Wege stehen (sebst die Eifuhr
gehemnisvoler Maschinen st problemlos moglic).Beachten Sie
Jedoch diefolgende Hinwese.

Tnschen dr Erstertfenichung der beiden King'sOuest-Aben-
teter liegen 10 Jae. ein Wunde, dap e bei der Instalation
untershiediche Wege gehen missen. Kings Ouest VIl i priz-
Tose Brautbespielsnese ann nu uner Windons instliert und
gesiet werden. Kings Ouest | und TIM hingegen sind DOS-piele
- 1984 srach noch Kein Mensch von Window 5, nicht mal Bill
Gaes. Wer solhe Sieleuntr Windows instleren michte, kamn
Schwirigkeiten bekommen, der aber,er 3Bt ich was einaln
Wi haben uns i i letate oglckit etschieden

das nicht gefallen. Folgen Sie ihr unauffalig auf ihrem Weg in
das Windows-Versteck C:windowslsierra.ni und machen Sie
hrzen Pro;
die Datei und st

[haben e all nesentichen Formalitaten
nen it der Instllaton eginen. Wchten Si
Instllation e weiteres Spiel au Festplatt bannen, wiederholet
Sie einfach die Vorgehensieise von oben und when Se ieses |
Mal ein anders Spiel aus.

Sie wollen King's Quest | oder TIM unter Windows 3.1/3.11)

System noch
ater das solten Se
durch Warmungen im daraufogenden BIl beeindt
Sie den Instlltionsprazef unbeirt fot

hen und setzen

=

Ouest
fen weder Magi noc gute Worte. Versuchen Sie e ga iht ers.

Der forma

unso gt Ihrem
Abenteveruraub in Daventry steht nichts mer im Wege. Das
e Plorten

[Unter Windows 3.1/3.1 wi s ezt langsam erst rien Sie
doch zuerst die Frbtiee les Rechnrs. 256 Farbn sind an-
gesagtund keine einige mehr. Sie inden dise Enstellung im

; : e

i 3
‘gehen Sie 20 DOS und ziehen Sie keine 4000 DM ein. Lesen Sie
statt dessen den oberen Abschritt nochmal gut durch. Tut uns
leid, aber so hart sind hier nun mal die Sitten. Kein DOS, kein Ur-
laub im Marchenland und schon gar kein Maschine zum Tifteln.

Wir empfeflen Inen, TIW und Kings Quest | unter D0S 2 in-
stalleen (Windows verlassen und DOS-Hotus strten). Wemn ie
die Spiee partout nter Windows 95 instaleren michten, damn
verfaren e bite folgendermafen: Also CD ns Laufwerk legen,
Kz warten und 2um Schlu das Sie et anklicken. Auch
werden Se vom Istalltionsprogramm vor verschiedene Aufga-
hen gestet, ie e aber, clever wie e sin, keine Probleme
bereiten solfen.Denn iese Fragen sind die glichen wiedie im
00S-Nodu, e e dortmitdemINSTALL Befehl das nsalatons:
programn aufgerufen haben. Also, den DOS-Abschnitt nochmals
genauer ansehen. Ohne Lekire Keine Knigskrone. Nch der In-
tallaton erscheint nun wieder de Serra-Auto-Starter. icken
i auf , Schlifen”. Werjtzt Ruhm und Ee nachjagen micte,

lner entwederden Wechselin

Scheuen Sie sich nicht, nach der

‘noch viel besser, den Neu-

Klm] s Quest Vi

jows-Setup
2ege". e geregelt? Soundarte ebenfals instler? Dann
legen Sie die CD in das CD-ROM-Laufwerk em ‘wahlen Sie in der
Menileiste des

unter Windows ‘95 in der Task-
leistc START ankiicken, 0z il

Strt e Rechers i S D05 Hous. B T ik DI auf
die Komplizierte Mechani der Ritselappratur wie Maschinendl
af

markiren) af dasentsrechende Symbol und schon weden Se |

scheiden Sie sich dann fir AUSFUHREN. Dort erscheint eine |
Elehlmil ndl! Sie D:\SETUP eingeben ﬂiﬂs |m ClHilllHavf

die Mit
anweisungen verfahien Se wie gebab: Se befolgen sie.

i |

: 6 &TIV

[y uet  und T igegensid DS i e s i Buce

Bevr e it der Vil uner Windows 95
beginnen,missn e auchher die FarbiefeIves Rechners r-
prifen (Se wissen chon, g 256 Farben). Kicken i hierir
aunchstauf Star, dann auf Eintellngen,danach af ystem-
steuerung, nun auf Anzeige und schieflich au Eintellungen

Sind ale 256 Farben dz? ie Soundiarte nict von der Fafne
gegangen? Dann kinen wir it den Eneisfornaltiten begin-
snen. i die Instalation missen Sienu die CD i des dafr vr-
gesehene Lauerk einlegen. Nach Escheinen des Meniis Best of
iera- nstallationKicken Se auf King's uest V. Ds Programm
instaliert sich quasi von alleine, Sie brauchen lediglich den
Anweisungen auf dem Bildschirm 2u folgen.

Gerade emeicht
In etzer Zeit tauch
95 vermett die

lungsmeldung der Serra-Zolner:
drend des Systemtests unter Windows:

i geschmeichet,
| betandel und untr D0 nstallet wrden. Verasen i also
Windows, starten Sie lmen Rechner im DOS-Modus neu, wechseln |

SPIELE STARTEN

ROM-Laufwerks ist gemeinhin ”) und lassen Sie dem Buchstaben
e opelpant gen. e S e i o
. (0urh Eingabe von €\ und anschieender
Bestliqung glangen Sie Gbrigens inmervideraf dasHaupter-

Fir den Start von King’s Quest | missen Sie nichts weiter tun,
als auf aufwerk C: , CD\SIERRA\KQISCI" in die DOS-Befehiszeile
einzugeben. Jetzt noch schnel diese Wahl mit der Eingabetaste

| aeichnis der CO-ROM zuriick.). Jetzt el

bestatigt und ein erwartungstoles nmsm eingegeten (nit
<Ente des

getipt uf Touren

Milditigen. Aber achen Sie um fm\\vswmen auf die Krokoile!

Im nun erscheinenden Auswahimenj tippen Sie den Buchstaben
fiir das Spiel ein, welches Sie installieren méchten. Folgen Sie nun
den Bildschirmaneisungen. Fals ie icht genau wissen, nelche
Soundkarte e besitzen, walen Sie bei der Auswahimaglchkeit

Musik” SOUND BLASTER / ADLI (ODER KOMPATIBLE)und b ﬂer

Um, The even mre Incredible Macine spieen 2u imen, wech-
| seln i auf Laufwerk C: in das TIN-Verzeichnis mit der Eingabe
von , CONSIERRA\TIM " Danach driicken Sie die Eingabetaste. Sie
starten die Hollenmaschine durch vorsichtiges Eintippen des Code-

Option , Aucio” SOUND BLASTER
nehmen e bite wie ibich hren

Jetat

wortes ,TIM" und der der <t Taste.

Windons st in ingetagenes Hernzeiche dr Micosof orporation




Mylord, lh Rech erwartet Sl
Wilkommen im mittelatelichen England. King Edward . istge-

Al vn e Nk, et i n e
Yo, sin S, eer L

Wenn Sie Sierras 3- Ultra Pinball-Serie kennen, dann beschleicht
Sie schon in etwa eine Ahnung, was Sie bei der 3-D Ultra Minigolf-
Demo erwarten kinnte. Stellen Sie Ihr Kannen auf 3 Probebafnen
unter Beweis, der klassls(hln Windmiihle, der kniffligen vergesse-

nen Mine und der Mit EasyPut fii ein-

ur um die eigene immern, sondern mis-

und TuePut i detgerese Kotrol ieet

Print Arist 3 konnte man schon 14 Tage nach rscheinen mit Fug
und Rechtals lassiker bezeichnen - e als 50,000 verkaufte Ex-
emplare inDeutschand sprechen ene deuiche Sprache. Die Dema
bt Inen enen Kenen Vorgeschmack auf die unfangreichen Bi-
biitheken, Ciart-rafke, Schritarten nd Titte von Pint Ar-
it 3. Werden i eativund gestalen Sl Giclwurschiar

Ihnen 3-D Uira Wiigolf zve echt

Demo ist

ten Belieben

Vollen Sie it lhren g e el e e o
‘waltet und Recht und EESE'I durchgesetzt wzmen Der Bau eines  das kein Pmnlam ler biszud  blemlos. Mit Print
‘Stammsitzes und Erfolge zeit) brin- Mitspieler. istaller-  noch realisieren.

genSieals Kmnpmlenmnf nachhaltgin Ermnerung.

UND DAS ERWARTET SIE:

« Detaillierte und historisch genau recherchierte Darstellung des
Mittelaters

+ Exzellente Kiinstliche Intelligenz

* Sechuehn Grafshatte in gae Europa

 Metrspelrrunden iber Moden ode i Netawerk

* ehtzeitSraegie und -Kample

- Spekakulite Finsequenzen

i ntuiti eferabare Steerung

dings e Problem. 3 Ut ingo, das sin e ut, s
g ausgefallene und witzigeSiedee e Menge Spespa

UND DAS ERWARTET SIE: UND DAS ERWARTET SIE:
3 Lcher n 30-0altt UnzligeSpeilefekte i Text nd Clparts
il ks i eaorrngen - ek o St s
up g ar - Dnckete
hentseh i lenFuktionen

Balldynar

InﬂwmueHe Spielfihrung je nach Spielmodus: Match, Medaille,
Cash oder Zeitspiel

 Nelrpeer-Rnda: s v Hinigolferan einem PU

* Authentische Musik dieser Epoche

Sie brauchen mindestens: 486/0X2-66 - Windows 95 - 8 MB
- 2xSpeed CD - SVGA - SoundBlaster

Und wem es zu hei wird beim Spielen unserer Demoversionen, der
laden: Wir

100 Prozent Spa, 0 Pro-
zent Gewalt

Sie brauchen mindestens: 486/DX:66 - Wndows 95 oder 31- 8 MB.
- 2uSpeed CD - SVGA - SoundBlaster

Imnurt und Export in allen gangigen Grafikformaten

Sie brauchen mindestens: 486/SK - Windows 95 oder 31 - 8 M8
- 2xSpeed C0 - SVGA - Soundkarte
|

At

indows. Lods I und der Bidschim-

verwenden. Ein

the Realm Il in-
stalleren Sie mit einem Doppelkick auf Install.exe” im Verzeichnis
\Demos\Lords2. (Hin95)

e sind in e i mu Insel? Nicht verzweifel, die lemmg nait.
ppelklick

Exl
Klick auf Buchstaben Ihres CO-ROM Laufwerkes Kldrt Sie iber den
it der CD auf. Sie werden dort einen Ordner namens “Demos”

auf “Install.exe” im Verzeichnis \Demos\Diving. (Wm%)

lnlﬂe:ken Kn diesem Drdnel ilndzn Sie die drei De d den

kann gleich noch eine Grati
laden Sie 2u einem Kleinen Tauchkurs ein, bei Ihnen zu Hause, auf
dem Schreibtisch, vor Ihrem PC. Lassen Sie fii finf Minuten den
ieben Gott einen guten Mann sein und beobachten Sie die exoti-
sche Tierwet, die sich auf hrem Rechner tummelt. Vergessen Sie
diesen Mist-Sommer und holen Sie sich mit , Diving” den Schnor-
chelurlaub auf den Bildschirm,

in den Ordner lhrer Wah! und starten Sie ﬂorl die entsprechende
Installations-Datei durch einen Doppelkiick.

Um mit Print Artist 3 Kunstwerke aufs Papier zu zaubern, dop-
pelkicken Sie auf“Setup.exe” i dem Verzeicis \DEMDSIPA.
(Wi 31/31195)

Wem der inn nach ein paar Puts it 30 Ut Mingol stet, der
ekt zneimal auf “Setup.exe” im Verzechnis \Demas)\Wingol,
(Win 31/3.1/35)

folgen S den
durchaufien.

Alle Demos lassen sich durch Ihr Symbol n der Serra-Programm-

gruppe staten.

Den Bidsctirmschoner imen i, e unter Windons95ibich, ier
ge

schoner akivieren.




Kategorie: ADVENTURE

HINTERGRUND

e einzie Tl setzte i das Spiegenre, Advnture”
newe Mastibe. , uest for the Crown” beispelsweie
wartet as erstes Computersiel iberhaupt it inem

roggan auf das mehr verstand als die bis dahi dbiihen Satz-

trimmer wie , GET KEY" ofer , UNLOCK DOOR". Diese htte e

wahe Adventure-Fan unzlige Mle in die Tastaur gehammert,

nur um festzustellen, dap er i iese Tir gerade den falschen

Schlisel i derTasche atte (vrgleichen Si herzu unsere An-

merkungen n Het 1/97). i unschatabrer orteil alsofir ein

Gente,dessn Grundregeln auf Kommuniatio bsieen.Denn wer

in einem Adventure icht mitden Charakteen spricht, af die er

wilrend des Spels i, der wird ken einziges Rtselsen und
niach geisser Zit entnervt zum Balrsiel grifen, Dot sind ra-

e eher feh a Platze. Auch komte der Spilr erstmals it den

Als Sierra im Sommer 1984 , King's Quest: Quest for the Crown" von Roberta Williams auf den Markt  voler Musik und Geriuscheffekteerforschen. In den 10 Jahren zwi-
i

von
brachte, ahnte noch niemand, dap dieses Spiel erst der Auftakt einer mehrteiligen Marchensaga war,  Grinder ken Wiliams, ie King's Ouest-Reine konsequent zu einem

X i e S | inerakiven Zechentickfilm,der den Verlech mit Walt Disney
die Softwaregeschichte schreiben sollte. Die King's Quest-Saga ist mit sieben Kapi- Ouest ¥ ettt

teln bis heute die erfolgreichste Computerspiel-Reihe der Welt (drei Millionen Exemplare stehen bisher spitzenkiasse

2u Buche) und begriindete den Ruf von Roberta Williams als weltbeste und -erfolgreichste Spieleent-  ein weiterer Grund fir den iberragenden Erfolg der King's Ouest-

Reine: der konsequente Verzicht auf Gewalt. Samtliche Kapitel der

‘wicklerin. Und natiirlich den Ruf von Sierra als ‘Mutter des Adventure’. Saga sind ofne Altersbeschrankung zugelassen, die familienge-
rechte Handlung vermittelt Spielspaf fir Jung und A1 Hier kommt
ur weiter, wer Seine grauen Zellen anstrengt und dabei auch noch
reundich und aufrichig i, Gewalt st ncht nur dumm nd sinn-
Io,sebingt ichs in.

A Iniantjostsdor g g Sedeutung der King's uest-Reihe fr e
or e intake atur r Wassertile, Snmrue:zmrnre ist der eine Grund, warum, Best o Serta” Kong
Als Tochter Re in einem in den Mittelpunkt der zweiten Ausga-
g Rl o000, 5 .’ i vaaiam, da it 8eH- o ikt Der aweite Grund: Kini Graham Keft urick Gegen Ence

des Jahres erschein allr Voraussich nach as achte Abenteuer
aus dem Kinigreich Davenry, das, wie Knteesanders i, ie-
der aus der Feder von Roberta Wilams stamnt. Das freudige Er-
eignis st i uns Al genug, an e K
und den Jingeren e inen de elge
berimte Reich von Kinig raham, seierFrau Valaice und seiner
Visbrizenden ochtr,PrizesinRosel, enzutauchen.

o si alt genug it auch mal alleins auszugehen, komt e Mt
sonnen ter osei s Wesser

daher und will sie unter die Haube bring

ah: Schon b
der ungen Prinzessin ifre eigenen, finsteren Plan.




i beiden Spee, die wir i Se asgenhithaben, sind Ausgangs-
ow. vorlfigr Hohepuk de Manie um das Keine KGrigreichim
Land der Phantasie - King's Ouest VI:Die Prinzlose Braut” und
. Xing's Ouest I: Ouest or the Crown". 10 Jare legen zwschen
diesen beiden Spielen, doch unter computertechnischen Ge-

eines Spiels. Gerade bei einem Adventure sind die Rahmenﬁand

xlnhl und snrmql kurzerhand hinterher. Doch was Mutter und Toch-

der Hexe Malicia, die finste-

s mamq Und indieser Hinsicht hat , King's Duest Vi ie Prinz-
lose Braut” iiges 2u bieten.

as
in Feuilletons noch heute als Synonym fiir seelenlosen Modernis-
mus steht, ist spielehistorisch gesehen Antike. Aber die ist ja
‘schiielich bekannt fir ihre Klassiker, nicht wahr? Dennoch war

i Rosella, die Rober-
ta Jahre 2wvor ur i

ren Nanen nachhangt und beide Fraven aus Daventry verbannen
‘will. Aiso andet Rosella n der vulkanischen Hihlenweltder Trol-
le, wahrend Valanice sich unversehens in einer Wistenlandschaft
wiederfindet, Nun sind Si an der Reihe, lieber Leser,denn e Aut-

figur ines Computersiels gemacht ate (King'sOuest I:The Pe-
ol o,k s e e G i e st

selbst 1994 die Zeit de grau Figuren er geworden, und promp tel-
schon vorbe, adt- lensich die u welchen Torhelten manche K-
diger Jare mit igshauser beider -auswahl iy sind, as

lich vergente,einEnde beretet,King's Ouest | wr sie st vor-
aus und schpte technologisch aus dem Vollen: Satte 256 KB
Hauptspicher woltenerstmals it Leben gfilt werden.

1994, al mit dr  Prinzosen Braut” initerativer Zechentri
filmerscien, dessen Paralelen 2u den Disney-Produktionen of-
fenkundig (und) gewollt waren, empfahl Sierra mindestens § MB
RAM als Hardwarevoraussetzung. Der Auwand fi, ie Prinzose
Braut” war i der Geschichte der

exfilirt der eneigte eser jeden Ta aus der Presse. i Blick iber
den Kanalgeniit. Auch m Nchenland it man davornicht geei.
50 il in Daventry das qidige Auge der Kinigin Vlanice auf
Schockart, dessen notorische Vorliebefir das Konjugiern atei-
ischer Verben Prinzesin Roslla KilteEntsetzenschater iber
den ierlchen Ricken gt i Kiign il einen eneinsanen

gabe it osella als auch Valanice sicher
dorch alle Gefabren dr Zaberwelen2u oten. Und davon gibt s
Al mer s e s e 0 werschitre
, arunter

ﬂen Kopflosen Reiter oder den Kristldrachen, warend schs ver-
schiedene Weten darauf warten, von hnenerforscht 2 werden
Huch das Ende s Spiel egt ganz in verHand: We s sichfir
innteraivs Spelgeirt, gibt e dre verschiedene Schiupre-
rianten, ie alleant davon abngn, wlche Takt Se wahrend
des Spies verolgt haben, Lassen i ich aso berraschen.

Fait:  King’s Ouest VI: Die Prinzlose Braut” !rﬁm(illzlll[mﬂ!

um ihrer Tochter
u machen, Der

U
ndem Prjekt arbeteen 20 Programmierr und iht wenigr als
120 Kinstler 2 Jare ang beieinem Kostenaufvand von metr als
2 Wilionen Dllar. Watrend viee Zeichntrickproduktionenfirs
Fernsehen bl den Zechnungen au den Computer urickgreifen,

ol dieer Bemihungen st her maiy: Libe stat Rosel ver-
sonnen ins Waser eine Timpels,als dapse den Verockungen
ines (noch dazu unregelmapi) Knjugerten aeiischen Verbs
auf den Lin ging. Dot nder Tife lubt i, ige wunder-

entschied sich Sierra fir Weg. Hier wurden die

x.lmm Bider
der §e

Bildr i puter eingegeben.Her-
ausgekommen sindHinergrundgraiken, die in der Branche hes:
leichen suchen, und suferstphantasievlle Charakere, denen die
Kinse im watrsten Sinn des Wotes, eben” engehaucht haben
Aber der technsche Standard istnur ein Aspekt fir die Oualitit

, oder doch eher der Widerilen
gegen Szhmkwan‘ Taptsch nicht mebr it Bestimmiteit K.
Jedentalls enzift i sch llen Vorhaltungen der Motter durch
inen beheraten Srung ins mysteritse Nap. Nailich wil Knigin
Valanic nicht tatelos zusehen, wie ihe Tochtr i Wasser ver-

et und itet Sielga i die gz Faile We e,
i bisherimmer fchtat den Raum veliepen, sobaldderSpr-
g seine Speesoftare auspackte, aufenmalam Tirpfosen te-
henbliben und e Kind ineresser ber die Schuter qucken,
dann st bestimmt King's Ouest m Spie. Eine Bitte an die Kids:
Habt Mied mit nen. Lot i mitsieent




Kategore. AIVENTURE

KING'S QUEST |

Wie in jedem anstandigen R
Marchen, bot sofort ein
Zauberer seine Hilfe an.
Danmit nahm das Unglick
seinen Lauf:

3ing's
°| e eom—

-wie sollfe es anders sein-
vor langer Zeit das Reich
Daventry...

.- in dem Konig Edward
und seine Gemahlin in Frieden
lebten. Dach leider blieb die
Kanigliche Wiege vom schwedischen
Zimmermann Lars TKEAson unberdhr

4

w

[ Wettervorhersage
stets gesichert w

Diesmal

behauptete

Mit einer magischen Wurzel

Sein Preis
(incl. Marchensteuer):
den Schild der
Unbesiegbarkeit.
it




_
KING' &

Doch Edward
war kein Kind
von Traurigkeit. ..

....und verliebte
sich neu.

Ohne diesen
* N Staatsschatz und
QR ohne die gewohnten
TS Frahstickscerealien
hatte das Volk von
[Daventry nichts mehr
2u lachen.

einer helfen: Edwards |
_  ftreuester Ritter

Seit geraumer Zeit regiert nun Graham Aus dem wiedererlangten Spiegel [

als neuer Kanig das Reich Daventry. naben dem Thron, spricht Kenig 5
Edward: Du brauchst einen Sohn! @R

7




Kategorie: - ADVENTURE:
KING"S QUEST II-111
Jetzt muB ein "Herzblatt" her,

denn ohne eine "Traumhochzeit" Sxsh var vin Do ionis
’ Rudi Carussel wire hier verzwei
kein Nachwuchs.

denn Graham hat
Frau im Spiegel

e T
Doch Graham schwingt sich ohne Zsgern || NS Gesagt - Getan: kurz
auf seinen Ksnigsgaul, um seine Valanice ff | ,gﬁu'lg'ﬁ7

2u (be-) freien. ( Klappt”s auch gleich

/‘\ nach der Hochzeit
. @umti S g
.aah. .. Nachfahr'n.
LL[U @ >
o J N

&, &

Nun muB er eine "Kanigliche
Blutprobe" bestehen

Doch nach Jahren des
Friedens, schlampten die
Eitern ein wenig mit ihrer
laufsichtspflicht. So wurde

einem -wie iblich-
Tochter Rosella von einem

basen Zauberer
Drachen entfiihrt, versklavt.




Kategore: - ADVENTURE

KING'S QUEST I1I-1V

Tm Happy-End schiieBlich
sind Brderchen und
Schwesterchen wieder

-
um in den Club der
Abenteurer
aufgenommen

~-und wird promy
Jumbo-Feen entfi
und zwar

~\mg’sg“
Quest| Siaw

19 ]

Deren Aufgaben an
Rosella wiirden
selbst die
- ganz im Zeichen der Frau - 100.000 Taler-Show
zur bsen Fee Lolotte. in den Schatten stellen...

Auch Daventrys Frauen
scheint das Abenteuerblut
und Daventry TV hohe in den Adern zu flieBen
Einschaltquoten sichern {™ | -mehr dazu in King's Quest 7...




Kategarie: ADVENTURE

KING'S QUEST V

Dach dieser trige-
rischen Ruhe vor

dem Sturm folgte
ein selbiger.

Laut Augenzeugen-
bericht der weisen

4 Eule Cedrick, wurde
2% YW das Sehloss vom

’i&‘t 3 Zauberer Merdock
),( k i S widerrechtlich ent-
E -
I sy wendet.

Unser abenteuer-erprobter Held macht sich

mal wieder auf die kiniglichen Socken und.

| Im Schloss gefangen st
auch die holde Prinzessin
Cassima - ihres Zeichens
neuster Schwarm von Prinz
Alexand,

..stellt sich so manch schwierigen |
Aufgaben und Gefahren, um zu Fa-
milie und Sehlass zu gelangen.

In einem firalen Verwandlungskanpf, b dem selbst
David Copperfield vor Neid erblasst e, kann Gra-
o 1| ham mit List und Tcke das Schloss zurickerobern.
—————




ategrie ADVENTURE
L[ KNGS QUESTVI

Zuriick im trauten Daventry, hat Alexander im-
mer noch Schmetterlinge im Bauch - Cassimal

Der Zauberspiegel an der Wand,

zsigh wo sie lebt - in welchem Land.

Selbst ein fiirchterlicher
Sturm [ésst ihn sein Ziel

lieren - sicher strandet
er auf der lnsel.

U Al wnerwinschter
N1 eberbublr erith

[ SR | Ao sofortges

——] Palastverbot.

unterdessen lacht sich ins Fiust-
chen, weiss er doch, dass Cassimas Mitgift
seine Staatskasse Klingeln lassen wird.

Doch nicht mit Daventrys Alexander!
Er kimpft um sein Glick - und wenn
es das Letzte ist was er tun wird...




Kategorie: ADVENTURE

 —
SPIELSTEUERUNG

Das korrekte Verhalten in den Traumwelten und Luftschldssern des
King's Quest-Universums - ein Grundkurs in mehreren Schritten

Das Leben im modernen Mérchenreich von heute ist nicht ungefahrlich. Insofern haben sich die Zeiten

im Vergleich zu den Marchen der Gebriider Grimm nicht sonderlich verandert. Der Umgang mit

Monstern aller {ibelsten

und Gnomen wollte

damals wie heute gelernt sein. Es sei denn, jemand fande Spap daran, von Skorpionen oder Venusfallen

nen sich das Objekt aus der Nahe ansehen. Dreidimensional
‘verstedt sich, denn Sie konnen es drehen und wenden, wie Sie wollen.
Einfach anklicken und dann die Maus bei gedriickter rechter
Waustaste in die geniinschte Richtung ziehen. Wemn Sie das 3-0-
Fenster wieder schliePen mchten, Klicken Sie auf das Ouadrat in
der linken oberen Ecke.

ande verandemn

angeknabbert zu werden. Auf den folgenden beiden Seiten finden Sie daher einige wr

Spielsteuerung von King's Quest VIl und King's Quest |. Lesen Sie sie aufmerksam durch, dann sind Sie

vor den meisten unliebsamen berraschungen gefeit (nicht vor allen, zugegeben). Wir beginnen unseren

Grundkurs mit der Spielsteuerung von King's Quest VII.

‘Wenn Sie die Installation unter Windows ab-
geschlossen und Kings Quest VI geaden
b, ersheint dieer Bildschir, das s0-
genante Hauptmeni.

ster Schritt: Das Hauptmeni - (g

e ——

Diese Option it ichtnur was fi die Titer-und Bastlernaturen
unter nen. Nanche Objeke verandern unter dem Joch der Maus
i Aussehen.Prifen S e Gegenstinde also sef sarfilig!
Viellicht enthalten sie Dinge, di nicht au den ersten Bick 2u
sehen ind

Inventargegenstinde miteinander kombinieren

Manche Objekte machen erst Sinn, wenn Sie sie mit anderen Ge-

icken e hier, um das Siel 2 benden. Auch die urchiossten
Helden wrden schielich mal miide. Das Programm gt wie bei

ndungsqinge

Vorgeschichte anschauen
Sollten Sie sich nser Intro noch einmal X"

denTag unter dem Nameneines lenSpielstans wiedefinden werden,
wenn Se die Option, Alten Siestandladen” aufrfen.

@Imiur Schritt: Der Mauszeiger - Mit dem Zauberstab
= H [l hin

amn
icke e mit dm Mausziger auf s Feld. s ol e gben,

die von dies
ist aber auch, in aller Bescheidenheit, wunderschan.

Neues Spiel beginnen

iicken Sie auf dise Schaltliche, wemn Sie Kings uest Vil um
erstenmal spieln michten. Geben Se hrem Spil einen Namen,

nas i im

gestirt

Yombirieren.Enfach anklicken und auf
den anderen Gegenstand iehen. Haufg entteht dann in hrem
Inventr eindite, neues Objet. Tip: iige Gefahrensituztionen
Tassen sih nur au diese Weise meisten!

tte Schrit:Symbole der Steuerung - Orenterung und
arhit n Zeiten der Finsteris

fat und ier gten! it der Maus:
steaerung von King's Quest VI gehit das kompizete lcon-
System (SrecherIcon, Schateico, avercon e endgit
der Vergangeneit an. Der Crsr i Form ins Zauerstabs
und leuchtet sofort auf, wenn Sie auf Dinge treffen, die fiir das
Geschehen von Interesse sind. Klicken Sie einfach auf das Objekt,

sagen wir mal , ANDY oder , LEA”. Wenr

Vegeben haben, Konnen Si unter dieer Bezechnungken weites
Spiel ertffnen. Da mup schon ein neuer Name her,also etwa
MURKEL" oder , LEON".

Alten Spielstand laden

das den Cursor auffeuchten I, beiden
Heldinnen steuern Sie e die Maus.

Dritter Schritt: Das Inventar oder die Verwaltung des
Chaos

Das Aufnehmen von ar

Kicken Sie diese Fldche an, wenn Sie hr zuvor

Spel wieder aufnehmen wollen.Se seigen exakt an der Selle
ieder en, o Si am Abend vrher aufehirt haben. Das Kappt
natirich nur dann, wenn mindestens in Spelstand espeichert
Wordenis, wie, SCHMINIPP 1 oder, MISCHA1° Eienlch ogsch

s soll et hefen, 02 S irgendwann das el ber haben

Nicht jeder Gegenstand hat ine Zugangsberechtigung 2u hrem
persilichen Inventar.Trotzdem wird es dort im Laue des Spels
gerappelt vol, denn die Aufnahme eies Objets ist inach. in
ik mit dr lnken Maustaste genigt vl

Inventargegenstande untersuchen

it dem magischen Auge i e Analyse des Chaos ein Kinderspiel:

(das Kimen wir uns ga nicht vorstellen), sondern es bedeutet,
dabSeher diee Schatiche allrelInformatinen abrfenKinnen,
iber das Spel beispelsnese, die Hilfn,ber Siera etc.p.

—

Kicken e den g Ientar eifachan
Der Cursor mutiert zum gewahiten Objekt. Jetzt missen Sie nur
ochden Gegenstand auf dasmagische uge ziehen, und Sie kG-

Der Rubin und seine Funktionen

it einemfinken Mausklick auf den Rubin dfnen Sie s Ein-
stellungsmenii Hier Kinnen Se die Lautsirke der Tonausgabe
regeln oder das Spiel beenden (nenn Sie auf den ufhren-Knopf
Kicken). Wit der Opton , Spelen” schiefen Sie das Fenster
und kehren wieder 2 Iren Schitlingen zuriick. Auperdem ht
der Rubin noch ein leines Bonbon i die Eilien und Ungedu-
digen unter Ihnen bereit. Auf der Spielstandsanzeige kinnen
e lhve Fortschrite ablesen und eststelln, ie weit e noch
von der Lisung entfernt sind. Kuafistig oder notorich Des-
orentert (,Keine Detail, welche King's Ouest-Nummer?”)
erfabren zuverlssig,in welchem Kapitel e sich gerade be-
finden

Der Schieberegler fiir das Scrolling

Wenn Sie dieses Symbol auf dem Bildschirm entdecken und Ihnen
u fange davern, i

e Terund alen e die ke Waus-
) taste gedrickt. Wenn Sie jetzt den
! P Reglernach ks oder rechts b

o= yegen, wird sich das Bild ent-
sprechend verschieben.




Auch wenn King’s Quest | auf heutige Computerspieler in etwa
50 wirken mup wie eine Schellack-Platte auf Techno-Freaks, so
war die erste Episode der King's Quest-Saga zu ihrer Zeit ein fast

i pilsteterung

F2: | Sound ausfan;

SPIELESTEUERUNG
Die Steuerung bei King’s Quest |: Quest for the Crown

i3

{ibersicht dber die Tastaturbefehle;

[ Die .>>"-Schaltflache j betraf. Modernste Pull-Down-Menils enthielten alle Funktionen, F3:  wiederholt die letzte eingegebene Zeile;
die der Spieler fir das brauchte, die Stev-
erung des Helden Si Graham (nein, ein igpefle, S Graham ~~ F4: | Objekt ansher;
muptesich kampten) efoote her die  ———
problemlos 2 handhabenden Pleitasten (Ein Tip: Se brauchen 5 | aktuelles Spil spechern;
die Pleiltasten nur einmal anzutippen, dann geht der Prelgraf
Wieder so eine Opton i ie Ungeduldgen. in Kick aufdiese | von gana allein. Ein erneutes Antippen stoppt ). Probieren T | in espeichetes Spilladen;
Fldche und ie springen ans Ende einer Flmsequenz. Aber ie | Sies aus! Wetten, e fiegen leichbeim ersten Versuch acht-
Hastigen bezahlen einen hohen Pres: Wer King's Ouest Vil zum | Kant n den Burggraben it den hungrigen Krokodilen? Ta, S0 F9: | neues Siel;
ersten Ml spielt, verpapt sielentscheidende Hinweise (mg- | kurz kinnen Adventures sin. Und damit Sie nicht glich nach
licherweise) und wunderschine Animationen (mitScherhet den erste Versuchen, wo Se .. infnf Minuten sechs Malge- TAB: | Invntar aufrfen;
fressen werden, aufgeben, prsentiere wr hnen an deser Ste-
Tas .magische” Auge Teeinen eine Dbrsicht er e Tastatur- und Menibefebe bei  ESC: | Menis aktiveren;
Die Funktion des magischen Auges haben ir et ;| Springen;
 oben a schon erlirt Aber i och mal um
tscheiben: Indem Se einen Gegenstand aus in Deckung gefen;
Ihrem nventar anklicken und i auf das Auge ,ziehen”, Kinnen
ie sich diesen Gegenstand nher ansehen. atten wir schon er- = | Schwimmen;
whnt, dap Sie mit diesem Auge einen deidimensionaln Blick
riseren Kinnen? Hatte wi? st ja schon gut,man wird ja wohl Strg: | Joystick Kairiren:
noch mal darauf hinweisen ifen ] e
ALTZ: | Spie benden.
@ nfter Schiit: i e - ofer wie Sieganzin | Wemn Sie King' Duest | nstlfert aben,
ine mirchenhafte Welt intauchen und trotadem I Zel | durcheinenkrftien Druck auf die, ESCTast. Ganz ks, im

erteichen

re ‘Wwird immer £ s
‘Geheimnisse fiften wollen und sich trotzdem ganz von der fremden
Weltgefangen nehmen assn. King's uest VIt Se 2 e Ent-

genauestens an, besonders die Gegenstande oder Charaktere, die
Ihren Mauscursor zum Blinken bringen. Bei denen st inmer was 2u

bekommen Sie Hilfe und erfahren Sie mehr iber King's
Ouest 1, bout KO, Help”. Hinter dem Meni File” verbergen sich
folgende Funktionen: Spel sichern , Save Gane”, pil laden
wRestore Game”, Neustart , Restart Game" und Spiel beenden
Wuit”, Im Game" kgnnen Sie sich entweder einen Gegen-
stand, See Object” oder Ihr Inventar , Inventory” ansehen. Sie
Kannen Sir Graham auch ins Schwitzen bringen. Im Meni , Action”
einfach Schwimmen , Swin”, Springen , Jump” oder Deckung

auf
unterschiedliche Art und Weis I3sen. Beschleicht Si das Gefi, in
K itzen, gehen i und ver-

. Duck” auswahlen, Unter
Speci

tapfere Ritter
3Bt sich der Sound aus- oder anstellen , Sound offfo

e Sackg .
suchen Sie da Ihr Gliick. Bei einem Adventure kann man nie genay
isin, 0 tvs indet. Entsannen S sch! Nehmen Sesich
inen ek, Lassen S v Phatase Puzeume sclgen Vil Syl

ystick” und das Spelunter-

Das letzte Meni ,Speed” betift, Klar, die
Geschwindiket des Spils. Se imen urerden Otionen Normal,
Langsam und Schnell walen. Aber Obacht: Die hohe Spelge-
schwindighit erfordert entweder wahres Kinnen oder ein hoes
M an Lebensiberdrp.

lim

und wenden,

einzelnen:




LOSUNGSWEG

“Wo, zum Donnerwetter hin ich?”

Wer , Gabriel Knight: Sins Of The Fathers” (. BoS Nr. 1) erfolgreich durchgespielt hat, der weip mittler-
weile, worauf ein routinierter Adventure-Spieler achten mup: Er sollte sich die Szenerie genauestens
ansehen, alles mitnehmen, was nicht niet- und nagelfest ist, jeden ansprechen, dem er begegnet (wenn
es sein mup auch mehrmals), und die Gegenstande, die er in seinem Inventar gesammelt hat, einer
naheren Priifung unterziehen. Bei , King’s Quest VII” kann es mitunter hilfreich sein, die Objekte anzu-
Klicken und auf das , Auge"-Symbol zu ziehen, um nachzuschauen, was genau man sich da eingehandelt
hat. Zuweilen lassen sich besagte Objekte auch noch bewegen oder drehen, in anderen Fallen ergeben
2wei Gegenstande aus dem Inventar einen neuen dritten, wenn man sie miteinander benutzt. Ein weiterer
Unterschied zu Gabriel Knight aber sollte nicht unerwéhnt bleiben: Bei King's Quest erhalten Sie fiir
geliste Ratsel keine Punkte. Die Geschichte ist in sechs Kapitel unterteilt, die kontinuierlich absolviert
werden miissen. Wie nahe Sie der Ldsung gekommen sind, erfahren Sie, wenn Sie den roten Rubin in der
unteren rechten Ecke des Bildschirms anklicken.

angin Valanices Rese durch Raum und Zeit endet abrupt i einer
wisenatnlichen Landschaft vole Kakeen. Nach einerunsanten
Landung zerept e sichan einem Kekts auc nochdas Kieid. D
nacherhalten S die Kontrolle.Den Stoffetzen 2., solen Sie an
sich nfmen, wer wei, nen man mit indoriner Seid nach beein-
drucken mup. I Inventar werden e sehen, daf Valanice noch
inen goldenen ke bei sich tigt. Wemn Sie den af die Konigin
. ATWenden”, wirdsi en paar Trinen vrgieBen. Aber Valaice
behilt die assung. SchlieBic st si eine Knigin und weip um
dieEikette. Gegend, dem
e will issen, wo s ist, und wiesie Rosll wiederfnden kamn.
Instinti gehen S mit Valanic nach Westenund geraten an enen
Ot der aufdurstige anderr wie e Iyl wiken mus: i Brumnen
it Kafem Wasser und eine Statue, die von der e ein wenig
an alteMaya-Sulpturen ernnet, Vlanice biicktnach unten und
erkennt deulich eine Art Treppe, die bis uf den Grund des Brun-
v it Dort st ene lene Figur 2u ehen it iner Schale in
der Hand.Abr wie Kommt man dort iunter? i Gif n ds Kile
Na verrt e endgit, d2p S s mit inem abgefeinten Geg-
e 2u tun haben: Salzwasser! Am Rande des Brumnens befinden
sich ein Stock und enige Salristalle. Di nehmen e mit,auch
wennman normelenveis ur it ihtem Merschepck durc die
Wiiste wandeln solt. Wer sichan der Statue 2u shaffen mact,
wird schnelendecken, e ienoch eniges Wissensterte fir For-
schungsresende beret Kt 2um einen bfindet ich am Fup der

Skulptur ein Pitogram, offnsichich eine techische An-
Tetung i den Bau einer antiken Wasserentsalzungsanlage.
Tudem lassen sich das Halshand und der Kopf der Statue be-
Wegen, auch wemn Si nochricht wissen warun. Gefen Se mit
Valanice weite nach Westen, auch wemn e damitnoch tefer
in die Wiste vordringen. Dortbegegren e einem schatten-
aten Wesen,einem Mamn, der aussieht,as Kinnten Sie itm
das Vaternserdurc die Backen besen. Reden e mit hm und
SieWerden fsisellen, da einhiheres Wesen genau dies 2vvor
it i getan ha. e efaren Sie nicht nur ebwas ier die
Oualen des Schattenmannes, sondern auch mehr ber diesen
merkwiigen Ort. Doch bevr die hiffsberete Valarice zum
Brumen zurckelt, um dem armen KerlLinderung 2u ver-
schaffen, gehen S mit i rui noch inpaar Schite weter
sidich. Ein SKeltt, e sch spate heraustellt berreste des
Schattenmannes, wartet af Sie. Ineinem ginstigen Moment,
als der Sandstum einwenig von den geblechten Knochen ab-
133, geing s Valanice, nachdem dort legenden alten Jagd-
homn 20 grefen. Pusten S s einmal Kt durch, um das -
strument vom Sand 2 befreien, und verstaen Sie es danach
inhvem nventar

Turick nach Norden, denn all langes Verweilen inder Wiste
is der Gesundheitabraglich. Ach, das haben Sie auch schon
gemerk? st Inen Ihr Schitzing, Kinigin Valanice, alsoschon
einmal unter der Hand weggestorben? Seen e also auf der
Hut, derli kann sich jederzetwiederholen.

Nach einem Keinen Fumarsch stt dieKonigi auf ene e,
Neben eite Statue mit der orm eins Kope, inderen Nahe
geheimnisvolle Spuren im Sand zu ehen sind, Gt e aut
inen Kalus, dessen Frucht i mit inem gekonnten Stockied

Ratte ha sich ganz und gar der Poesie verschisben und
cht r wieein maghvebinscher Teppichhandler Seine
tatensammlung birgt so manches Schnappchen.




A Henn S dn Shrpon aingest gemacht e, kv s
in Rute umseen. Der

A Der ns Schatteneich verbannte Forschungsreisende tarrt un-

A Eine mogliche Ursache fir den Untergang der Mayas — hre

preisgegsben
om Rumpf trennt. Nehmen Sie die Kaktusfeige ruhig an sich, ein
bifchen Wegzehrung in der Wiste wirkt sich immer wobituend auf
den ngenismus aus. i B wefter rechts etdeck Valnice inen

und noch i hat inm jemand e Exrschungsgetrank angeboten.

nem Handler immerbin einen Edelsten wert st. Die Tirispere

Kimmen. I Trdnen in der gofen Schissel, vermischt mit inem

dertin
Blm weitr s, S Kommen an einen Iemual urm Valanice in

Topf Sazwasser richtig,
der Hand der Statue ergbt..fisches Trinkwasser! Also ichts wie

geht sie hinein. Im Hahlen- abhalten, hinein- fr
iern findet i v Tonrige, doch ls e versuct, Niht? Dam ~ erfaten wderfifrt
u beriihren, I!th}eﬂ wird es YM ‘Denn kaum hat Valanice erneut zum Skelett, i ),
o e Hreten, stz ic auch schon i itender Ri aufsie  wie e inriumt. r gebietet dem Sandstum Eihalt nd zeit der
o, den e an sih nehmen und2ur neren und macht ich anheisci, die K Jetatgites, erchucenen Koigin en ol ens veriertn ederpetl,
magshe ug ehe solten, e i e, gben S Vo wgen, i et einGasmit it Vlaic ke zum Bun-
Korbverdchter! llw nur if den Stock. nen zurick; Ihr

lange sind, kan Fahne tiuschen. Wchtiy ingang wieder ein. Ao, gelet
decken. Das git e aufusammeln. Ilam Velassen der Hotle wen- Stte e S cen i

detsch g K steiernen T iaps auf den

gang und pfianzt des Maiskorn in den nassen Sand. Wie von
Tauberhand geleitet reckt sic ine statiche Staude n die Hote.

des Brumnens wieder ein. Sie schnapp sichden Mas und gehtwei-

s nutzt ihm nichts - die Knmum hal von nun an Zeit und Mufe, wh
‘das Innere des Tempels aus der Nahe anzuschauen. Dem Eingang ge-
geniber befindet sich ein Keiner Altar, auf dem eine Kiein Figur
hront. Kiken e au das Symbol it dem Tropfen und i Licht-

Hiterkopf der Statu genigt, un diese zur Sonnengothet mtie
ren 20 asen. Jett nr e ruck af das andgelenk wd die S
Je eig sichnachunen, das Wasser Bt ab. Nun ang s Uber-
\!lml Inrer Schutzbefohlenen erheblich davon ab, inwieweit Sie mit

die Dunkelheit, Zum

Also, vorsichtshalber ein-

ter nach rechts. Als r Spieler tilic di

Malereien o Nahe betrach-
ten. Woran rinert S dasblo? Abe egal, s rst haben Sie
‘genug gesehen, lck Mch(nkx doch h

rstall,die S n der i

mal m:acm K g

teinen.

blauen Stei indiefinke Hand,
n die iermlde),

Altar dffnet sich

it dr
i, sl S Habenj doch wohl abespechrt? ut, dann

und git eien weteren Edeltinpeis:inen Tk i L
i ie verfaf an dem noch

noch mai fiir S\e Ein-

e v ot e N verral Ien, 3 da evs 0

Tanisc, Wistewd  inner denRaum. e, Kar?Gehn it sfier den e, der geven e 2 denen,
Mben dis ll\venlar voller lamﬁllell' Vahmu holt tief Luft und Z\!N wle Iwischenbilanz. Ein Blick auf i i if
Danach gibt es. u'erkunden. Stevern weit gebracht hat. N bitte! Tiirkis-
Sie Ihre Konigliche Hah!il ieber ein Bild weiter nach rechts, zu der  Doch sie spiirt, ‘dann wird ver- ‘was Gropmut ist: Die Figur

Kleinen Tir im Fels. , Seltene Raritaten" steht dariiber. Einmal br
angeklopft, und es erscheint Rudolfo Ratte, der reimende Rari
tenhndler, b o

lassen kannen, wean alle noch ausstehenden Ratsel gelst sind . Was
also ist zu tun? Valanice fallt w durstige Wiistenwanderer wieder
Auch dem Rtsel

Jetz,ja et dirfen auch e sih ebuas nehmen. Am bestn, Se
entscheden ich i das ofeneTikistreieck.

vorats-
Aber ach, er ist

rappehol u.m

fast blind, weil Jakalope, dieser vorlaute Hase, dem Sie zwi-
schenzeitich mit Sicherheit schon mal begegnet sind, ihm seine Bril-
icke, znischen 8 und 10 ioptri in

Was hat
das Bild am Hohleneingang damit 2 tun?
Aiso, risch ans Werk und zurick zum Brumnen. num dort legt der

Kopitatue it den FuDspuun ﬂavm? Und an den in Stei ge-
meifeten e e, dannschauenSesich e beiden Tirkis-

Blick zuriick im Zorn und Valanice weif sofort, wo dieser freche
Schelm zu finden ist, hat der ihr doch kurz zuvor, ohne jeden Re-
denkt

Schlissel zu allem. Da fue sag i

u

dentig, da ers rnen
bevor dann Selzwasser i, et fll es en vieSchupenus

ekt

sun Valanice, dir werd" ich Benehmen eintrichtern, schnappt sich ir
Jagdhorn, hélt es dicht vor einen der beiden Ausgange des Kanin-
chenbaus und blst Jakalope mit voller Kraft den Marsch. Der hat
el T it e, g ol

Fersengeld.

e firde nm»nussnmnq Imng( i 2w in Sicere, ostet
b einen Tl sine Fell (im Kaktus) und Rudolfos ugenglaser
(auf dem oden). Geben S Rudollonun e Bl aurickun i
verschen e e Scitze abzschwatzen. be Vaaric it g,
sie [aBt sich auf nichts ein, abgesehen von diesem Kirbiskern, der

eiter . D Tir quescit
i erig aber sedfne sichund Vlaicetaumel s Freie. ikt
Vo die Fie desr Resenchse..

<« Fische Spuren im Sand - es
gibt also einen Ausgang. Doch
die T biibt verschiossen, da
Kdven S ritten, we S wolen,

s demn, S fifren 2w Edel-
steine mit sich.



Kategorie: ADVENTURE

“Troll bleibt Troll"

A Steituste

A £in Blickin den Palast dos Herrschers
el Die bescheidene orhall it der Ausgangspunkt atirecher
Bdursionen

7
y

A Immer der Nase nach - Rosela sucht i der Hotl

sibelauf das chemische Element.

Im der Sie mit hrer

Geschick zur Seite stehen missen. Die Prinzessin kan Hilfe qut
gebrauchen. Sie steckt bis zum Hals in Schwierigkeiten.
Vo einem Trol aus dem magischen Tunnel gezogen,sieh se sich
aunchst dem Herrscherder vulkanischen Unterwelt gegeniber,
Otar Fendri I, dem TrolGrig.

e sind auch
lmarschen Vorigben mg sich Prizessi

ur Menschen. 4
asell jedoc

Rosella unbedingt nutzen snlltcn Ein Trollkind platzt in die Szene
und it auer sich, el i 2um Auie

Schmied um. Mit de Zange aus der Werkzeuglest schnappt sich
Foselia die Lfelform und Kil das Silbe i Wassereimer ab. Fer-
g is dr Silerfel i Rosella sichiber die Bicke gen Osten
aufmacht, um den Drachen 2ufinden, steltsch ir i Riesentroll
in den Weg. 50 einem kann man nur it Geschwindigeit entgehen.
Wen die Prinzessn sich den Handharren naher ansint, wird sie
seflen, da i Rad et Mit e Schild ls Reserverad (Shidsitze
abmachen und als Spint vervenden) donnert i im St eies an-

ol vabei, der in
die Lava it Am Ende des Wegstift Rosella den Kisaldrachen
inseiner Edelstinhle. Doch der it sich ga it o i sinr
schuppigen Haut, I st sin Espritabhanden gekommen, e fft
der indende Funke. Enen Drachen zum Freund 2 haben, o ie
schaden i iesen fausigen Jeten, denkt sich Rsells,undversricht
Hile s auf zur Schmiede,dort it dem Blsebal inFever ent-
fact,di Ltern i ie lut gehaten und schleunigst zurick um
Halbrachen. Der indetneue Freude an seier feurigen Eistenz
schenkt siner Freundin einen Diamanten und feg rstmal davon

den Diamanten geben, 13t dieser alles stehen und liegen und eilt

von Malicia geschenkt bekommen hat, schon kaputt ist. Zeierlei
: Erstens, sich den Namen Malicia merken, und sich, zwei-

fens,

vamLeibe opfen will. In der Drachenhe schummert der Vol-

Saals st ein lohnendes Objekt. Vom Saal aus geft Rosela as er-

Yin.Mit ammer und Meipel missen
etz e Schuppe vom Schwan des Drachens entfernen Das st

3 r 0 L
quten Eintopf uzubereiten. Doch Rosel is el dem Herrnniht
‘wohlgeiten und fiegtraus. Nalicia, die Hee, rauscht an e vor-
beiin Tollsag und vergallt den dort badenden Trollen das Ver-
gigen. Wem Rosela die beiden ansprich, efit s, wer Malcia
istund wo sie erkommt: Nun zurick indie Kiche, o der Koch
fiebehaftnachpassenden utaten ftndet. Da kime i die aufe
Zogene Spiezeugratte gerade recht. Bl dem Versuch, das ver-
meintiche Gewi enzufangen, setztsich der Koch selbst nach-
alig aufer Gefecht. Zeit genug fir Rosell, nach den
Gegenstinden 2usuche, die i i e Rickverwanding brauc.
I Regal stehen zwe Schisseln und e utere it eindeatig aus
Gold. Auch der nette Trolitoaster it eine Inspekton wert: eri-
stete Kafer die Leib-und W der -

sie feststellen, daf er sie zu seiner Braut auserkoren hat und sie
als seine Verlobte betrachtet, Ir Erstaunen aber verwandelt sich
in Entsetzen, als sie nach einem Blick in den Spiegel erfahren mup,
da sie selbst zum Troll mutiert ist. In ihrem Zimmer erholt sich
die forsche Prinzessin relativ schnell von dem Schock und erkun-
det zunichst den Raum (Bett, Bild an der Wand), bevor sie den Ver-
such untemimnt, das Timmer 2u verassen. ie kommt aber nicht

terwefttrolle.

In der Schmiede wird der Prinzessin recht schnell K, dap auch

Troll ein unstillares Liesbedirfis haben. Vor den Gunstbe-
Troll

icht . a0 besser vorhe abspechern.

Wenn alles glatgegangen ist, aben Sie nun alleZotatenfir Ro-
sellas Rickverwandiung zusammen. Wathilde kichelt wie ver-
sprochen fr Sippchen,abertotz dererfolyreichen Verwandiung
wartRoselas Freude nur kurz: Maicia seat i inter Schof und
Riegel. Docheine echte Prnzessin 1Bt sich so leicht nicht ab-
schitln: Sie stapelt die Hocker ibereinander und hngt das Bid
ab, denn dahintr vrbirt sichein Frischuftkanal. Rosella it
terthinein und belauscht unerkannt das Gesprich awischen Otar
und derHexe. s fir in abgefimter Plan! Rosela Kricht wei-
ter;der Kanal endet i Thronzal. usammen mit der Prinzessin
Kullert auch eine Drachente i den Sl die sic as emali
ger Schutzgeist des Tollinis entpuppt. Durch die Krite erah-
e wi,da der eche Otar im Uuga-Buuga-Land versteckt gehal-
ten wird. Nathideis untristich und veriftRosela zur reieit

Sie schenkt i in Zaubersel und deutet auf den Aufzug. Doch
Walicgio ichnoch it gschlagen, aer s ueschazt den

it der Schutzbrille, Opi Goldwert, der i offenbart, dap auch er
sich in diesem rauhen Kiima nicht recht wohl fihle. Er durchlebe
im Moment aber eine ZE\( der pekunidren Engpésse und kinne daher

wei, Stipt in
i, dassich, otz ivertrolischen isten, von Roselas Ver-
aweiflung 2 enem Versprechen hineipen ft, vorausgesetz Ro-

el r in Unga-Buug
ten zu sehen. Der ,Troll-in-Menschr-verwandel-Taubertrank”
erfordert jedoch gewisse Ztaten, die selbst der jungen Prnzessn
Von Daventry kurzrsti den tem raubt. Neben eiigen Zauber-
sprichien, verstent sih,bendtge sie i den Trank vor allem finf
inge: eine goldene Schale, en par geristete Kifer (nzah be-
Vieig), e Siberner Lifel, smaragdorines Wasser und ene Schup-
pevomKristaldrachen (Kar, von wem auch sonst). oher nehmen,
Wenn rich stetlen? Das st as Stichwor, eber Leer. Dochdas

. den e und

icht weg

Dasist Schwefel, eindeutiy. Im Vordergrnd entdeckt Roselz enen
Tiimpel mit grinem Wasser und aufderbenachbarten Gerdlhalde
ine Laterne. Die Prinzessin zieht mit der goldenen Schale eine
Wasserprobe,hechte mi inigen gewagten Springen au die an-
dee Sete dr Schucht und chrappt ich i Stk Scweel, Wern
Rosella inder Schiede enen Ku des aufringlichen Schmieds
b sich egefen 3B, i i, wie sean dn etenden Sl
berlifel komnt. Zurick i Trollbd lauscht ie dem Getratsche
aweier Trollweber und erfahr darber inaus, wie man litige
et i Skl sndeteinde .0 i slrh
‘nicht zweimal sagen, bh

lsreicht wahren Prinzessin: Rosella zieht noch mal
die Spelzeugratte aufund trift bei alicia einen wunden Punkt.
Rosela befesigt das Seil und beginnt mit dem Aufsteg. Und die
Moral von der Geschicht': Hexen mgen Ratten nicht

A Der ickiibige Tl

zessin den Weg. Ein Han-
Riesen

plumpsen. Das haut den stk m

_1g &

vatel,



“Der Himmel fallt runter”

Wowaren ir doch leic stehen gebiiben? Ricti,die Echse luft
auf Vlanice 2u..Aber alls hlb S0 wid, hier andeltessich of-
fenkundig um das Exemplar einr Gourmetechse. Und Katusfei-
gen stehen bei dieser Spezis ganz oben auf dem Speiseplan.
Welchein Kontrast zu der Landschtt der die Knign gerade ent-
romen st Wald, Wiese, Stauen,spechende Hirsche..Sprechende
Hirsche? Da kann nu e bser Zauber voriegn. Lod Artis und
Gatin Celes sind seit geraumer Zeit gezwungen, as Hirsch b,
iche weitezuleben. Doch Valanice ke den beiden (noch)niht
hefen. Der goidene Kamm von Tochter Rosll wird i desem K-
it nocheine besondere Rolle spilen. Her ringt Vlanice den
Hirsch dazy, hr och etwas e dies verwunschene Gegend 2u
enitlen, er den sclafenden Flsengest e, den s 2 wecken
it oder den Handler Valanice marschiert 2uerst ein Bild nach
finks und dann eins nach oben. ie kommt an eien Fup, den se
trockenen Fues 2u iberqueren he, il ie das zwor etdeckte
Spinnennetz rrechen. Se komt gerade rechzet, um dieSpn-
02 a2 Hindern, een ol s Gl 2 g, M e

< An Orten wie diesem fahit
sich eine Kinigin entschieden
wabier afs i de tostosen Wi
stnlanoscattdes ersen apitls.
Wlde: Wisen undantke Statuen

ten Spiege von ks an, dan wird e Schitzing vonseinem Spie-
gelbild n das Biro des Herzogs gezogen. ie Statuebefndet sch
in der Schublade ds Scheibiscs. As si den K af die Stz
tue legt, erft Valance den Aufenthaltsort her Tochter Doch
selstdese Enkenins ann die taptere Herrchern nur i hurze
it entmutigen. Danach wndet e sich wieder dem Ausgang 21,
Kaum auf dem Marktlatzangekommen, Katschtene Scheie mit
groem Getdse inden Brumen. Auh wenn inge Enworner der
Hunderepubli behaupten, der Mondsei heruntergealen, wirkt
diese Schete auf Valanice eher wieein roper, griner Kise,an den
s otz e Veruche,aberricht erarkont. uminest (n

Doch dereste Augenschen tigt.

i e auf de Pudelheraog iptp, dr sie erst vorbeip, wemn
sieauch hm den goldenen Kamm vor die Schnaze il ezt sll-
1en i sich erst enmalumsefen.Eine stndesgenafe Arese fir
ine Koniin st mit Sicherheit der Porzllanaden. Vltice uter-
Hilt ich it dem traurigen Fernando, dessen Lielingsfgur,ein
Farzellanvogel, verschwunden st Danach vergpt i das Etabls
sement wiede ind wendet ic ur Plaarite, o dr Hndle el
nen Stand . Von ihm et sie dap s den Wald des
Schreckens durchqueren mu, will e ire Tochter Rosella we-
definden. Abernur mit Werwolfslbe,das issen ie als M-
chenfan schon fange, kommt man heldurch den Wald. Doch die
Salbegibter nur e, derLump, wenn Valnic hm de verzaubr-
te Statue bringt, die Yip¥ap it wieseinen Augepel. Zegt s
dem Hindle dn Kamm, i e wie erwrtet, s zganglicer
und Pt i ds Tch von dem Kl nehimen. i tdeck en g
stoblenen Porzllanogel, it i an sichund et schnurstracks
2w Fernando, de hr2um Dk ee Maske ierricht.

inbifchen Entspannung und urznll i hr quttun, denkt sich
die KGnign, und besucht erstmal einen Maskenbal (nit Maske,
verseht ic). ie Koptande Ti des Erzerzogsund gratulert

fie Spinne ein. Der Kolibri

. Wahrend die

Versprict, ichbe Gelegenheit 2u verabschie-
et sih. Auf Ihrem Weg nach Norden kot Valanic an s Tor
ur Hunderepubi. Rein kommt i abernur,wensean s rape
Tor Kopft ine i i

digen,enischt rwei-
e, isien e ien . Lser i et
darch die e Ti geen, e der

mm il vonfen ol nd wenet S dm
Scherzartieladen 0. Wi icht anders 2 erwrten, et s fir
e Warennur Gegenstine von eher zwelfehaten Wert:Die Maske
it der Shidrte eigich i Gummibuhn wert und i as oz
stickbekomnt Valanic immerhin nochen Buch. e verat die-
sen Horthunderepubikanischen Frohsins,wird eies Shides ge-
wah und it aurick i die Wiste u Rudofo Rate, dem reimenden
ritatenhindler, (Wer wil und wer dem Gurmitun die ezt Fecer
ausgerufthe, kann schon ezt einen Abstecher 2um schafenden
Felsen machen. Wir behaten uns die Eisodefr das 5. Kapitel
vor. Warum? Gch, nr 5, Ihm ieetse un ds (ere) Buchan
Rudolo seht entweder checht oder e at ited it iner it
tellosen Kinigin, auf jeden Fall willg er reimend i den Tauschein
und bieet seinr Stammkundi ene ricke an, Angesichs der
mannigltgen Gefahren auf dem Rickweg it Valanice einver-
standen. urck auf dem Marktpatzder Hunderepubi anget die
aniin mit der Kricke nach dem Stck Riesenkés, das nach wie
vor i Brunnen gt Aer e, da gackernde Hunt vo varhin
Hatte doch echt:Das it gar kein Kise, sonde tatsichlich der
Mond. Inder Stad Kommt s daraufhin zum Aufubr Knigin Vala-
wice,die doch nu hate hlfen wolle, wirdal di vermeintich
Schuldige a dem Desaster n de Kerker gesper

befinden. Kicken Se den rit-

A Kenign Valanice kommt gerads nach rechtzeiti, um einen K
v, Der latereft Vogel

Al m der Hunderepubil: der Marktplatz mit

sich gepmungen. o

veich nur selten unbelofn,

Schauplatz eines interstellren Desasters



1 Im Obergeschof wartet

e Prinzessi.

is Rosellaentschossen, ichdas Hauseinmalausder Nihe anzu-
sehen. Nur wie? Der ingang it 2 schmal, da it ur.gena, de
Schaufe. Am Hiteringang grb sichdie Prnzessin en Loch und
Kriect hnein (echte Pllanz ankicken).  Knuddelbr”, Mlicas
SchoBhund, schniffelt finger am Astoch der Bodendile herum,
als seiner Gesundhltutriglich st Entaubungsmittl an unde-
schnauze,ein umwerfendes Rezep. Im Sclafzinmer dr Here an-
gekommen, meldt sih Oar, der Skarabs, 2 Wort: Rosela sole
doch bitteschdn nacheiner Maschine fahnden, die Malci hier
irgendwo versteckt haben miise. Wo verwahren Frauen e in-
e G n e fommoe. e s, hzsaql! fo-

4. Kapitel

Auch Zauberseile unterliegen manchmal gewssen Verschleip-
erscheiningen.Roslas Sfjedenfal it un i et sich ur

ie Prinzessin
etert aus dem Schacht und macht m

d alles fix
eidpnsierin gelgt s auf den Yl i

Handen der
sie den Sarg. Katzen haben bekanntlich neun Leben. Und eines
davon bekommt Rosella 2um Dank geschenkt. Beim Totengraber
Kann sich Rosella unbemerkt eine Schaufel ausleihen, denn der

befeien. it Hammer

Tt ds Todes it qmde mit seiner Nevent-

Danach velgpt d eiigdas Haus, bindet sich
den Umhang um und mct ichauf gen Osten in den dunken Wald.
1m Wald kan aleli passieren, das wei jdes Kind, als slten
Sie i be derHerstellung eines Werwolfabwehrinstruments be-
hilflich sein. Silber-

itim die Prinzessin einen

Knochenhaufen. Nur wenn sie sich auf der linken Seite (rechts

me\ancnnllsmen Tnlenqraher (noflls mehrmls ankll:k!») mcm
daf

ginge, nein, er Dmklaql en Vst e Rt gy, dem Hestck
seiner rabschaufelmschine, O Ratte ke techischer Fort-

schrit. Neben dem Totengraber sebst st auch seine Garage von
Intresse (Symbole auf dem To gut merken). Danach solten Se
oselles Scrite st nachSiden,damnnach Osten enken, um dem
Doktor des Dorfeseinen Besuch abzutaten, . Morts Kadave hat
sein Rickgrat jemandem gegeben,der e ntiger hate. Sine Be-
wegungszbldufe unterliege setdem genissen Beschrinkungen.

Rosllasole hm au e Springe hefen. Ao wende Sie sich nach
Westen und entdeckt des Kirtishaus, ndem 2nel Lausebengel der

Baum) intr den Haufen stellt kam se ge-
fafrlo ins Horn blasen (0bacht, kopflos Reiter kreuzen gefar-
lich den Weg).Der Totenraber 3Bt ichnicht zneiml biten g
schaufelt, wasdas Zeug il DiePrinzesi nsizertdes Loch und
entdeckt...cinen Sarg. Der wirkt aber wie ein Gefangris. Manu
fakturseitig angebracte Vortingeschlsser am Sarg gehdren ach

ugel i Socke » gefllte Socke gegen Werwalfschidel = (Kein-
Tauter Ve

In der Hunderepuli angekommen (ve Valnice hineingehen), ol-
ten ie das Rathaus ansteuern, den Sal durchqueren und hinter
dem Vorhang verschwinden. Im Zinmer auf der recten Sete ver-
suchtRosel, die Schriftauf dem Sockel dr Engesstatue 2 ent-
aifen, was i erst unter Einsatz des bestens bewtrten Woll
strumps geling. Der Weg ns getolteLand it aso vorgezeicnt

im érchenreich eher zur Ausnahme, selbst
s Srmbdice o e o g me

e dasmupman
ihm lassen. e misen diegoldene Welntraub it Hammer und
Veipel snden

Kombination? Richtig, .
vt aufuntvor i et O e, Tl sves .
m:ns ek et ks e s ki

‘Wenn Sie jetzt noch den Skarabius mit dem Zauberstab berihren

1
such, it dem Aufzg inden gropen i inufatren, miping,
verlassen Si it das Bild und kommen Sie unnittelbar da-
nachwieder e, Jtz ol dr ufzg furkioniren. m Obr-
st T v b bl e it

pnnme auv und beferdert hmﬂc unmq und Prinzessin, zurick in

die Kiste

Otar und Rosella beraten die Situation. Die Krte kinnte beiden

Weiterhelfen, aber s schattef undfest. Und nur der Keistallin
»

Diese Per-
v oo ot S sl e ke ckon
20 r. Kadaver urekkehren.Der Azt b sih gnerts: s Dank
i den auffechten Gang chenkte Iher Hldi ein uschelier.
Das st doch ebs i die Rangen, denkt Rosellz, ind versucht,
die eiden Rotznasen i s Tier 20 begeisten.Se lasen den
Aufzug erunter, aer s st besser, wemn e ur die Box i den
Aufzug egen.Die ungezogenen Limnel graten darauhin iner-
biteten Steit und verliren die Rate,die si dem Totenraber
gemopst haen. Rosela it ichdas Terchen undstattet dem
Totengraber einn erneuten Besuch ab. Nun st es an hm, sich
erkentlich 2u zeigen: Er schenkt i ein Blashorn, mit dem s
in jederzet zu sich rufen kime. Er werde ir dann auf der
Stelle daseigene 61z schautln. Welh ein Angebt!Im Kirbis-
s erscheint Rosela gerade echtzeiti, un ene Katze aus den

. berin U
gang it Hammer und Wipe ist Rosela miterwele o erfatren
it enaltgedente tenmetz. Nach dr gegicken Fuchtschenkt
Otar seiner Retterin einen Zauberstab und tarnt sich selbst als
Skarabaus. Auch Rosella erkennt niemand, seitdem sie das Kleine
Schwarze (den schwarzen Umhang) trégt. Gibt sie sich Dr. Kada-
ver egeniber 2uerkenen, damn berreicht dise e i Entlu-
bungsmittel,das seschon urz Zit spite i Kampf gegen das
Battmonster einsetzen mup. Rosell i auf drl feschres-

sende Pz, e () i ekt vorka-

men. Denen kredenz sie iSocke. o

verwandel, dam steht
Roselas Riickkehr in das Trllreich nichts mehr im Weg. Schnell
noch die Kombination am Trolltor gemerkt und dann Otar in den
Maschinenraum begleiten. Der hat mit seinem Doppelganger noch
ein Hinchen 2u upfen...

voller Nagen macht rge und der Prinzessin et s e
i, die rote Blume an sch 0 bringen.

huf hrem Weg durch den Gaten enteckt Prinzessin Roslla das
Haus der Hexe und geht vorsichti drumherum. Trot b Angst

Konig schon wider zurick in



“Der Alptraum von Etheria”

et i atitchs
Kaninchen
Tete Werwl e Ghancs
er mit den Zatnen

st die Kanigin

ausgebrannten Ruine weterandern. Dort kurt i i Hund an, den
si it G nocten itr,Ds Termup unge verspthaen,

Die Konigin vor Gericht! Und die Richter der

rign, er esist Der

ein Pardon

ten Platz am Firmament bringen, vorher kam se nicht auf Freihet
offen. Tré lic

rau. Doch de raf hab gegen
das Regime der Here aubegetrt nd ur Strfe hae Malicia alle e
verfuct, 3

tasie ersetzen. Oder duch ein Gummitubl D Baun am Rathaus
istdie Abschurampe, das Hufi Trger und Tribstoft uglich
Valarice legt den Mond en und schieft den grinen Trabanten 2uick
an 0t und Stelle.Ein liner St f i, aber ein groe i die
Hunderepubii.Vom Hubn lit nu ine Fder . Valani et
si u rnerung. Auch i vrzauerte taueha i noch. Die

ter wieder

schnurstracks im Uuga-Buuga-Land. DrKadaver tsie insenem
Therapiesarg shlafn. Valanicehat einen screcklichen Traum: Die
Fee it in inem Eiskristalgeangen

ie Pndeldiplomatie geht weite. Vlanice restaurick nach Ete-
v, danach wieder 2 de Pazen. i ricken e normatonen auch

ur schelbchenneise raus: ie Konigin solle ich doch einmal mit

Lady Ceres unterhaten, Sie wissen schon, der rau mit dem Pflock

inder Rinde...Also rauf auf die vordere rechte Regenbogen-Bahn und

der neuen Freundin einen Besuch abgestattet. Hier erfahrt Valanice;

Wi sie der Fee helfen kann: Sie mup sie mit einem Kristall befreien,

der in Sonnenlicht getaucht wurde. Das kann nur mit einer weite-
i

undvo daau pr
g2 Valarice mup in 1
‘aus dem Kristalleuchter einen Kristall herausbrechen. Hat sie das
geschaf,mupsie nEtheriaden intern nken Regebogen e,
umandenersten Schaplatz rer Odyssee 2 gelangen: die Wit.
D Vlaic rinetsich(1nd i atilic auch, dap in Tempel

Dot ihdie KGniginren Kristall aufund macht sich sglechnach
Etheriabzn. 2u den Pazen auf ievermachen i einen raunfan
gerundgeben e denRa, sich einmalum den Traumweber au e
via 2 Kimmern. Auf dem Weg dortin angt in Alptraum nach i,
b mit dem Traunfinger sind solche Widersacher kein Poble.
s Etheria dem mifrischen Traumneber deneingefangenen Alp-
traum gt 4Bt e Zutraven und chenkt i eien Traumteppich
Nun Kamn sie triumen, ofne dabe einzuschiafen. Die Rese ins
Traumland st efolgreich. Valnice wendet sich nach Scen ud ent-

Valanice lenkt die

rfin epich, wiesich hraustel, Sttt im Weg, Vi it
das Amuet nd ie Grfin gt denWeg e Die Ischrift auf dem
Eingang aurGruft it fndeti:He uende Herr Gt persinich
Destl st die i auch verschossn. a Kt o jder ko,
Ao Vlrie gt it e sttt s e eidn

deckt den Tempe. Dot st fis gefangen. Doch

Valanices Kristall befreit die qute Fee, die der Kanigin aus Dankbar-
Keit ein magisches Zaumzeug i den weifen Sciroco schenk, A
T diees Plrd kam i um Herscherpaa Eteria filren. Valai-
ces Reisediplomaienahet sich dem Ende: i tztes Ml auf den
Berg in Ethera, dem weifen Plerd das aunzeug umgelgt,damn

tauscht di Werwolf-
salbe ein und verlapt diesen Hort der Unfreineit.
Inr Weg fihrt sie zum schiafenden Felsen. Mal sehen, wie der Dauer-

in den Besitz eines.
Kni\!kwm Sie kehrt zum Grabmal zurick, plaziert den Baller im

schiafer auf Feder reagier
Nieser erwacht der Gest und gibt Valanice den Ra, den Fup des Le-
htns wieder aufzufillen. Ein hemaer Trank misse in das Fummm

Sciselloch undbetritdie nu ofenvor e legnde Grut, En
Bick  woh! getattet sein. Ein i nach
dem Totenshidel s echt, Jetz nur urick 2 Strafe wnd shau
n,0bdr Reter vieder kupﬁm an e vortistin,Undtatsich-

u!M sieur inken Statue und Mrt den Nekar e

Der Strom des Lebens flieBt wieder. Lord Artis, der Hirsch, it der
erste, der davon profitert. Er verwandeltsich wieder n seine ur-

fch, fe dem Rei-
ter den Totenschadel. Der Eruvelﬂ die Gelegenheit beim Mnnn!e und
ist hernach hocherfreut. Er belohnt seine Wohitaterin gleich zwei-
‘mal: Zuerst schenkt er ifr eine Perdepfeife und dann noch einen
Gratsrittnach Etheria auf seinem Rappen.

Winde gefhrt

hitre Sinne si

spriingliche Gestalt , entfernt den Pﬂnr.k as der Rinde seiner Frau iiber
und versucht,sie zu veraraten. Wer- der Hohle. I utiger Hohe pfi I3
‘olfswald. i nsichmit  nach zurick in Nit dem Regenbogen vorne
der Die Kluge Ko si i i

los. ufllg des o Da

sind ohne ede Chance. Der erste Gratulant im Uuga-BuugarLand: en
Phanzenmonster. Aber as hat e Rechnung ohne Lord Arti gemacht,
Valanice macht sich auf den Weg durch den Garten, mm die fleisch-

amen alle
Ehre. Der Granatapfel st fir Lady Cepisch die beste Medizin. Mit dem
herbeizitierten Rappen geht es nun wieder nach Etheria. Dort, im
Nordosten, findet sie ei Instrument, essen Saiten sie i eer be-

e geft um

Kirbishaus der und benutztden Autrug, um in den
obersten Stock zu kommen (st der Autzug nicht da, den alen Trick

1 gelangen, Vorher mup sie
allerings noch die Kugel beiven Von dn Parze e i, dap

‘wieder ren ins Bil). Oben

liegt ewuz Manie nd ht krampman einen Knochenfst. Den solte

e nach der dermanaller
Traum begegnen Kant. n eic dr Wolken angekommen, en-
schedet s sih i den
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0as rofe Finle beginnt it einr witen Keilere znischen den
beiden TollGnigen. s st an Rosell, den faschen Trolherr-
scher wieder in sine ursprinliche Gestalt zurickzuverwan-
deln. Das gelngt aber nur, wenn de Prinzessin ihren Zauber-
stab so drebt und wendet, daper ein F* anzegt (Fenster des
Tauberstabs ffnen, drehen und unten anklicken). Den flschen
Troll erkennen Sie daran, da e davernd gegen die Rolletung
geschmissen wird. S missen den Kerlankicken, wemn er die
Leitung gerade ereicht hat. Aber achten Sie auf Rosela: Soll-
e sch die Prinzessin 2u dem nur wenig damenhaften Wortchen
Mist" hinrefen lasen, bdeute das, dap der Sab falschein-
gestelt st Wennalles appt,entpupptsih der falsche Troll
Kinig ls Edgar,der verscholene Soh des Kigspaars

Wemn Sie glauben, verefter Leser, Se hitten es schon ge-
schafft, haben Sie sch geschritten, Maliia, die ntrigane Hexe,
Hat noch enen vorletatn, abr furiosen Autit. e bfardert
Prinzesin Rosela in den Vulkan, der kurzvor dem Ausbruch
steht, Jtzt mup Roselaerst mal schuften wi ein Bergarbei-

Spiel d

Hereist
hreuat und doch gibt

stack,nicht geschlagen. Konig
Otar bekomt von der drama-
tischen Stuaton ga nchts mit.
Er befindet sich immer noch im
Land der Trdume

Rosell ist doch ein Kluges
Kind. Danach stirmt sie auf
Otar 2u, doch der ist noch
mieht ganz bei sich. I din-
mert langsam, daf iher aller
Rettung nur mit dieser myste-
ridsen Waschine zusammen-
ingen kann, die sie-bei der
Here gefunden at. Di kimte
mn ja mal ansciefen. Aber
wie?Hinter Otar st ene Steck

dose. Die gehirt zu einer an

deren Maschine. Rosela iber-
legt nicht ange und schieft
das Gerit an. Die Maschine fangt an, 2u blnken und Rl be-
it sch, den Stecker wieder rauszaiehen. Wenn doch Oter,die-
ser Seinarchsack, endlich aufwachen wirde! Rosell hat eine
Idee: S weckt i mit der Blume. Daswirkt - it enem kaum
fir miglich gefaltenen Tempo schnellt der Knig hoch und
macht sich an dr Steuerung der groBen Maschine u schafen

ter: Raus mit der Schaufel

Ausgang gegraben. Danach [3uft se durch den Gang auf ie
groBe Trallir 2. ie Kombinaton! Wi b blo die Kombina-
tion? Jetzt ilen Kot bewahrn. s, wie atte Otar as vor-
hin gemacht? Hebel im linken Auge, dann Hebel im rechten Auge
und zum Schiup in der Nase bohren. Richtig, genauso war's.

Der Vulkanausbruch ist abgewendet.

Nun kommen Kinigin Vlanice und Edgar ins Spiel. Wer glaubt,
s gibe eine grope Wiedersehensparty, ht sich verrechnet, denn
Waliciabringtsih nachhalig n Erinrung Im Kampt st Edgar
der bsen Hexe schlchtweg unterlegen. Jetzt mup es schnell
gehen: Rosela packt das mysteriase Gerat aus und it s genau

el Sogen figsame Reisepferde und die vie
Schnellbahn, ¥

in dem Moment auf Malica, as diese zum grofen Zauberschiag
aushalt. Nun fallen die Strahlen af die Urheberin zurick und
verwandeln die Erzschurkin n einen harmlosen Saugling. Sllte
ausgerechnet Edgar der einige wirklich Leidtragende n die-
sem Finale sein? Nei, da wire ungerecht und Rosela erinnrt
sich an das Geschenk der Ktze,das zustliche Leben. Des hat
i noch dabeiund spendiet s Edgar. Damit it das Happy End
perfekt. Rosella wird den Beinamen , Die prinlose Braut” woh!
bald ablegen missen. Dem Kinigreich Davenry et eine och-
st ins Haus. Wie konjugier sich doch geich das lateinsche
Wort fir, feiraten”? Richti: Coniungo, coniun, coniunctum.

W tarnichtbald ervacht
fersich begraben.
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QUEST FOR THE CROWN — DIE

mnK(ING S QUEST |

Der Konigsweg zur Krone von Daventry

Mit King's Quest I: Quest for the Crown présen-
tierte Sierra erstmals ein Spiel, das die Elemen-
te von Grafik- und Textadventures miteinander
vereinte. Die perfekte Maussteuerung wie bei
King’s Quest VIl gab es damals natirlich noch
nicht. Auch die sogenannten Icons, die aufmerk-
same Best of Sierra-Leser bei Gabriel Knight ken-
nengelernt haben, waren noch unbekannt. Hier
ergeben sich die Spielfortschritte durch die Ein-
gabe von kurzen Kommandos (z.8. , Take Key"
oder , Talk with"). Da die aufwendige Lokalisie-
rung (sprich Ubersetzung) von Computerspielen
vor 13 Jahren ebenfalls noch uniiblich war, lduft
King's Quest | in englischer Sprache. Ihrem Spiel-
spap tut das aber hoffentlich keinen Abbruch,
denn als lauf- und sprechfreudiger Anwender wer-
den Sie schon nach kurzer Zeit

Die Lage ist ernst. aber nicht hoffnungslos

Der atefrwicige Konig Edvard, Herscher von Daventry, bt in
tefer Sorge.Vom enstigen Reichtum und der freren rgpe -
ventrys ist nicht viel geblieben, seit er durch Verrat und Schwarze

CHENHAFTE KARRIERE DES RITTER GRAHAM

lende Helden in der Reu!l auferst gereizt. Nachde die Ale aber

Waie die wertvolsten Schitze des Reichs, den Zauberspiege,
den magischen Schild und die grope Schatzruhe, verlor We fhm
diese wieder beschaft,dersollsin Nacholgr werden. Das uft
ittr raham au den Plan (lo e leber Leer)...

chlafzinmer der Dane
e rschen Pruﬁmo unterziehen. Auf dem Tisch legt ein
Sehriftstic, das nicht ur die Lektire lohn; Graham solte die
Botshaft auh fnsecken ,Take Hot, Read Message”) Dach i
Hexe war wohl nur kur raus um Mistelschneiden - i st shnel-

Der Weg zur Krone

e Speleginn steht Ritter Graham auf einer Wiese vor dr K-
igsburg. Asertessolen S sich vom Kinig eine Aufragsbe-
statigung abholen.Der reidetnairich i seinerTrtburg, Ao
stevern Sie Grahan dber die Briicke (Vorsicht vor den gefr3pigen
Krokodilen) und klopfen mit einem beherzten , Open Door an. Tre-
ten Sie vor fhren Herrcher und lassen Sie sich den Auftrag
nochmalseren (, Talk ing). S ind jung nd ehrgezig also
geloben Se, hm die osinien se-

. ner Macht zrickzugeben wd be-

ginnensofort mit er strategischen

Planung, unicht wire da e Frage

der Nahrungsbeschaffung 2 Kiren.

Auf den Feidern vor der Burg haben

i Bavern Gemise angepflanztund

diepositive Wirkung von Mohrien

auf Abnteuerreisende it ja hin-

Tanglich bekannt (. Take Carrt”).

Links von der Burg macht Graham

- Er dreht einen groPen Stein zur Seite (,Push

Rock") und findet darunter einen Dolch, den er ansich nehmen

solte . TakeDagger). e i mit I Riter etz noch ne

fimb Tree" auf den

wohin der Hase (oder besser gesagt der Ritter)
lauft. Und falls es an einer bestimmten Stelle ein-
mal haken sollte, kinnen Sie ja immer noch die
nun folgende Komplettlsung zur Hand nehmen
und Ihrem Gliick auf die Spriinge helfen.

nichstbesten Baum age, fnden Si n e Nes in goldenes
1 Und was machtder Kuge Riter it derleiDingen? itnehmen,
natiich (. Take gg").

Gerade hat sih Graham von dr Keterpatie erhl, as r af
einen Efen it undsich it untertat (Tl To ). Dank-
bar,da ihm endich iner 2uhit, schenkt der I raham einen
ing. Und daGraham an dies Tag einachale geling, plickt
e das vieblatrige Kleeblat,das et mitten im Kleefld findet
(.Take Clover"). Auf inr Wese i der e wirdde e Ritter
emeutfndig: Graham it i Schisse ansch (. Take Bowl),
Auch der Walnussbaun hat es ihm angetan. Graham vergit i
e it e o et st e

e or
sieht Graha sine Chance, Davenry endgilti von e Lan-
plage 2uberen. E schlictsichvo inten anund eendet e
Karrire it enem hftige Tritin den Alerwerteten (,Push
k) Se il ke e s el -
, meinen Sie? Ja,

ber in einen vEManl!ﬂ Frosch verwandeln lassen, nur um der Eti-
Kette 20 genign? Nabtt. Auperdem komt Riter Graham vom
L, dasentschldit enges.

Jeat, o von der Hexe keine weitere Uil 2 evarten i, it
sich unser (ungehobeltr) Helddie Behausung enauer an. Zuerst
o e Kchrschrank  OpenCabinel) e e, Givach

(,Take Walnut"). Und weil wir
il diese Nu einengodenen Kern (,Open Walut”),dn snlq~
il in sinem Invenar verstat,

A Sl e s e A

aufgefrischt (, ke Cheese”). -
quterlezt rimmt der Ritte noch einen Happen au e Hand und
et erzhaftin den Dachfrst (. Eat House”). Der rchiekt mu
in Zuckerbicker geesen sein, denn das Haus besteht 20 100%
aus siflem Naschwrk, Gut ehol setztGraham seine Reise frt
Karz darauttif er auf e alts Holofdllrehepazr,des gramge-
g e gt et s et s el

n i ein
mnllqes ‘.On!n Door" i die Tastatu Kopte, wird sichdie Tire
fnen. Doch ene nspektion des Huschens emplieit sich erst,

Talk to Man/ Talk to Woman"), kramt dann
in seinem Inventar nach der Zauberschissel und filt diese mit
einem , Fill Bowl" it Suppe. Dann gibt er diese dem Mamn (., Give

ist, denn Heren

Bowl to man").
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jungen Retter ene Geige, die Graham beschit anninmt (Take
Fiddle*). Danach mu unser Held weitr,E lenkt sene Schritte
um Seefer ieht sich dort um (Examine Lake "), sammelt ein
paar Steine auf (,Take Pebbles") und inspiziert den Baumstumpt
(.Look nto Stump""). Im Baumimmeren indt r enen unschein-
baren Beute, den Se unbedingt an sch nehmen soliten (Take
Pouch), denner entil allen Reictum diesr Wel:ene Hand-
vall litzemnder Diamarten.

Non mutm S\e Ermm aurick in die Nie der Burg Mhmn nm
stet, gan

Gate") und gibt dem Geipbock seine Mohrribe zu fressen (. Show
Carrot"). Und schon hat Graham einen neuen Freund gefunden,

Kann. Nach Luft japsend taucht Graham in einer Drachenhhle i
der auf. Geistesgegenwrtig filt er seinen Eimer mit Wasser (,Fill

denn der Bock begleitet Ihren Schiitzling if all seinen
Wegen. Nur kurze Zeit spater, an der alten Holzbriicke, erweist der
dfmet i o d o Sl 1
Kratat den Tl it

Bucket”) und shittet (Throw water
todragon”). Der ist somitauper Gefech, denn Wasser grif be-

einem schnellen Kﬂﬂ!stull on der Briicke.

Gest r Gnom

genbock. Ilpn mller packt das Mitled, e Bffnet das]ur( Dp!n

Jenselts diesr Bricke hat in merkidiger vergsein Dozl
Der Ritter und Jige des vrlorenen Shatzes slte sich it ihm
unterhalten, auch wen dieser s iebt, in Rétsel 20 prechen
(,Talkto Grome*). Und r verspricht dem Riter in Gescher,
Vorausgesetzt,Graham erat sinen Namen. Jtat wird'sSchwie-
rig,den PAKOVHGROHPRM hetken Mersch. Dnken Sie mal
nch,Eine e sichan e Botschat de Hexe? ie mitdem um-
gekehrten Alphabet? Dann zalen Se doch mal die Buchstaben
durh. Normalerweie ist s 1 derneunte Buchstabe des Al-
habes. I umgekebrten Fallist er neunte Buchstabe in "
Dammerts?, AUMPELSTILTSKIN” dieses Wort mup ur Lsungrick-
Wi eingegeben werden) mup es heifen, ds englsche Rumpel-
stilihen. Damit bat der Inerg it grechnet Nun it e sene
Tauberbohnen o (. Tke Beans") Wt den Bonen i der Tasche
marschier unser Held wieder urickur olbrice, berquert sie
undsteuert zescher en Bumenbeet an. Dort sole Graham die
Botnen ipflazen( Pant Beans")  atofenar dengrnen

Mit

an
Spiege (. Take Mirror*). N st e kur2 vor dem Ziel. Im Westen
findet e einen Ausgang. Al e das Tageslicht erblick, chwebt
berihm e risiger Kondor. Al dieser in Bodemnahe komt, aft
sich Graham ein Herz und Kammert sich an den Krallen fest
(. Jump"). Das Flugzeug aus dem Mirchenland geliteturseren
Heldensiher ans andere Ufe.

Von Ratten. Pilzen und anderem Geschmeift

N empfiet sich ein Gang nach Westen, bis Se an den grofen
FilzKommen. en solen Sie mitnefmen, auch wen Sie sich bei
Filennicht s gutauskennen ( Take Mushroom”).Au dem Rick-
‘Weg entdeckt der junge Mann eine Offnung im Erdboden und ohne
gropartiq nachzudenken,springt e inein. Jetzt it er auf dem
Tiefpunkt angelang,mitten inder Unterwet. Doch auch dort giot
s, wie injedem anstindigen Adventure, vrschiossene oder be-
wachte Tiren. n Grahams Falle itz eine grofe Ratte davor und
macht keine Anstalten, den Platz u rumen. Aber auch Ratten

(. Talk to rat” baw.  Give cheese to rat). Daran hat das Tier mach-
tig u kauen und Sie konnen die Tir Gffnen (magische Be-

Daumen, denn Janach schnell
dem Befe ,Cimb beanstalk” bringen Sie Ritr Graham daz, an

Open door*). Mit der Geige (,Play fiddle”)
vertribt er

der Rankebi Dortangekommen,
lenkt er sine Scrite nach echts und glangt an einen Baum, des-

mal einen Blick (,Look into hole"), denn dort drinnen liegt eine
Steinschleuder versteckt, die Sie noch gebrauchen kinnen (. Take
Sling”).

Ein Riese in den Wolken

Ein Bild weite Gstlich entdeckt der Thronanwrter einen Riesen,
‘mit...der Schatztruhe unterm Arm! Was tun? Graham hait sich erst-
mal bedeckt, versteckt sich hinter einem Baum und wartet ab. Ein
‘echter Diplomat! Und recht tut er daran. Denn Riesen sind nicht
‘sonderlich ausdauernd. Dieser hier schon gar nicht und bald st der
Truhenréuber eingeschlafen. Eine solche Gelegenheit komnt so-
bald nicht wieder. Al ran an den Ker, sich die Truhe geschnappt
(Take Chest) und ab durch die Mitte! Nein halt, besser nach
rechts, in die Hahle da. Ja, da! Die Treppe fiihrt geradewegs wie-

der hinunter auf die Erde. Doch auch hier halk (3 ﬂ!!l jungen Rit-

 st5pt fangsam, aber sicher

2um Herscher der Unternel erslic.Dochdesr a e Ge-
farnochgar icht exkant, r versst gerade den Raun, as Gre-
ham einrit und sich des Zepters und des maischen Schilds
‘beméchtigt (,Take sceptre”/“Take shield"). Es ist vollbracht! Jetzt
qilt es nur noch, mit heiler Haut hier wieder raus zu kommen. Ein
i weiter ks entdeckt der Thronanwrter ine Treppe undGra-
ham it hrtgen Schrites inat, ie T am Ende de Treppe -
et sichpchtgemap,aber was hilt das schon: Di Bffung st
vie u e i inen Nenschen mitGardemaf i etzte Rettung
istder Pilz. offentch is er gty und hat rgendeine Nebenwir-
ung. Und taschih, die at er: Kum t Graham den iz ver-
tilgt (. Eat mushroom"), beginnt er zu schrumpfen. Jetzt pat
unser Held durch jedes Mauseloch.

Take Crown and sit down

Wie auch b inigen Zaubertrinken It die Wirkung des Plzes
rash nach. Bald ot iterGratam 20 amr Gripe mm:ku:lum:n

ter it lange
finden. It das vollracht,trenn e das Sei vom imer (,Cat
Rope”) und hangeltsich en Schact inunter eben e e
. Lower Rope"" bzw.  Climb down Rope” in und Graham wird tun,

wnd kam

ledings ich, ofne zuvor den imqanq 2um Thronsaal it einem
gutgelaunten , Open door” weit aufgestoen 2uhaben. Verneigen
i sich nunvor e alten Kig (,Bow king”), und geben Sie

was Sie verlangen. Am Fupe des befindet
sich..Wasse. Geben S Graham den Tip 20 tauchen (,Dive”), und
er wird eine Offnung finden, durch die er sich hindurchschlingeln

nigreich verdient gemacht. Das Schicksal Daventrys liegt von nun
anin lhren Handen, Kénig Graham!
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King’s Quest VIlI:

Dap die vorliegende Best of Sierra-Ausgabe ganz
im Zeichen von der King's Quest-Reihe steht,
igber Leser, ist natiirlich kein Zufall. Voraus-
sichtlich im November diesen Jahres erscheint
.Die Maske der Ewigkeit”, der nunmehr achte
Teil dieser populéren Familienreie, der wie alle
seine Vorganger aus der , Feder" der Sierra-Mit-
begriinderin Roberta Williams stammt. Grund
genug fiir uns, der erfolgreichsten Frau in einer
ménnerdominierten Branche einige Fragen zu
Computerspielen im Allgemeinen und zu King's
Quest VIIl im Besonderen zu stellen.

Uber die Kunst, allen King's Quest-Fans gerecht zu
werden und trotzdem etwas vallig Neues zu schaffen.

Frau Wilams, was mup man tun, um e efolg-
reiches Spel 20 schreiben?”
Jch schrebe Keine Spie.

Niebite2772”

I entwicke inteaktve Geschichten, keine Spiezeuge.
Das sind Geschichten,die enerseits gut erzitund span-
nend sein miisen und anderereits den ‘Leser zum Mitma-
chenanimiren soln, ndem s nentdeckte Welenund -
geiteRtslanteten.  Conptersieldesionrin” e
ich angemessener.”

Mas macht aiso Ihver Meinung nach ein erflgreiches
Adventure aus?”

S braucht ine iberzeugende und spemende Handiung,
interessante Charaktere, knackige und trotzdem logisch
nachvoliehbare Ritselund natirlic, i furioses Firae
. Mystery House”, beisiesweie, efillt m.E. selst rach 7
Jarn noch e Kritrien, auch wenn e Technik von da-
mls dem heutigen Berachter vorsntflutich erscheint.”

. UnsereLesr habe soeben it King'sOuet Vi: i pinz-
Tose Braut” e Adventure i vlledeter Zeichenrickgua-
It Kemnengelrnt. L3ptsch das noch steigern?”

. Die Technik st ineine andere Richtung gegangen. Fr
King's Quest VIl soie der Schwerpunkt it auf Zeichen-
Hrickqualitt liegen, Sondernwi wolten ine laubwirdige
virtuell Welterschaffen, volstndig inerakiv nd nair-
Yich dreidimensionl. Abr alls, was wir iber ie Entwick-
Iung eines Advntures wupten, papte nicht 2 der Techik,
die wir benutzen wolten. s war ein hartes Stick Arbeit,
dieses Spiel 2 einem King's-Quest-Siel 2u machen und
dennoch dese Tehnlogie 2u verwenden.Aber es hat sich
gelotnt.”

Mo legen i Uterciee vischen i Hske dr i
Keit" nd der brigen Kings Ouest-Sage?

. DieStory ist ationbetoter as bisher. D Spefr wollen

Speler Gegenstinde finden, um Ratsl 2u s, Aber man-
che Gegenstinde snd icht nur el enes Puzles, sondern
bestzen darir inaus Eigenschatten, wie it s vom Rol
Tenspiel he kennen. Pilzeetwa, di dem Spiler Gesundheit
vrliten oder Reictum bescheren.

VieleSpel vrfigen heute ber einen thsmslermum»s
Ist das auch beieinem Adventure gl

Wit itten hingehen und sagen knnnen “Wir geben , Der
Maske" ene Mehrspiele-furktion. Abr ds it enen nt-
wicklungs2ykls vondre Jahven bedeutet und wir waen ir-
gendwan nichstes Jahr mit dem Spielherausgekammen
. Die Maske" st e Spie i den Einzelsieer, one Wemn
und Aber,mit eier atmosphérisch dichten Stry und einer
ik cen T, Al terscen

Kann und was

sehen, one selbst eingrifen 2 Kinnn. i Stry it st
fer,derSpelr hatjederzetdie Kontrolle”

Aber Die Maske de Evgkeit stet trotzdem i der Trad-
tio der ing's uest-Reie,diej braus erfolgreih war?”
Absolat. Wi nutzen nr die Nagictheten, ie uns di neve
Technk biete. Auch in, Ui Maske der Ewgkeit” mup der

Roberta Williams - Kurzportrait

nicht. Und wenn wir das wissen und verstehien, dann KGmen
‘wir auch solche Dinge wie die Mefrspieleroption angenen.”
. Mir dirfen also danit rechnen, daf Sierra bald mit einem
Multiplayer- Adverture herauskommt?”

(lacht geheimnisvoll): , Kommen Sie nachstes Jahr
nieder.”

Ofne Roberta und Ken Williams, die beiden SierraGriinde, we das Genre des Grafikadventures um etliche Attraktionen mer. In
. Mystery House" verwendeten die beiden 2um ersten Mal Grafiken in einem Testadventure,in , The Wizard and the Prncess” gab
es erstmals hochauflasende Farbgrafiken, King's Ouest : Quest for the Crown arbeitete schon mit kompletten Animationen und

King's Quest V iberraschte die Fachwelt mit einer lcon-gestitzten Benutzerfbrung. Mit , King's Quest Vil: Die Maske der Ewig-
Keit” steht nun dem Adventure-Genre ein erneuter Entwicklungssprung in 3-D bevor. Die Weit der Roberta Williams besteht aber
icht nur aus den Kobolden und Elfen des Wachenreichs Daventry. Mt den beiden Phantasriagoria-Projekten hat sie (hichst er-
folgriche) Ausflige in das Genre des Mystik- und Gruseladventures unternommen. Dem Einfalsrechtum der US-amerikanischen
Autorin sind offenbar Keine Grenzen gesetzt,

Meh ber King’s Ouest Vil ab Seite 34.
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sl Ne Even More Incredible

— Knobelspaf fiir die ganze Familie

Die Kluft zwischen den Generationen ist eine vielbeklagte, aber leider unbestreitbare Tatsache. Gera-
de bei Spielen fiir den PC tritt sie offen zutage. Die Begeisterung der Jugendlichen fiir ein Ballerspiel
I&pt bei manchen Eftern ernste Zweifel am Geisteszustand ihrer Kinder aufkommen, wahrend Papas Wirt-
schaftssimulation manchem Filius allenfalls ein herzhaftes Gahnen oder mitleidiges Schulterklopfen
entlockt (5 Sacke Mehl fiir 3 Taler? Toooll). Ein Spiel zu finden, das Erwachsene und Jugendliche glei-

chermaBen zu fesseln vermag, glich lange Zeit der Suche nach der Quadratur des Kreises. Bis Sierra

Nachdem Sie . The Incredible Machine" erfolgreich (unter DOS) in-
L Haben,

T 0:s grope Fenster auf der
rechten Sete des Bidschims
it hnen ene Vorschau aut
s nchte Ratsel. Kiken Se
hier, wenn Sie mit dem Spiel
begimen micen.

s darunter

,The Incredible Machine” auf den Markt brachte. Ein Denk- und Knobelspiel mit witzi-
gen Animationen, das Kreativitat und logisches Denken forderte und auch noch Spap machte, vereinte
Alt und Jung, Technikfreunde und Physikveréchter vor dem Bildschirm. Ermutigt durch den enormen
Erfolg, prasentierte Sierra 1993 ,, The Even More Incredible Machine, eine noch unglaublichere Ma-
schine, und traf erneut den Zahn der Zeit. Auch heute, vier Jahre nach der Verdffentlichung, hat , TIM 2
nichts von seiner Faszination eingebiipt. Und weil diese Ausgabe von Best of Sierra ganz im Zeichen
der Familie steht, haben wir uns entschlossen, dieses Kleinod unter den Ratselspielen gleich mit auf
die King’s Quest-CD zu packen. Denn Best of Sierra will ja nicht nur die etwas vertraumten Marchen-
freunde erreichen, sondern auch die Praktiker unter seinen Lesern. Und die kommen jetzt auf ihre Ko-

sten. Ach, Sie sind gar nicht praktisch veraniagt? Macht nichts, ,,TIM" weckt den Heimwerker in Ihnen.

‘Basketball in den Korb, wenn ich nichts weiter besitze als
in Laupestellund fne weipe Maus?” muten biser unter
risobehafteten Unstinden n igen- baw.Fldversuchen gefist

Amaqme Probleme nach dem Motto , Wie befidere ich den

Fenster formuiert in knappen Worten das Rtselziel (Solten Sie
 Minut i

I Ziel einmal aus den Augen verloren haben, dricken Sie die
<ESC>-Taste und lesen Sie nach, worum es iiberhaupt geht.).

Am unteren Bildschirmrand finden Sie die Anzeigen fiir den Ge-
samtpuntestand (denfi jedes glite Ritsel verteit T Be-
Tobigungen i Form von Punten) und die Anzalder Bonuspurite
(Bonus 1 wird fir die schnelle Lisung gewahrt, Bonus 2 fir die Hohe
des Schierighetsgads). e Se als laube, i Kinnten ier
herumtrgdeln, Wer Il

te, sollte seinem Erfinderhirn Beine machen.

~ Noch ein Hinweis: Die beiden
Skalen . Schwerkraft” und
. Luftdruck” im lnken Fenster
Knnen nur im Freiformmodus
eingestellt werden. Und zu dem kommen wir spiter.

Die "heifen Tasten" sind Kurzbefehle (engl. Hot Keys), mit denen
b

werden,
‘pumpen, Tachterchen Lea das geliebte Haustier abschwatzen und

Mit der P-Taste aufder Ta-
statur kinnen Sie 2.8. das Spiel unterbrechen (etwa wenn Kollege

‘gen fiir den wahrscheinlichen Fall des Miplingens: Nachbarn schit-

Ml
holen wollen). Die Zahlenfelder 1 bis 9 und die Buchstaben A bis L

, der

miscer Spoterse bemifigt und e Tocher et Heulirmple,
solte i die Maus vo dn Astenqungen icht ertolen. Nicht so
bei ,TIM": Vor den Kindern kGnen Sie mit Ihrem Konnen protzen
(oderdenVaerdurh Cleernes beindrcken),die Tierarech-
‘nung sinkt dramatisch, die Nachbam nehmen Sie endiich wieder fir
Vol die Ergebnsse frerExperimentebiiben ardentich gespei-
chertundvrpesten ichtdie Ul Und das lerbeste: Sie ver-
Teben it her Famii einen uferst vergnigchen Nchmitag.

etige Musi sl ja bekantich
die sttt anfeuern. olgende Sticke stehen aur Ruswa:

itelstick BBlues  Jazz Fusion
2Europa 9Klassik & Heavy Hetal
3k Asalsa H Karibik
4Reggae Bholka 1 Detective
5Cajn than J8ig Band
&Rock DSofthack KAk
7CoutryMestern  ERomantik L itlerer Osten



Machine

DasBsiwissn - Symbole, Waszeiger wd Pt
Bevor Sie mit

Wie spiele ich richtig — Uber das korrekte Verhalten beim Knoheln

gehalen und roter Text 35t aufungeite Ritselder Menscheit
shligfen.
I’ Ritsel prasentiert

viemen 2u befestigen. Blio ie Line dagegen ot ind die bei-
den Gegenstinde 20 it voneinander enfet.

den Eklrungen 2 Gemie fiven. s is inmer ifech, die Be-
deutung gewisser Symbole vorher 2u kennen, anstat interher,

Papwort fiir den spateren Wiedereintritt ins Spiel. Wenn Sie 2.8.
einLevelihrsprinen olle,don benign Sie i dees R
‘sel ein Pawort. Be JIM" das Rat-

buch nachzuschlagen.

e jedem Spiel erscheinen im oberen Balken der Name und die
Nummer des Ratsels, eine Ratsefvorschau und die Ratselaufgabe.
Wicken Sie auf das Fed mit der Rtselvorschay,dort wo der Cur-
sor , Spiefen" anzeigt (, The Even More Incredible Machine” be-

Smart Cursors” i

tifizieren, wenn der Cursor sich iber diesen Features befindet).
Das Spiel kan losgehen.

\| Ein Kk au diese Fidche und Sie befinden sich im
& Menii ‘Ratselauswahl'.

Dieses Symbol fihrt Sie in den sogenannten Frei-
% formmodus (auch Heimnerkermodus genannt).
PN
D)

Hier draufklicken, wenn Sie sich fit fihlen fiir das
nachste Rétsel

—. | Ihr Eftern magen kein Heavy Metal?
) Schade eigentlich. Hier stellen Sie die
Lautstarke ein.
Machen Sie reinen Tisch. Ein Klick auf das Bombchen
6 | loscht alle eingesetzten Teile.
|

‘sel, das als letztes geldst wurde. Die Angaben vor ﬂem Gedanken-
strich dienen dem Wiederauffinden des Levels, die kryptischen
Leichen dahinter sind Angaben zum Punktestand.

Tips fir Fortgesch
e ich die Teile mein
Klicken Sie auf ein Teil im Er-
satzeilager und benegen Sie s

Spilfeldes. Wit inem weieren
el st lairen i s -
jekt.En rotes , X" bedeute, daf Se den Gegenstand an dieser
Stelle nicht lazieren difen.

seile die gleiche Weise Nr auf die Entfernung
brauchen i icht 2 ahten. el haben ine unbegrenct Linge,
edentalls e urs. i Seil Bt sch o oftun den Bildschiom her-
unfivenwie e esfi ity aten.

Rollen brauchen Sie spitestens
dann, wenn S zni Gegenstine it
Sl verbundenhaben. i Beispet:
e sind glickicher Besitzer zeier
imer, van denen der erste nach
oben gezogen werden sall. Aso
fiven S i Seil vom esten Eimer
iber ene Rolle2um zweiten und befetigen es dort. Wemn ezt
noch e Balns Spel Kommt nd in Eimer 2 plumpst, et Eimer
1 planmafig i die Luf.

Fir iige Batel benitigen Sie
Stromquellen,fir Staubsauger
e, st 2 auchlogisch. Plaze-
ren Sie also eine Stromquelle,
2.8, einen Lichtschalter, auf dem

Die Objekte lassen sich verandern, Tiber das

entsprechende el benegen, un g refer” sctbar 20 machen.

Ein Klick auf die Greifer und Sie kinnen die Objekte wie folgt ma-

ipulren:

Tell 2uriclegen
=

Kllck!n Sie auf die roten Pleile in der unteren Wlnken und rechten

Teile umdrehen

;S
v

Teile anpassen

<>

Spielfeld auf. Ist der
Staubsuge angeschossen, rschent oberhal der Seckdosen
des Lichtschalters ein Stecker. Haben Sie es versdumt, Ihre Ge-
genstinde mit Strom 2 versorgen,werden diese teckdosen eer
sein und Inr Trick funktioniert nicht.

Noch ein Hinnes: Der Lichtchalter st 2o Begion immer ausge-
schaltet. e Steckdose erscheit, sobald e Bautel richig an-
geschlossen wurde,

S
@  terkicn.

Klicken Sie auf diesen Herrn hier, wenn Sie loslegen

o,

¥ “Blattern’ S durch die verschiedenen Einzelteile.

| Dasist i it it den Eceltlen, e Esetze
Tger evissermafen.Die alen gebenin,vieiele
Teile Sie benutzen dilrfen.

Wenn Sie I

, e Sie . Mitden
blauen Pl 53 sich i rdBe ampassen, und it inem Maus-
Klick auf die Miilltonne in der linken oberen Ecke des gewdhiten
Objkts kimen Si s wieder zuriclegen

Tips fir Experten -

Uber den richigen Umgang
In hrem Ersatteilager werden Sein der Regel lolqenu:am:m
finden: Keilriemen, Seile, Rollen und Stromquellen. Wenn Sie als
beguaetrTflerin i Fnilengscicte eneten wollen, i

gt ein Maus-

Wik it e belcigen Tate auf e eheso beeige el

erbinden.
Um tien blln!men ‘mit einem Mausemotor zu verbinden, miis-

teMaustase dricken, Und noch e leater Ti: s gibtim Spie

Tiste auswatlen. Dam bewegen
i den Waszie e den Wasemolr  icen el i

gewisse Farben,die auf gisse i Ritselfindey-

ten. Ein griiner Text zeigt Ihnen an, dap Ihr messerscharfer Ver-
stand das Rtsel geldst hat. Aktuelle Ratsel sind in weiBer Schrift

‘schen Motor und Cursor
Wenn Sie nun den Cursor iber das Transportband bewegen und die
Linie griin wird, miissen Sie ein weiteres Mal kicken, um den Keil-
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HINTERGRUND

Der Satz , Das Ganze ist nur so viel wert wie seine
einzelnen Teile", eine bei Firmenchefs beliebte
Einleitungsfloskel zur feierfichen Erdffnung von
Betriebsfeiern, macht bei , The Even More Incre-
dible Machine" endlich einmal Sinn. Und sollten
Sie schon einige Ratsel erfolgreich hinter sich ge-
lassen haben, wird Ihnen aufgefallen sein, dap die
Objekte unseres Spiels zuweilen ein renitentes Ei-
genleben zu fiihren scheinen. Uns erscheint es
daher ratsam, Form und Funktion dieser Einzel-

teile an dieser Stelle naher zu beleuchten.

L, \ N

- Er fallt runter, prallt zuriick, ist aber nicht
sonderlch elastisch

- Er falt runter, praltt zuriick nd ist aus-
gesprochen lastsch.

=

g - istseh schwer, wemn man i fa-
0 Ten B, und elastsc it i Bowinghuge schon gar
nicht.

— - Wemn s einmal getofen it gt sie
9 slangeeiner geraden Lre, bis i enanderes Ob-
jekt getroffen hat oder vom Bidschirm verschwur-

tenist

el - Esist sehr schwer, sie auf etwas fal-
@ s oter i s e veiln
2u lassen.

Wemn e Fllund v i, knn man
v scer i, wo er ieder auift, Der Superll
enit it eden Ayl 2 Geschwindiget.

- Erhat diegeice rievie der Base-
bal, aber er ist wesentlich elastischer und nicht so
sciwe,

1~ Binden e v Faden an den Balon nd
beabachten Se i, wenn e bein Auftrefen auf
atite Scere, e, Rkeenatrioe oge
‘ez, ihense it hm e Wipe nachobe,
Isen e die istle aus, enuze Sie i it dem
Boxhandschuh oder lassen Sie ihn von unten an den
Blasehlg chweben.
[ Nagel - E 13t Ballons platzen und kann auch dazu
T ventat werden, Weluhefen.

o

o

- Binden ie e Silan in Ende oder plaie-
A e i swereGeenstinde af e e, un -
jekte in der Luft 2u alten
el - Lassen e etwas au den Blaseblg fa-
k en oder einen Ballon von unten dagegen schweben,
umeinen uftzug 20 erzeugen, mit dem Sie Ballons
benegen oder Kerzen ausblasen Konmen.

st iNe Hollenmaschine wirt

ostanischu < ricken S afde Koop undder
@ toniscun o Gt

Trampolin - Gegenstande hiipfen hoher auf dem Tram-

ﬂ polin.

Seil - Sie kannen es benutzen, um so ziemlich alles
&3 festubinden - Wipen, allons, e fc. Auh -
| schemige eignensich hervorragend. Verglichen Sie
dazu auch noch einmal das Kapitel iber die Benut-
g von Seien weite vorne.
Haken Binden Sie einen Faden an die Ose,
@ | un egestinde rntertingen s, oo ben
20 befestigen
| Flaschenzug - Zehen e ein Seil durch den Fla-
B ‘schenzug und vgl. Sie dazu auch das Kapitel ber die
| Bemtzung von Fleschenzige weite vorre.
] Fistole - Binden Se i Seil anden Azug. e an
5= tem el geogen i, ot sich e Shup.

| Sehere - Lassen Sie etwas auf die Scherengriffe fal-
’( len, um ein Sl u zeschneiden und Ballos platzen
wlassen.

— L Itecker - Benutzen Sie ie lsStron-
[SIE] et wem orLittseater ingescatt i,
faben Se Stron zur Verigung. Vgl. Se dazu auch
das Kapitel er Stromquelen weiter o,
Gensiaor - B wandelt Bewegungsenerge i lek-
R ische Enerie um, wemn e aninem Nasnetor,
citem Afenmotoroder anice angeschosenst
Der Generatr lefert tnen Stom fir elektische
Gerateund e hat senen eigenen Stcker
1 Solarzellen -Schalten S die Gime e ode ent-
BB inden e ine Kerze n der Nhe der Solazellen,
_ un Stom 2 ezeugen.
Ventilstor - Schifen Sie den Ventiatoran eine
Stromquelle an nd e versrgt Si i Lt

ormmodus eiges

fassen S sie vo Iven Freunden vieder 2usammensetzen
Und sowird's gemacht:
Kicken Se auf i [

dus dazu sagen) Kinnen Si vl neue Maschinen konstrueren

nach lassen Se threr Kreativitat frfen Lauf und konstruieren Sie

s Anschauungsmaterial stellen wit hnen einige unserer Maschi-

teillager) mit den Einzeteilen. Befestigen Se einige Teile an der
i d Sie andere. Diese

nen zur Verfigung. Fiir lle ver-

fiigbaren Bauteile zuriickgreifen. Ihre sich auch
in Ratsel umwandeln. Nehmen Sie einfach ein paar Teile weg und

kdnnen ‘Wenn Sie Ihre
Ratselkollegen ein biBchen rgern wollen, bitte sehr: Fiigen Sie ei-



in ihre Bestandteile zerlegt mmm-

Staubsauger - Verbinden Si mit
ciner Stomauelle nd e wird o zemlch lles au-
Sagen ws et it und nagest it
Elektromotor - Schiiepen Sie den Motor an einen
Lihtchaltera; benutze e dazu inen Relemen.
Sie Kinnen it daz verenden, Gegenstande it
Strom zu versorgen (wer it s gedach.
— Steinwand - Sie kinnen die Steinwand nach oben
oder unten ausdehnen. Dynanit kann e zerstren.

&

Rohr und gekriimmtes Roh - Sie konnen diese Rohre
2war dehnen wie die Steinmaver, aber mit Dynamit
richten Sie gar nichts aus.

Holzwand - ie Holzwand funktioniert wie die Stein-
‘wand. Sie kinnen sie, wie die Steinwand, mit Dyna-
‘mit zerstdren.

Dreckwand - Sie funktioniert auch ahnmhme die

=

=

Wi i Windmiih-
e um s teen ufassen Vg i s i
cinem Keiiemen, un e anderes Objet it Strom

2 versorgen.

- Befestgen Sie inSeil an dem Kl oder -
nen e e ggf. durch, un die Katze, Mel oder die
Maus 2 fangen.
= Yter gt hinter Mor,der Maus oder
m Bob, dem Fisch, hinterher, besonders, wenn er dem

upe - Benutzen Se die Lupe mit jeglicher Liht-
@ wokmns

die ine Ziind-
sttt aen
st asen S iven Gegerstnd e

S oo e, un i

ist. Er liebt es Fische und Mause zu mampfen.
- Verhalt sich wie die Klassische

Glrne - Knoten Si e Sel an den Faden der
‘Glihbirne und ziehen Sie nach unten, um sie einzu-
L= sohaten Benuten Sie die Gibbime mit der upe,
um Sachen 2 entzinden. Sie kann auch de Slar-
2llen it Ston versrgen.

Yanone - ntzinden e die Kanone mitder Kerze,
? der Rakete oder ner Lupe. Sie kinnen mit ihr Licher

Entziinden Sie die Stabe mit einer Kerze,
% Ralete ofe Lue. s Dpanit kSt nd

Steimnand. Aber au g

L mer und hiten icht s hoch. — Dyt
Rampe - Gegenstande gehen hoch oderrunte auf

[ome | der Rampe.Sie k6 L

L zen,flie

Yen. Dyt e die Rampn it zrstoren.
Keiiemen - NiereIfo b dn eiienen als
& | ictenfindn i i lichanigen bschit vei
tervome.
Zahorat - Benuzen Sie einen Keiiemen, un die
fgég zanmner it einer Stromquelle 2 verinden. Las-
ifen, um die Ziel-

ket - tarten Sie die Rakete it einer erze oder
Lupe. Die Rakete wird dann hoch in die Luft ge-
schossen.

erze - Entinden e die Kerze mit der Lupe oder
derRakete. Benuzen Sie se dam, um Gegenstinde
vieRalee, yraitoer nces 2 exainden.
it aber auch Teekessel ettzen.

keine Rampen) zerstaren und 0b-
‘ ﬂ

richtung der Stromquelle zu Gndern.
| Fir inden Se das F it einer

Tee

| - Entaiinden Sie eine Kerze unter dem Kes-

ED | Stonquelle. Bentzen e ez iven eienen .
befdert Gegensténd dher ang oder urze nt-
fermungen,

Sk der ise - chehen i e Kisean e

Stromquele an. Jack springt aus der Kiste und

scHeudert Gegenstande hoc indie Lt

g, um

Gegenstinde afsteigen 2 asen

e | Dynamitzinder - Lassen Sie einen Gegenstand auf
den Zinder fallen und prengen e, was das Zeug
it

- Binden Se e el an denEimer oder assen
Sie etwas Schweres hineinfallen, um ihn rauf oder
runtr u bewegen.

D G‘\

it hinter Kiseher undwemn er
die Katze sieht, haut er ab.
- Coloy - Morts Liebingsspese.

~Manche Miuse missen bei T or-
dentlich schuten.Stoen Se an den Kaig nd die
Mats beginnt dein 2u rennen. Befetige Sie inen
eiremen an dem Kfig, um andere Gegenstinde mit
Strom 2 versorgen.

der Fisch= erbrechen e das Goldfischlas,
um Pokey de Katze anulocken

1 iehen Sie die Jalouse hoch, s0 dap elly,
e e, e Bt seft. e i aane i
el geschen i, Fingt r wie wild an in die edale
2utreten. Befestigen Sie einen Keilriemen an dem
Ra und der Affe versorgtalles mit Srom das mit
einem Keliemen betriben werden kamn.
- Mel fuft und it und ..
Wenn er 2u weit e, geht's i sclecht e,
das Kool is gang versessen aufgefallene Mels.
shause - Mels Hauptaufgabeist s, sein s
2 sichem.

e, das Rrokod - ipt Mels und Morts. Erie
schnippt Gegenstande it seinem Schwanz ode sei-
e Schnauze weg.

~Gegenstande sprngen von diesem Ding in
all Richtungen.

&

ige Kader hina, die zwr die Telkiste und andere Leute Hir
verstopfen, aber fiir e Lisung nicht bendtigt werden (Schwein
seintscon, et el ot S o
icht vergessen,

s e e s

mafe an. U es desen Leate inbifcten schverer 20 michen,

namen 2 geben und ABZUSPEICHERN. Bevor wir S un i de

haben wir uns erlau, i . Beim Spie-
strt i da Progann i ufrder,dre ymbole e e-

Hinweis: Lisungen
i dieFeformratsel werden vom Siel icht erkant. en ein
Speler einsolhes Rtsel it geht s ichtun Punte, sondern
um die Eire. Wasa auch il wictigr it

Fiireinen
durch und durch ehrlichen Spiele wie Sie ist das natifich kein
Problem, denn Sie bekommen den Kopierschutz selbstversténdlich
frei Haus. Bléttern Sie dafir eine Seite weiter.
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LOSUNGEN

sssssmd)ie Schummelseiten m

Wie kriege ich das Kamel durchs Nadeldhr — Lasungswege fiir verhinderte Tiiftler

Sie sind gleich an der ersten Hiirde, dem Ubungsratsel gescheitert? Und jetzt drdhnt Ihnen das Hohn-

qeldchter hrer Freunde noch in den Ohren? Keine Panik, Sierra wird es nicht zulassen, dap man Sie it

Hohn und Spott iibergiept. Wenn Sie die folgenden Losungsseiten aufmerksam studieren, ist Ihnen die

Anerkennung Ihrer Umwelt sicher. Sie diirfen sich blo nicht beim Schmakern erwischen lassen.

sperielles Problem keine Losung parat haben. Aber , The
Even More Incredible Machine” enthilt insgesamt 160 Rat-
sel (inklusive der 22 Obungsrtsel). U alle Losungen zu beriick-
sichtigen, hatten wir ein Sonderheft nur fiir , TIM" herausbringen
‘miissen. Wir haben daher eine Vorauswahl getroffen, in der Hoff-
‘nung, dap auch fiir Sie der ein oder andere goldene Tip dabei it.

B it s e unsnicht b, wen i ausgerechnetfir e

Ritsel 88: Jos
e devierBngelmu digend s e, PlaernSe e
Nagelrechts vom untrsten Mel(dem Keinen Kind), dann kamn er
icht binunterfallen nd wird beim zveiten Versuch nachlnks auf
das Haus 2ustevernund ineingehen.

Plaeren Se eine Bwhnqkuqel af uu e bl des Tr-
visalles undKcken Sie ie Fizkugl von de Kate. Fille e die
Licken am unteren Ene des Bidschirms au, un den Bll n die
Fichtung des Eimers 2 ilen. PlazirenSieenen Musemotor -
Herhal des Tenisalle,denn it rgnds issn Sie die L
vier ja atriben. Verbinden S die ahnrder un it inem Fir-
derband. Dan st der Ball bad engiltig i Eime.

Ratsel 115: Ein Loch ist im Boden, Ka
Plazieren Sie das obere Ende einer Wippe unter den iaU!nd!n Ba-
sebal De Bal bert e Higp,des neigsich r Seteund

Otto, ein

links von der Maus. D Maus et fgen,praltgegen das Aqua-
vium und zebrcht es. Ob s nundie Maus oder die Katze it die
die Wippe berir, nd somit den Dynamitzinder i Gang et ist
dem Dynamit vl geichiti s explodiert. Vertinden S nun
die Gitirme und das obere Ende der Wigpe am fnken unteren Bild-
schirmrand (puh..) it eiem Seil D Kanonenkugel flgt Newtons
Gesetz,die Wigpe Kipptund shaltet die Gl ein. Legen Se
uneinen Jackin-der-Kst o indes Grasloch, € Kiste und Gras-
e ine durchgehende Fiche blden. Positionieren Sie links von
der Glinirn eine upe und obertal der Bime inen Motor. un
vrkabelnSi den Antie it der Solarzlleber dem Gras.Legen
Sie inen Kelremen un den Motor und den nken Jackin-der-
Kist. Jetzt weht eine fische Brie ber hren Schreitisc: ie
Kerze ird nach ks gepustetund vo der Glihbime entzindet,
DasruftJack auf den Pl undder katapuliert ie bemende kerze
inee raketennahe Unlauftahn.

. dafir misse Se zunichsteine Soarele ber der oberen
Rerz antringen und s an einen Mot anschleen. Verbinden Se
den oberen Notor und das Fderband unter der Kerze it einem
Keiienen. e Rolee entzine e oereRes,dise wieerum
bt dis

und firen Si es zunachst nach oben Gber die utere Wippe und
damn, durch einen weiteren Flaschenzug, wieder runte. Danach
wiedermit

2um oberen Ende der Wigpe unter dem rechten Bwlmqhall Il
Anmerkung des Autors: <<<<< Wer glaubt, der Autor habe beim Tex-
ten villicht was getrunken, dem empfehle ich e Lektire des
englischen riginals»»»> Der Balo 33t di utere ke Wigpe
2ur Seite Kippen, was wiederum die obere rechte Wippe und die
recte Bowiinghugel n Bewegung bringt. ie fllende ogel brift
eine weiter Wippe, was nun die inke Kugel dazy bevegt, sich in
den rechten Eimer plumpsen 20 essen. Dieser rechte Eimer senkt
sichund berirt den Mauskafg Das bingt die M derart i Wal-
1ung, 6z sie den BasketbalGvr die Rampe hinunter befirdert
Und venn Sie et lauben,das seischon die ganz Lisung, baben
e sich getiuscht, Denn das war blop der Anfang.

Wienn S auc dieses Ratsel gelst aben,redet kein Nensch mehr
Jondan. uers benitigen Se in Paar Rampen. ie erste
plaeren S in die Licke uterhelb des lnken Eimers. Die zwete
paBt genau n den nischenraum sidwestich des rechen Eimers.
Sie dirfen diese Rampe aber keinesflls o grop werden lssen,
s den absnkenden rchten Emer daran indert, dn Maus-
Kifiy 20 beihren. it enigen Zusatzrampen kimen e e Bas-
Kettal hlfn, sichpoch elegnte ns Ziel u stirzen. e solen
aber

wlinghugel icht im Wege stehen.

sel 136: D
Nehmen Sie einen Dynamitziinder und slel\!n Sie ihn ber den Holz-

2u befirder. tellen Se eine Rakete auf die Kieine hizerne Plat-
forminks von den beiden Dynamitstangen. Legen Se ene Lupe

istoe ver
bundenist diedarauinauf den Baseball feert, der auf dr Knte
der Ziegelwand e, Diser Ball wiederum fiegtau den Licht-
schaltr, was den Ventitor veraniap,den Basball aufder Wippe
aus dem Bildschirm 2u psten, woit das Ritsel endgiltig elist
wire.Ales lr? Also noch mal:Plaeren e das obere..ach,Sie
sind shon soneit? Na gut, dam aufzum nchten Puzle.

eil I: Schiepe
icht glich Inren Reckerin i e, v S i
ses Ratsel nicht sofort beim ersten

awischen die pe und die Kanone. Die rechte Kanonen-
kugel fllt auf die Taschenlampe, so daf in der Folge die Kanone
einen Schup abfeuern kann. Positionieren Sie die Rakete in der
Nhe des Dynamits, so dap ie beforderte Kerze die Rakete abfeu-
ern kam,

Noch solch ein Mammtrtsel. Was er Ball am dringendsten
braucht,istein Kleines Forderband. Danach legen Sie das erste
Zahnrad iber dem Ballon ab und dann das zweite iiber dem ersten

Sie die Sache systematisch an und verbinden Sie den Mauskafig
‘mit dem Jack-in-der-Kiste unterhalb des Lichtschalters. Einen nach
links zeigenden Ventilator oberhalb des Kif

Kanone. Plazieren Sie eine Rakete iber den
Tinder, Das Ergebnisist beeindruckend,

Schnappen e sich erst mal zwei Mausemotoren und fllen Sie
damit den oberen Zwischenraum. Der rechte Motor treibt das For-
derband an, das den Kase nach rechts bugsirt. Der fnke Motor it
iiber einen Keilreimen an den Jack-in-der-Kiste unter der Wippe
verbunden. Plazieren Sie einen Flaschenzug unter den Jack-in-der-
Kiste und einen unterhalb des Dynamitzinders. Ziehen Sie durch
die Flaschenzige ein Seilvon der Wippe bis zum Zinder. Wenn die
Mause gefallen sind und voller HeiBhunger dem sich bewegenden
Kase folgen, steigt Jack aus der Kiste, beriht die Wippe, die sich

DasDy-
die Mause drei

Hin an den Schate anschleen. Plairen i ezt en Aqarium

— 22 B0

ein Seil von der unteren linken Wippe durch einen Flaschenzug

Gehen ahnrad. Ver- daramnm ur anderen SE\(E neigt, und zieht an einem Seil, das
binden Se jetzt it dem Farderband. Das rechte Rad dem Zinder
koppeln Sie an den Mausemotor. Wippeple-  namit macht
Zieren Sie nahe hten Bowlingballes. Schlingen Sie  Ebenen tief runterfallen. Plazieren Sie einen Teekessel dber dem

Schwanz des untersten Krokodils nd stellen Sie eine Kerze unter



sen? Die hamischen Kommentare, wenn nicht alles sofort funkio-
niert? Dann werden Sie selbsténdig und kreieren Sie mit TONSOFUN
i it ingen Si Bekant

ur Verzweiflung.
Um TONSOFUN aufzurufen, miissen Sie zuerst den Schrauben-

dort aus das Kreativprogramm ,JONSOFUN", indem Sie auf das
Ladenlcon mit der Diskette Klicken (der Pfeil neben der Diskette
2elgt nach finks). s offnet sich das Fenster < Maschine laden> auf
der linken Seite des Bildschirms... Haben Sie die CD-Rom auch -
gelegt? Natiilich, dann nur dann erscheint im oberen Balken der
Buchstabe ihres C-Laufwerks (meistens D:\). Kiicken Sie nun im
darunter liegenden Kasten das Verzeichnis <Englisch> an. Jetzt er-

gezeigt werden und welche in der Kiste bleiben sollen. Bei , TON-
‘SOFUN" st es ratsam, die Wippe, die Lupe, die Taschenlampe und
den Affenmotor zu entfernen. Sind besagte Teile in der Kiste, be-
festigen Sie die dbrigen auf dem Spielfeld, indem Sie auf das Vor-
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it dem i TONSOFUN
1ad v s e dem Hlzoden. Filen Se g Inschnriume =
iscen den ahvaden, i sichschon aufdem Biéschirm be- . it Tele serolen
finden,mit eiteren Ztnrder auf Stellen S nn rechts von ‘® © o——————
Wausemoor i breftes Fordertandafund positoniern e ene i )
Boulingkugel e dem Band. Verbinden e deses Band it dem bk Mkt
am witesten ks sehenden Ztnrad el des Holoders. < i
Plaieren Sie einbrefe Fordrtanduter e Kaonenkugel = 5 Hier Hicken, um Tl herusznehmen
Verinen i s perKeliemen i dem v s v ks ! N
erl des Holbd i
b ” i e gl |
fechen Eimer fallen 0 asen. Verinden e G nteren nken |
Tatwadan it e Frdrbnd unte e Bsehl Stlln S Hier ke, un as Rt tren Her ik, un
cin wlteresFrdertand uner ie Binde, un e Emer s usa-
balancirn, o der Basealuerden et schein s demSie e
o e bt s et e, e s i sl _
e, i, e Bastall geug ilageraufiumen, D icen Se st auf
WemSidie das agr fosichien derBombe Wenn nendanach i, Kimen i it TONSOFUN" auh Kcer
Gonen i af el biafige, o solche Bautell, i nichs ur Lisung, aer.viel
ntenen. aar Veriun eitoen, Hicken i e au s e, das i
“ugefig weren sl e enlen Sie e, G il e i
_ BT o
chen kinnen. Grundsatz: Ziigeln Sie Ihre Gemeinheit, auch wenn es
Sind i s i, i s uest missen S ntcheiden, nelche T jellldan-  scner

Damit

verhindern Sie, dapdie Leut, denen Se I Ratsel u knacken
geben wolen,an den Tl au dem Spebildschirm heummani-
plieren.

inHick it der
bidschirm aurick, Nicken S jtzt auf den Kasten unter er Rit-
selvorschau. Geben Sie 2.8. , ffne die Schachtel des Schachtel-
mannchens, damit dieser mit Mimi reden kann" ein und driicken
e dam ENTERS. Jetzt befindet ich ie Beschreibung i Kasten,
Fir it spatere Benutzng solten Si das Rtselauperden sei-
‘chern. Klicken Sie auf das rechte Disketten-Icon, geben Sie einen
Namen e nd icken e danach aufSpichen.Jeztkinnen Si
Then Lieingseind naller Ruhe spiln assen.

L
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s KING'S QUEST VIl

.Maske der Ewigkeit” - neue Standards fiir ein ganzes Genre.

Das neue, mit Spannung erwartete Epos der King's Quest-Reihe erscheint erst im November, doch Best of Sierra-Leser wissen bekanntlich mehr:
Gehen Sie mit uns auf eine Reise durch die neue Welt von Daventry. Im Marchenreich hat sich einiges getan.




Ein klarer Fall von magischem Versagen.

Diesmalsclipfen ie ich n e Rolle ines blaublitgen Helder,
ines kintigen Kinig oder einerPrinessin und e efritigen
Matter, Sondern dbernehmen den Part von Connor, e neten
Jingen Mann von nebrnan. Connor ht in Auge au diehibsche
HachbarstchterSara geworten. Eies sonigen Nachnitag, ie
Gelegenheit 20 einem Klenen Fit is gerade ginstig, piickt
Connor seiner Jugendlieh ine Rose. En Kavaie weip st
Tich, s sichgeit. Just i dem Augenbic, ls e Sarasenen
Lichsbenei dberreichen will,fillt en Gegenstand vom Himmel
und landet genau vor seine Fien. Contor bick ichnach dem
ilden chinmernden Obek, doch as e es afteben wil, wrder
von einem urpltzich aufbrausenden Stum eingehillt ode,
besser gsagt, Qfangengenommen. Conor st sich it alr
Krat gegen die Wucht des Mahisroms und unklammertinstinkiv
den geheimnisollen Gegenstand. Wt einem Ml it alles ruig.
Conor fnet vorsichig die Augen und versucht sch u oien-

e, i rinert mehr an den cinen Somertsg vonvorin.

Comor il sich, ls s e vo ener

sen. U i herum herrscht durke Nacht,nur das matte Gltzern
eingerSteme st 2 eemen..Kein Vogegezwitsche meh, Sttt

(0t vitet ettvon e e
|Ewigheit" bietet Landschatten|
| 050 etruch Sera

‘sein Ohr. Im Dorf ist es.
die Menschen vor dem Unwetter in Sicherheit gebracht. Connor

Das Madmen ist 20 Stein erstaret! Voller Panik rennt r in Dorf,

Engine, die ur
springlich fr Fugsimulatione|
konzipert war:die 3-Space vo|
Sierra/Dynami. Mehmonatige
Entwkiungsarbeien waren

sucht Doch er tum:
Alle sind sie zu Stein geworden, mit dem Ausdruck des Erstaunens
und Entsetzens in ifren Gesichtern. Was, um Himmels willen, ist
‘passiert, und warum blieb ausgerechnet er, Connor, von diesem
&Lm:ksal vsvx:hnm? Er 13t noch mal die Auq!l\hhrke vor der

nisse eines Adventure
passen. Das Ergebnis kan sich
watriich sehen (assen: Land-
it st O

e sind so detalgensu und|

olort
!aHt mm e Gegnstod e, e et uc s urmklamert
it Comnor sieht snn den Finding genave an. Hat diser Gold-

Oder hater fn vor den

wreingerommenen snnem»m
schwer falen dir
| Srer s tn

Auswickngen des Unu\u:ks geschitzt?
Bald erfahrt der junge Mann, was geschehen ist und was er da in
‘den Handen halt - es ist das Bruchstiick einer Reliquie, das Frag

ment der , Maske der Ewighei”, in finf Sticke grissen von
jemandem, der eigenich it dem Schuz des Heligtums beaut-
Hragtwar,Mit dr Zerstrung der Maske abr gerdt die Mrchen-
‘welt aus den Fugen. Monster und andere furchterregende Kreaturen
verlassn e Vestecke. e sellen ic e einzigen Nenschen
in den Weg, der die Welt wieder ins Gleichgewicht riicken kann, weil
er durch einen glicklichen Zufall von dem magischen Desaster ver-
schont geblieben war Ihnen, lieber Leser. Finden Sie die vier an-
deren Tl der ke ud igen i e wieder 2 inr e
2usammen. Das Schicksal der Marchenwelt liegt in Ihren Handen.
Mit den Episoden der King's Quest-Reihe setzten Roberta Williams
und Sierra immer wieder neue Akzente und Standards fi das Genre
des Adventures. , Maske der Ewigkeit” bildet da keine Ausnahme:
Mit King's Quest VIIl beginnt auch im Konigreich Daventry das 3-

D-Zeitalter. Die Entwickler wollten keinen maqhtnsl perfekt insze-

vieten Techenticf

welt erschaffen. Connor, unser Held Imd Inr Schiitzling, durch-




Kategorie: ADVENTURE

wandertseb

Wle (e Reise i bis s Reich derSone) and mact
(manchmalurangenehme) Bekanntschattmit orgfltiganimier-
ten dridimensionalen Fabenesen.Der auffliste Untrschied
2um Vorginger - neben dem Sprung von 20 20 3 - besteht in
der At und Weis, wie e spannende Stry ezl i, Kein er-
Iangen Animationssequenzen mer, die den Spelr b Winuten

pielen” abhaten,

trol durch de Speler. o kmen Sie .8, jederzeit auf Mauskick
andem, mit dem i
Welt erforschen und erobern wollen. Selst den Wechsel der xzl-
perspetive, als von der rsten n die Drtte Person, Kinnen Se
in, Maske der Engkeit”so oft vorefmen, wie Si michten. Ein
Tastendruck i Si sehen das
Marchenreich nicht mehr mit
Conmors ugen,sondemn aus der
Siht ines Dritten, dr hinter

iefih der Kings geng
Meilnsein inder Gescicht des Adventure-Genvs. Auch ke
der Evigheit” bidetda keine Ausnahme. Wider inmal hat Siera

. Welt
kreiert, die auch Sie unwiderstehlich finden werden.

ie dreidmensinale Welt in , Maske der Eighet” ist das Werk
o 3-Space,einer 30-Engine, dn de Siera-Tochterima Dy

i bis datinimmer fr e rflgrichen Fugsimulationen ein-
selte. 1 Begion der Aeitenergabn schdaras Proble. , ie
Technologie wr ptimietau e Blck von hoh oben nech uten”,
kit uns Robeta Willams. . be in nserem Spie befndet ich

tett ind
i be senen Atonen beok-
aet

it 3-DTechnalogie vermittelt
dem Betacter it nees Gel
fir den Raum (in allseits be-
kamnter Fupballoundestrainer
wirde watrscheinich von der
Tiefe des Raums prechen) und
einefst Kirerlche” risen:
der Charaktere. Das Team um
Autorin Roberta Willams und
Produzent Mark Seibert hat ver-
sucht, diese Prisenz auch ins
Speldesion inliehen 20 assn.
Wer rier eien i bergueren
und dafi einen Baum fillen
mupt, der Kikte it dem -
loon auf den Baum und -
schwupps - befand er sich am
anderen Ufer. In , Maske der
Bigheit” sind diese faulen
Ziten endgili vobei, verehr-
te Leser, Hier wird gehackt, bis
i Schwarte knackt!

Vet el e pysischer Chaakter s pels.Es bt
inen echt ereraren,fir ein Adventure vieleicht ungewiini-
chen Kampimodus,mit dem Sie koaperationsunwilige Orks, Heren
und Yets vo derDrnglickeit s Anlieges ‘erzeugen’ Kin-
nen. i die hofe Benutzrfrewndiichheit st das komplet berar-
betee nterface verantwortich,des auf komplizirt Tataturbe-
fele vrictet und fir Spannung und Aenteuer auf Knopfdck
sorgt. as entar aneige assen,

da der Bildschirm mit wer weif was voligeladen wird. Auch der
Soundtrack von King's Quest VIIl ist wie immer bei Sierra vom
Allerfeinsten. Jeder einzelnen der sieben Welten ist ein eigenes
musikalisches Thema gewidmet

ct nah?” Und Wark Sibert,
der roduzentvon  Maske der Evighet”, ergnzt Wi hatten am
Anfang auch Schwierigkeiten it der Bilibertragungsrate, wemn
wir mit dr Kamera 20 nah an einteturietes Gelande kamen. Und
i hatten zunchst keine verninftige Sprachausgabe: Flugzeuge
imen schieplich icht reden!” Sierrabendtite ein gutes Jahr,
um die 3Space-Engine an die Erfordenise eines Adventures an

aupassen, Der Gund f diese Sorgfalt s gt im Prinzp kene
iberzeugenden 3+0-Enines irsGelinde,” erklat Seiertweiter,
.nd selbst wemn manche Engne i lnnenaufnahmen vielleicht
bessre Ergebisse fefert als unser, ich kemne eine, die eides
Kann.”Gebiude und andere Stukturen, konstuert it il eines
. TED" genanaten itors, werden funktiona nd volstndiginter-
ki, sobad sie n die MaskeEngine eingebaut ind. Die Folge:
Die Innenriume sind Bestandtele der Wl ie Comnor gerade
untersuch. Tt er i ein Gebaude,dann st die WetauBertab die-
s Raums inmer noch vorhanden. et drauBen rgend etvas vor,
Kann e ans Fenster gehen, um nachzusehen, s Lo st. Und e
ann, fall i, et dagegen unternehmen. Y haben urs g
ragt, wie Monster wobl reaieren, wenn in potenteles Opfer in
einen Raum 3t und di T schiiept. Wi gauben ich, dsp die
i Jagd aufgeben, nur wei die T verschiossen st Sie werden
versuchen,hineizukommen, e auch immer D st sih Nonter-




syoholog MarkSebert vl sicher. M hatj Erfahrng.  Als,
waswir wollen,” sagt Roberta Wiliams abschieend, .vr, die
Welt glaubwiirdig darzustellen.” ﬂnﬂ das will was heipen, handelt

Das 5o gewonnene Datenmateria schickte Biovision zurick 20
3-Studio-Na, bevor die Kinster ud Techniker e au die Figur
des Connr dbertrugen

e sche oty

lurkhmkmts!nue el Sorsin, s o s Funuscn

arbeiteten ihrerseits mit Hoch-
druck daun selbst hEkEm\EnﬂE Skeptiker von der [llSIEnZ von
Slpheno wibereugen

ing's OuestVl:Maske der Enigkeit kombinert modemste Tech-
nolgie it innovativem Gamedesign onie eier spamnenden und
ungendilichen Story,di dem Adventure-Genre einen riftigen
Vitaminstoverpap,Serra praseniet nen ene Wet, die Sieim
st Sine des Woreselben undenecken Kinen . ohn
dabeiauch ur f dem anderen u assen.

ausgetiiftelten Kombination aus Motion-Capture-Techniken und
handgezeichneten Animationen. Ein Schauspieler in einem sensor-
ibersaten Anzug fihrte zundchst alle Ablaufe aus, die Connor im
Spiel beherrschen mup; rennen, gehen, das Schwert zieher, lm!

qungsabeit begann i der Regel mitnr
skizze,aus der spter eine Polygon-Sklpur nd en Gitemetz-
model entstanden. ie urspringlice Skize iente dem Kinster
auch sater noch als Vorage, lserdas Fabelwesen i . Adobe
Phatostop” zeichete st dann kam das 3-0-Stutiowieder ins
e

der Armbrust schiefen us. Die,
gestllen Kameras laen die Daten aus allen Bickwinkeln und

Spie, o die Zeichnung iber
(sin Fath‘arqun . Layer” hift). Et viol! Ei never Bewohner

schufen

geboren.

"DIE METANORPHOSE EINER SYLPHE
Sylphen sind aut Duden entweder Lutgeste odr fengiedge, weit-
liche Wesen. Bei Siera sind Sie beides auf einmal, Yom Tisch des
Zechrers (Bid k)t das Felesen et n G PG, woes
2um Gittretzmodell mutiert (mitires famn im 3-0-
udosene ey rtiersche ok st g )

Eine Vieseitighet ie ivesgleichen sucht - die 3-Space-Engine von

ansichten, sondern
e Voraussetzung f

e Aubenaufnahmen”. Di idea-
der neen Generaton. W

teerlicheSuche nd gewinen Sie enen von vile ol Preien.

Fans der Sere eine gan: besondere Uberaschung einfole assen. Begeben Si sich it unsafne aben-
Mertings missen Sie s.miﬁ a

stregen, die agd nach dr verorenen Maske it

Kein Gewinspiel nach dem iichen Strickmuster, ¥ir haben
e i Ratslpofs ene Rolnspielschiniede engagier, die
uns geholfen haben, einige besonders knackige Ratsel 2 ent-
werfen. Achten Si in den kommenden Monaten invielen
tungen nd etschrifen, Rdio nd ermsehsendungen af b
tergrndige Tips 2u unseren knffeligen King's Quest Vil
Ratsl. Nach e Monaten wisse Se gemug, umuns den nt-
scheidendn e 2um Vel der goldenen Maske 2 geben
- und sich vielleicht ir einen der faszinierenden Preise 7u quali-
fizieren. Wollen Sie mer iiber die Maske der Ewigheit erfahren

ofer sllen Sie einma einen Hinmeis verpapt haben, 5o be-
Kommen Sie zum Monatsende eine Sammlung aler Tips iber
unsere nfemet-Site (http/fmw.sierra.de) - aber dann war viel-
lecht schon jemand schnele

Kings Quest VIl - Maske der Ewigkeit (PC-CD-ROM) ab Dezem-
ber 1997.
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- eine Welt voller Abenteuer und Geheimnisse

Computerspiele sind so vielfaltig und abwechslungsreich wie das Leben. Hier wie dort gibt es Aben-
teuer, Drama, Liebe, Eifersucht, und zuweilen steht der Mensch vor schier unldsbaren Aufgaben. Neben
den Strategie- und Actionspielen sind gerade in Deutschland die Wirtschaftssimulationen von Bedeu-
tung. Spiele also, in denen der interessierte Benutzer seine Managementfahigkeiten unter Beweis stel-
len mup, aber auch Denk- und Knobelspiele, sogenannte Edutainment-Programme, die Lernsoftware und
Computerspiel miteinander verbinden, Sportspiele, und, und, und. Ein besonderes Genre aber st das
sogenannte Adventure, und das nicht nur, weil Sierra zur Geschichte dieser Gattung etliche Kapitel bei-
getragen hat. Wie kein zweites lebt dieses Genre von der Faszination, die fremde Welten auf uns Men-
schen bis heute ausiiben. In der ersten Ausgabe unseres Heftes haben wir Ihnen ja schon gezeigt, in
welcher Tradition ein qut gemachtes Adventure steht: Es ist die Welt der Geschichtenerzahler, der My-
then und Marchen, der dunklen und zuweilen abseitigen Facetten menschlicher Existenz.

aahieche Untergatungen entickel, ber die Zughirigklt

v ine dieser Kategorien entscheidet zum enen die techni-
sche Umsetzung:Unterchied man e ur 2vschen et und
Grafikadventures, so ist die technische Vielfalt von heute kaum zu
ibersefen. Der Spieler begegnet nicht nur eiaftige Schau-
spieen oer gezechnten Tickfiguren (v ig'sDest V), sor-
de auch  gerenderten” Charakteren,die it ener pezielen
Techrik vom Rechne slbstzum Lebe erveckt werden,Das we-
sentche Krerium abr lint as Sujet, i Well, indie der Ad-
venturespieler eintaucht, sei es als Held eines Thrillers, eines Welt-
raumabenteuers, eines Grusel- und Horrorszenarios oder...als
hoffnungsloser Obermacho auf inem

| m Laufe der Jahre haben sich innerhalb des Adventure-Genres

oder Untermi
Was passert, wemn man, ofne s 2 fnen natirich, einen Dmon
e Der bt sichau,kom manj auch rgendie versteen,
Unangenehm fi alle Betelgten
ird s, as e vom Ehemann der
schinen Adrenne, seiner Be-
rfrin, nachhat Best emuin
Diejunge Frau, deren Kegung
Veiner e et chonfi Eﬂuunei sorie, at 6

Auch dé

dem ichdi beiden ndergeassen aben,entpuppt sich bld als
0t mit grausige Vergangenhet.
Wer geglaubthate, af sichRobeta Willams, die Top-Autri der
Sierta-Advenures auf ren Lorbeeren ausruhen und ausschiep-
lichputie Matchnfiquren it hohem Nielichkeltsfator ud be-

Hrchchem Knuddeloeffiienten das virtuelle Leben schenken
wide, der wird bei Phantasmagoria ines Besseren beletrt und
lent die Dame nun vonIher ungemitiichen Seie kennen. nsie-
ben Kapiteln (die 7 war jaSchon immer eine mythische Zah)ent-
faltt die amerikanische Autorin en Gruselzenario der Sonder-
asse,mit finstr Full-Hoton-Video Techik und wunderschin
eedrten 3 e, ebe) ol gl -

bei bemerkt, unzensierte

spiter mehn). Natirlic gibt e daiber inaus eine Unzahl an Zni-
schenformen und genvebesciritenden Produktionen, und manch-
ml, s slten, auch soche, e in keine der Gblichen Schubla-
den o reht passen wolln, aber demnoch 5o gut und orgiel sind,
da i Efol bald Nachahmer finde. Das sind die lickfille, die
Keinen (oder ropen) Junle,dieselbst st und genrbidend
wirken. Di King's Ouest  dese Kate-

s Inen (ielleicht) ueunqn dem Damon die RaumungsHage 2u
berechen

- das Monster ist in uns
Sierra-

gore und villicht auc LaryLafer aus der Leisure Suit-Lary-
Refh,der polestegestatteFrauenheld it dem unrgichen e-
i i piniche Auftrite und herbe Afubren.

et Se i i Adventures beglsten, dannstofien Sie frher
oder spite (ber wahrschelnic eher riher) auf Produkte aus
dem Hause Siera, s wie kaum eine weite Sofvareschmiede die
Geschichte dieses Genes mitbestimmt hat. lechgii, b Se
Science-Fiction-Fan sind oder bekennender Anhanger des Iranzu

uh r fr

\eset el e, G Kt it schin, e st
in” gut el von seiven z2l-

teichen Friedhofsbsuchen i si-

nistren Voodoo-Ritualen. Seine

Fitess wir ernochgut brauchen

annen, denn diesmal filt itn
einScattenjagerdaseinmiten i ie esten bginde Bayerns.
uf den Surensene Vorfren begettGabrielKnght diesmal

Liebhaber sch

; dor

P Shfug efill?

Sieersteuert ig



Werwlfe, enige el zugerichtete Leichen, die Minchier Hof-
jagdoge, LudigI. (4aP der einen Schaten htte, wr den mei-
ten Deutschen schon angeKa) nd ichard Wagner Spelen ine

sical von Jane Jensen, der zweiten grofen Sierra-Autorin.

— im Dschungel der GroBstadt
Urhan Runner - Lostin Tow is ierras exzellenter Beitrag 2um
Genre des Krini-und Detektivadventures. Max, e amerianischer
Enthilungsjoumalis (pecilge-
iet:Korrupe oliter it duic-
sem Geschiftsgebaren) kommt
sich in der Tat ziemlich verlren
vor: Niht genug, da hm die Po-
lize inen ord i e Schuhe schieben i, den er nichtbegan-
gen b, nen,auh e walen Morder des Drogendeales sind hm
i auf den Frsen.Das Exgebns: hm fefendie Kugeln nr so
umdie Ohren,eine atemlose Jagd nach dem wahen Tater quer
durh die gnze tadt beginnt. Auch die myseridse Adz ke Max

urbanes Lebensgefih nur zitweise wider ins Lot brngen, denn

‘bald wird auch sie von der Bande verfolgt. Wenn Sie bei Urban Run-
ner, dem PC-Spiel in bester Tradition amerikanischer und franzd-
sischer Gangsterfilme, berleben wollen, brauchen Sie nicht nur
gutes Schubwerk und hervorragende Reflexe, sondern vor allem

einen kihlen Kopf. Ein interaktiver, komplett gefilmter Thriler, der
ersteseiner Art, mit mehr als 180 Minuten Video und inem intui-
tiven Point & Click-Interface, bei dem das Abhauen noch mal so viel
Spap mackt.

— der Leuchtturm als Tor zu einer anderen Welt
Lighthouse, das Fatasy-Adveture von Sera eginn im Wohn-
ainme eies Sommerhausesa der Histe Oegon. Misam ma-
chien Se die ersten s

nen) bucht Larr ine Urlaubste-
: seauf inem Krewftrschif, uf
dem s vor schinen Machen
so winmelt. Natirlich schligt
Larry zundchst ichts al Kalte

‘tet haben. Wer

g entgeg  aber der liebensnerte Loser gibt nicht auf.
Hauptattraktion auf der , HMS Bouncy” ist , Captain Thyghs Grofer

or
‘wird es aber langsam Zeit, denn Dﬂlﬂ mrdsn Sie gebeten, sn{nrl

=3

2 ener Rettungsnission avzu-

brechen, Ud diser Bt olten

sie nachommen. ie Reise ist

aber icht ganz o, Se lmiss:n

praktsch icts weter tun,

din Pl e e Wl i Emndunqen und Eat
deckungen, aberauchdes einghet, mf-

Liebhaberpreis” Belohnungfir dn Seger:  Woche ,auf” dem Ke-
itin. Henndas ke ez s, Eleen e Lesure uit Lary ines
der Spiee, die in Keine Adventure-Schablone passen (st es Sex
oferist es Horor?)undtrotzdem (oder gerade deshab) 2u einer
der efolgrechsten Reihen in der eschichte des Computerspiels
e,

2ug, doch das hat s noch mal insch. Rendezvousim Welraum
schidert die Ankunft einesgiganiscen femden Raumsci, ier
tremden Zivilsation. e Aufgabe st s, diese ivlsation 2 -
Kunden,se 2 vrsthen wd h Gehimis 2 ensciissl. Ar-
thur C.Clarke, Autor der weltberiibmten , 2001 - Odyssee im Welt-
raun”, und Gty Lo haben it fenderious in elran” ein

e Se? Hachen Sejden Tag, wemn Sie2ur Arheit gfen,meinen
Sie? Seien Sie sich mal nicht so sicher...Sie geraten in eine merk-
wiitige Vet der Veowefung und der Nchanikund bald sind Sie
die einige Hofftung de dotien BewoMner Enttuschen Sesie
nicht.

—Yacht nach Liehe
Lary Lafer, ereflgosete Lover der PC-Spielgescice, Bt
sichenfac icht utekriegen:Trotz aller Nideragen glaut r
immer noch fest an seinen Charme und seine eraische Anzie-

hungekett (s efnzige,Gbrigens).Stets geillt i allerfinstes
Polfester,dem Kut-oi der 0er Jahr, 9t Lary nach ie vor
Keinen Fettnap aus,und baggert gradenlos Frauen an, die durch
die Bank schner, cleverer, starker, intelligenter und cooler sind
als er. In seinem 6. Abenteuer (beim vierten gab es gewisse Pan-

einmalige, Ger
fahren geschaffen. Wer ballert, hat bei Rendezvous im Weltraum

Keine Chance. Gefragt st vor alem
das Verstandris der eigentimi-
chen Kltren und prachen Las-
sen Siesich von dem brihmten
Autorengespann Clarke und Lee in
die fremde, geheimnisvolle und
gefrliche Wet der Zukunftent-
firen. Die Stoy beruht au der berimten , RAMA"-Sere, die
ebenfalls vonden eiden ulautoren stammt.Rendezvous im Wet-
vaum, e atemberaubendes Spel,so spannend und so ingendn-
Hich, wie kaum ein 2weites Adventure auf dem Markt!
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Seit der Niederlage des Weltmeisters Gerri Kasparow gegen einen Schachcomputer spricht alle Welt nur

noch von Deep Blue. Mit Power Chess bringt Sierra nun ein Programm auf den Markt, das im Gegensatz

2um russischen Champion gegen Deep Blue bisher noch nicht verloren hat (Wer hat hier , tsch geru-

fen?). Wer jetzt glaubt, Power Chess sei nichts weiter als der 247. Aufqup eines mehr oder minder lei-

stungsfahigen Schachspiels, der hat sich selbst mattgesetzt. Power Chess ist die erste wirkliche Inno-

vation auf dem Gebiet des Computerschachs seit mefr als 10 Jahren!

A Analysieren Si untr achkundiger Anletun
St Shocharion, do I s st angeangsn .

ten die Programmierer immer starkere Rechner frei nach

G\aunsnsmnwav Wir beweisen es hnen! Bisher entickel-
dem Motto,Und jeztpacken wir

Das Spiel gegen hnwird i angweii! Se K sich aber auch
i einen anderen Gegnr enscheidn, 25 verscidene stehen 2ur
huswahl. Haben Sie schon mal davon gerunt, ic e eigenen
Gegenspiee slbst 2 erschaffen? Einen einen Schachomunku-
I, suausagen? Bittesehr,mit Power Chess Komen Se fren Ne-
qungen nachgelen.

Bei ren Ausinandersetzungen mit der (fst menschlichen) Ma-
schine sind Si icht alein: cie Power Chess Dame It Sie richt
m Regen sehen, solt hr virtueller Gattemit dem grofen Bau-
ennlegen beginnen. Die Dame analysert nach jeder Parie die
Spielzige und beleuchte e Entickiungen (auch und gerade ie
fatalen) in gesprochenem Deutsch. Auch die grafschen Erlute-
ungen sind icht 2 verachten. Und wenn e etwas mehr br die
Spiele rierer Champions erfabren wollen, folgen Se rer G-
nerin i die Wltder histrischen Shachpartie. Ganz Verwegene

riffnung und das Endsiel von Anto Turmbaver in der zweten
Begeqnung gegen José Lus Péon von 189 dazu, inlusive aller
Patien der sidchineischen Mestrschaten von 912, dan haben
i das listingsfaigste Schachprogranm der Welt”. gendwamn
Werden e dan ine Schach-Enine vor sich habe, dieniht nur
all Zige enn, diejemals in der Wet gespilt worden sind, son-
de auch die, ie in den ichsten vanzig Jahren gepielt werden.
Power Chess von Sierra mit seier einzigartien WChess-Engine
(im Duel gegen Deep Ble gab e 1995 e Remis) geht einen an-
deren Weg: Unser Programm will i aut Irem Weg 2um Schach-
gropmeister (oder iinmeiste) begleten, Sie schulen und hre
Fortschite kommentiren.

Wi hahen denidealen Geger fir ie geschafen: den Power Chess
Konig. Er paptsich perfekt Irem Konnen an, spelt immer ein
ifichen ke als e, damit r eie Herausforderung blib, und

Kinnen die 0 Aber Obac, die Dame hat
Pover! iespetauf dem Niveau eines Gropmeistrs nd m Spel
Hat e Sanftmut enge Grenzen

Doch Power Chessis nicht nur idel firSchachspielr aller Spie:
tirken. Auchdie stheten u Liebhaber istoischer Spieflder-
und figuren ommen au e Kosen. Al echtes Mulimedia-reig-
visbetet Power Chess auPerdem Onfne-Hilfenfir Anfinger. Und
das Beste: Power Chessist internetitig Ken mihsames Herun-
terladen irgendwelcher krypischer Dateien, ken Setu, einfach
die Sierra Power Chess Tunirarena anwalen, und ie Kimnen
gegen die ganze Welt antrten (wenn Sie e Modem und einen In-
ternetzugang besitzen,verteht sih)t

ir Knnen an diesr Stell icht alle Vorzige und Merkmal von
Pone Chess auzlen. Gehen Sie docheifach zu hrem Hindler
und fragen e i nach Power Chess von Sierr. Eine Votel wol
fenwiraber demnochnicht unerwant assen Beimlezten Match

It sich manchma sogar b lauben Se blop
ficht, da dieer Trick beim znitenmal wiederfunktioniert. Der
PowerChes K vegipt enen ug und 53t sichimmer nur i
mal ber dn Tschziehen! o pap e sic hren Fortschitten an.

< Liefern S sich spannende
Partin mit dem Konig des
Schachspiels. Er it verstnd-
nisvoll uad weis2 und paftsich

in it Programmierr gegeniter.Bei
Power Ches brauchen Si einen slcen Wassenandrang icht 20
firchten. Die Kosten fiir Unterkunft, Cola und Chips haben Sie auf
alle Falle gespart.
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Rakeln Sie sich genisslich in { S B N
einem Bad aus Boshelt, wenn Sie v
als Dungeon Keeper eine ganze
Armee von Monstern befehligen
und vernichten Sie die ehrenhaf-

ten Helden, die Ihre geraubten

Schatze stehlen wollen

Harvest of Souls
Die Stadt d. verl. Seelen X-COM: Apocalypse

Kompl. Dt 79,90 DM Kompl. Dt 75,90 DM

DIESE UND ALLE WEITEREN
SOMMER-HITS FINDET IHR IN
UNSEREM KATALOG...

UNENDLICHE
WEITEN WARTEN
AUF EUCH 1!

-
P"JYSmrm,-,
Red Baron 2

ol ol S0 TN Kompl. Dt 69,90 DM

JA, ICH WILL IHN!II
BITTE SCHICKT MIR DEN NEUEN

UNVERBINDLICH AN FOLGENDE ADRESSE:
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Schach-Bundestrainer

Horst Metzing, oss

Power Chess ist ein Schach-Lefirprogramm der be-
sonderen Art, das sowohi fir Kinder als auch fiir Er-
‘wachsene reizvol ist und zum Schach Spielen ver-

fit Di sich standig der Leistung des Gegners
anpassende Spestike versprich inen ontnuer-
lichen Lernerflg. Insbesondere beeinrucken mich
i grapische Dartellung, die Aralysefunktion sowie
die sprechende Pover Chess Queen, die spieerisch
durch das Programm i, s gio vl rinde dafi,
da der Deutsche Schachbund Power Chss ofzel
empliei

Bestof Sierra: Herr Darga, den Schachprofs unter unseren Le-
sernisthr Name mit Sichrhei in Begriff, Stellen Sie sich aber

rga

BoS: Als ein weiteres Highlight betrachten wir die in deutsch 6€-
SPROCHENE Analyse der gespielten Partie, die uns die Dame

yspeler vr, ie
e velfht noch nicht kennen.

Klaus Darga: 1934 geboren, entdeckte ich bereits mit 14 Jahren
meineLeidenschat i das Spe derKnig, Nah e Gewinn
der Jugendweltmeisterschaft 1953 und zweifachem Sieg bei den
Deutschen Meisterschaften (1955;1961), wurde mir mit 30 Jahren
derTite des, Gropmeisters” verehen is 198 st ich 230

infihisam vortrit, Sehen e diese
eine Unterrchtsstundeal hiffreich und gt verstandich an 2
0. Die gesrochenen Analysen vo Patie, die man gegen den
Konig gespiet hat, werden sicherlich alle Benutzer begeistern.
Noch dazu, weildie Sprache ganz natiric und dberhaupt nicht
blechern King, Natilich merk! man nach metveren Partien ald,
daP die verwendeten Redenendungen sichviederhole. Mene est-

Partien in der und fungierte von 1989 bis An-
fang dieses Jahres al offizeler Bundestrainer

BoS: ls Exprten haben wir Sie gebeten, unser neues Schach-
programm, Power Chess", 2utsten. Natiich sindwir ezt seh
gespannt auf Iive Meinung. Also, Herr Darga, was sagt ein
Schachvirtuose u nserem  Power Chss* ?

0. U s lech vorweg 2u sagen,.,Power Ches” hat michstark
besindruck. ch war vor einiger Zeit selber Mitgid eier Pla-
nungsgruppe, diesich Gedanken er die Entwickung eines Schach-
Lebrprogramms auf CD-Rom gemacht ha. ch muf neidos aner-
Kennen, 42 in, Power Chess" die meisten nserer vagn Ideen
bereits realisiert sind und dann noch i ganze Menge meh.

BoS: Die duperst charmante aber auch manchmal gnadenlose
Dame steltin, Power Chess”

ersuche mit ,tap e
Dame diese it den lichen Horten kommentet, wie licte Fef-
Ter. Da blibtnoch Raum zur Verbesserung derndchsten Version.

80S: Diese Anregung werden wir natlich sofot an unsere Ent-
‘wickler weitergeben. Aber wie gefalt I denn e maltime-
dial Oberfache? 8. das Angebot verschiedenster Schachiret-
terund Figuren ?

KD, Sehr gfali irken die verschiedenen Schachbreter, die
man 2 Auswahl at, wemn man gegen das Programn spieht. Mir
aben e 2-gimensionalen Breter wegen der beseren Dhersicht
esser geallen.

B05: Numeinmal ein Wort iber die technischen Komponenten des
Spils. Aufgrund der umfangreichen Funktionen war es urs sefr

Sie auch Ihnen Parol bieten ?
K.D.:, Power Chess” kan sich in der hichsten Spielsarkestufe
ganz bestimmt mit allen mir bekannten

dar Komnte  wichtiy i i 7ist
esuns gelungen ?

Power Chess" 1t ichtrotz seiner vielitigen Fnktionen

el Ich denke, dap auch s sichmit

sen. Jedenfals st ie eine emst

2u nehmende Gegnerin. Inden Testpartien (meistens 15 Minuten
fir 40 Zige) dieich egen die Dame gespielthabe, gelanges mir
nurbeiduBerster Konzentration und Aufmerksamei, Partien 20

der ie ‘schwer fun.

BoS: Wir freuen uns sehr, dap Sie unser Produkt so positiv emp-
finden. Doch sicherlich kénnen Sie uns aus Ihven langjahrigen Er-

gewinnen. Ich stehen, daf ich Partien
verloren habe.

BoS: Ein weiterer

Tips geben, die wi bei einr weitren Versi-
onvon, Power Chess” einbauen konnten.
0. Ih Kinnte mir vorstellen, df maneinen Satz vontatischen

berechtigung kommt in diesem Programm natiirlich auch aus
mannlicher Sicht nicht zu kurz: Der immer wachen Dame haben

undstrategichen Aufgaben enbauen e, di vom Lernenden
u sen sind. D Lisungen kinnten vom Program (der Dame?)
ausgenertet werden. e die Aufgaben Kite man soit e ta

o Seite
gestellt. Seine besondere Eigenschaft ist, dap er sich der Spiel-

form
einfilren, was wohl interessanter ware, ls der vorhandene Text

funden?

0. Im Gegensatz u dn bisherigen Schachprogrammen funk-
tioirtbe,Power Chess” die Eintelng von verschiedenen piel-
stirkestufen ausgezeichnet . Danit st Poner Chess” auch fir
Speler geringerer Spielstirke e interessaner artner, ch kamn
it gut vorstelen, dap die Woglichkeit sich einen Gegner mit
hestimmten Stirken und Schwchen zu dfineren, viel Arklang
finden v

ten) Lehrbuchs. Und, wie ich bereits oben er-
wahnt habe, wire mehr Variabiltat bei den gesprochenen Kom-
mentaren winschensert.

BoS: Also, nun fassen Sie die Katze aus dem Sack: Welche Bewer-
tung geben Sie , Pomer Chess nach diesem , Hartetest” 7

K. Insgesamt gefaltmir  Power Chess" sehr gut und ich werde
dieses Programm iberal empfehlen

BoS: Wi bedanken uns fiirdas Gesprich, Herr Darga.
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T WORKSHOP

Werden Sie Ihr eigener Art Director!

tisch. Noch nie war es so leicht, eigene Gl

Mit dem Programm Print Artist 3.0 avancierte Sierra im Bereich der
individuell genutzten Grafiksoftware in kiirzester Zeit zum Markt-
fiihrer. Allein in Europa gingen 50.000 Exemplare iiber den Laden-

Poster

In dem sch nun ffnenden Fenster sind unchwer zwei Kisten 2u
erkemen,wo sie er Mausick die Kategori hesExigises und
das dazugehirige Layout auswilen Kinnen. Eine Vorschaufunk-
tionerechtet hnen die Arbet. BltternSi rutig mal durchdas
Angebot. So dasricht, = =

Sie sind ja von Hause aus
recht mutig nd etschieden
sich dater fir den Aptraum
eines jeden Wreatven: das
hochirt stehende lesre
Blatt. Hicken Se jetzt auf

oder Plakate selbst zu entwerfen. Wer glaubt, solch ein Programm
sei nicht zu toppen, der sollte mal einen Blick in den gerade er-
schienenen Print Artist 4 werfen: Mit 11 Vorlagemodellen, 300 Schrift-

typen, 400 Zitaten fiir alle Lebenslagen (Radio geht ins Ohr, Fernsehen ins Auge”), 10.000 Grafiken,

1.000 Fotos (auch eigene Schnappschiisse, .B. von der Kodak-Photo-CD) macht Print Artist 4 hren

Rechner zum Layoutzentrum und Sie selbst zum kiinstlerischen Leiter.

it Sie s id 4 hre Enladungen schneler vergssen wer-
den, als e sie aussurecnm Kinmer? Oder 6 Papa meder

0K, und
weies Stiick Bildschirm.

Wit der Eingabe des Teates Fingt die eigeniche Arbeit an. Bewe-
genSie den Cursor au dieobere Zee des Bildschirms, Kicken Se
erst aufEinigen" und dann in dem sich dffnenden Meni auf
. Text". Oder S icken enfachau s T"lcon oben i der Sym-
bolite

Daraufin et sch das Fenser , Newen Txt einfigen”. Dot Kin-

Print st 4 s e een ndti s et
of Sierra it Inen auf dn folgenden Seten Hiestelung: i Kel-
e Workstop dirfte genigen, und schon werden le Freunde
wegen dercolenVistenkarten grin v Nid(Maru Killmam
ai.cand. h.”). e Eladungen mtieren 2 Sammelabjekten
und Ihre Parties genieBen Kultstatus. Das glauben Sie nicht? Wir

nen Sie den ge hten Text Eillq!hEn 8., Print Artist”, oder
g sich i ein Zitat aus der

reichhaltgen Serra-Samn-
lung enscheien.

r Weg zur Anerkennung ist

wirklich kinderlecht!

I)!l erste Schritt ist bekanntfich der schwerste. Sie miissen sich

Sie werden schon seit geraumer Zet das Gefi nicht fos, daf es
bei manchen Texten weniger auf den Inhal als vielmehr am me

namlich unter den 1 qnnen !ur
ein einzelnes

. Print Arist lefert
Kannen Sie Ihren Text Inmil!n, ver-

ument sin, ine Aane. din
Kalender, e Faltmodel oder
ein Spuchtand. Wie bite? ie
michten e Anzege herstel
len?Fi e Klene Party? Ja,
warum sagen Sie das nicht
oleict? Also bitte schdn: Wahlen
Sie  BILD".

drehen oder au den Kopf telen. Genau wie der Bundestagsabge-
ordnete aus e Wahlres.
Bei der Putktrdfe fangt e
an. Die 1 sich entweder
iber die Opton , chrit-
gripe” inder Menizeile be-

tinmen ofer direkt am Rar-

e, der lren Tt umgit.

icken Sie ifachau ines

der einen, chwarzen Quadrate urd hltn i e Maustaste ge-
driickt, wahrend Sie den Rahmen vergroper bzw. verkleinern. Die
Schitrdfe pa ichatomatisch an.



Uner den 300 versciedenen Schritypen iden S bestimt i

e Inen usag. Fi unseren Workshop habn wir, Funstaf Bol

gendit, Im Meni, Schifart” inden i lles,was Prin At n
dieserRichtungauf dem Kaste hat, Oder Sie Kicken er Enfact-
et alber gleich auf die Tt FF inder colste. Das it Inen
alles vie 20 grau, sagen Sie?
ite, willen e Anpasen”
imMeniFare” e brte
Frbenpalete wartet a ie.
s Frend der Natur ent-
scheiden Sie sichfir einen
it Hinergrnd. icken
chdie Farbe de Buchstaen
Wen e frerSchit enen
ot st die Gele-

und bestimmen Sie

uf
durch einen Klick auf das bunte
dezenten Regenbogentouch verpassen wollen,
genheit dazu.

tive zum Thema Sonne an, und Sie entscheiden sich kurz ent-
schlossen fiir, Sonne, Sommer” nmi Kiicken dann auf , 0K’
Wemn Sie wollen, kgnnen Sie
‘auch eines der Fotos wahlen,
die wir fir Sie vorbereitet
haben. Da in der Computer-
welt nichts so verptnt ist
‘wie einheitliche Normen, gibt
E==—————" esfiir solche Fotos die ver-
schiedensten Formate. Das mup Sie aber nicht weiter erschrecken,
Print Artist kann sie alle verarbeiten.

Ihr Kunstwerk kann sich jetzt schon sehen lassen. Sollten Sie mit
‘dem Ergebais noch nicht gan zufrieden sein, experimentieren Sie
doch noch etwas mit den Farben. Die konnen Sie iber ..C"-lcon
‘namlich noch aufhellen bzw. umdrehen.

Sallte I der Si . Hicken Se af
leichnanigen Meni oder des groe,£*-Symbol.
S AUC WeNN Wir uns in unserem
Beispiel i die Kombination

ischt/s U

och ilig? Alles sitzt viel zu ge-
fade an seinem Vlam Bitte sehr, mit Print Artist kinnen Sie lhre
Grafiken ziehen, zerren, spiegeln, auf den Kopf stellen, ganz wie's
beliebt. Wenn Sie die einzenen Bausteine liver Einladung ankh(km

‘dann wird der

Kreati-
vitdt sind bei der Eeslillnnq

auf, i befinden, Wit deren Hill
kﬂnn!n Sle die Grape Ihres Bausteins beliebi verandern. Sehen

Sie es aus. lnﬂerd!m laﬁt slch
die Form des.

Fiihren Sie den Mauszeiger ﬂdlllD!Y. halten Sie die linke Mausta-

Vriationen verandern: icken
Sie auf das Men , Form” ban.
daslcon it den beien geome-
trschen Formen n der Symo-
Jiste

e Eiladung eIt ochdes passende B, doch e zecher-

lm ﬂ!n drei Haaren auf dem ansonsten klhlen S:hideP Macht

fiir Print Artist. und
Designer zu Uberstunden it kann sich
in iber 1500 neuen Vorlagen wahrfch sehen lassen.
‘Wahlen Sie die Option . Grafik” infigen” baw. das Ka-
-Symbol. U sich ‘anzusehen, fehlt

Sie werden sich wundern, was man mit einer Sonne so alles an-
stellen kann!

= Sie sin fast ertig nd der
Krree e Paates steft
fastnihts mehr i Wege.
Doch Sie haben vergessen
mituteilen, dep s sich um
eine Party hndeltund nicht
etwa um ine Warnung vor
Sommersog. Alsoschnel Tt enfigen” angenght, den Begif
Paty” ingetioptunddas Ganze alsunten konkar” in Form”
gebracht.

2 Wit dem Lineal (,Ansicht”
| anlcken und dam,Linal”
witlen) Kmen i e in-
zlnen Bausteine so plzie-
en,dase genau beren-
tinmen We's genau vissen
will, der kann sich mit der

Ihnen die Zeit, chlieflich haben Sie diese Woche noch was ande-
res vor. Also geben Sie in der Zeile  Suchtext eintippen” das Wort
. Sonne’ ein. Print Arist bietet Ihnen daraufhin gleich mefere Mo-

Loomfunktion (Ehln!aH; im Ansicht"*-Meni) seine 6rafik ganz
dicht vor die Nase halten.

Y —————
rientife, e mub bl noch ausgedruckt wrden, Kiken i in
Meni,Date” auf Drucken” ofer in er Symbolleist aufden
Drucker, und s ffet ichin Fenster, i dem e noch malzal-
reche Detals estiegen oder berprfen kinnen, bevor Ihr Kut-
obekt auf Fapier gebamt wid.

e

Stllen sichwider Envarten
Probleme bein Ungang mit
Print Artist 4 egeben, 13-
men e schnich:Ene un-
fangreiche Onine-Hile et
Ihnen it Rat nd Tat zur
Seite. S0, nd ezt winschen
i e vie Sp bl der Arit,Ene it Prin rist gestltete
Einladung verqBt garanietniemand. Und wenn Paa sch auch
mal Vistenkarten 2ulegen michte,darf er ausnahmseise hren
rin Arist ithenutzen. Gegen Gebi verstet sich.

L




Sie waren von unserer 3-D Ultra Minigolf-Demo so begeistert, dap Sie sich gleich die Vollversion ge-

leistet haben und versenken Ihre Balle seitdem regelmaBig im Meer? Oder pulverisieren sie zu Plas-

tikstaub? Die Sportredaktion von Best Of Sierra kinnte Ihnen jetzt ein hhnisches , Dumm gefaufen”

entgegenschleudern. Aber weit gefeht: Als eifrige 3-D Ultra Minigolfer wissen wir aus eigener leidvol-

ler Erfahrung, was fiir ein Gefiihl das ist, wenn man die erste Halbserie mit einem Platzrekord von 100

iber Par abgeschlossen hat.

ie Angst des Torwarts beim Elfmeter ist ein Kinderspiel im
Vergleich zu den Gefiihlen, die den einsamen Minigolfer be-
s(hle\(hen wenn er mullwel!na”em einen halben Meter

e Gullvsarav.hz i) e b v
aus diesr Entfernung ds el verfehl, darf nicht au Gnade sei-
e Umgebung hffen. Die Aussicht aufSpotgesinge setens der
Tuschavr undKaische Bemerkungen von en itpilm (oder
Teiln der Fanile), aben schon bei u fatalen

Auch bei unserem
aweiten Beispie ist I

Fingerspitzengefil ge-

fordert. Ein As auf dem

Leuchtturm-Parcours er-

scheint zundehst un-

mglich. Auperdem lau-

ert auf halben Wege

istten Ahscb\aq und Leuchtturm ei Peikan, der nur daraf 20
warten shein, Iven miftevol eschlagenen Balins Nirwara zu
entfien.Teffn e den Vogel jedoch geich bem ersten chlag
(it dem Ball natifich), dann witd das Ter 2u hrem Freund wnd
Helerund it den Ball o um, da er i der Nahe der Fane 2u
Hegen ko, Aer wehe, e treiben den Ball 2u zaghaft vor ich
e und bendtigen dafirmef als einen Versch! Dann werden Sie
Und selbstwenn Ien das

Fehlreaktionen gefiihrt. Auch fiir das virtuelle Minigolf gilt eben
die eherne Regel: Panik verpatzt Puts. Das muf nicht sein: Best of
Sierra zeigt Ihnen an drei Beispielen, wie Sie die Gesetze der Phy-
ik iberlisten konnen, damit Ihr Platzrekord nicht als Blamage fiir

g
ur Ehre gereicht. Und mit ein wenig Gliick schaffen Sie sogar ein
Holeit-Ore, i s.
= Schon ein Blick aufs
erste Hindernis - eine
Wunderschtn gerender-
te Windmife, i fefig
‘mit den Fligeln klappert
- kinnte den unerfahre-
nen Minigolfer zu der
Annahme verleiten, ein
e Sle i Fitun Mt eiche s, den Bl

_ lichst nahe an das Loch zu legen. Doch die Milhle wird von einem

lstien einen Kerl bewont,derauf Detonationn nsinem Re-
fugium iemlich unro ragier.Slten e als auf die dee kom-
men, den Bl mitvoller Wuct nden Mileneingang zu zimme,
wir das erchen dafir ongen, € dr all die Mile af gli-
chem Wege wieder verl3pt. Wenn Sie sich die Chance auf ein As
oder e Exgebis ute ar (4., unerPlatstandar) eralen wol-
L direkt nden Engang

len, miissen Sie den Ball mit viel 6-E:
spielen. Dann nimmt er den Ball und wirft ihn auf der anderen Seite
der Mihle wieder zum Fenster raus. In der Regel landet der Ball
nahe an der Fahne oder gleich im Loch.

Schicksalder Fische egal sein solte: en Srafchlag werden Se
sbald nicht vergesen.
- Unser lfzte Tip b

§ it das schwiergste
Hinderi auf der weten
Halbseri, die Urwald-

beirk arrangi
midenfimigen Treppenkonstruktion und muf nur wenige Meter u
cinem weiteren Hochpla-
teau geschiagen werden
Drumherun fegen Trin-
mersticke einer unter-
gegangenen Zivlation,

1 Bll ubt oben auf dem Plateau enerpyra-

Ein ol Pagage ot e el enihuge,den
Ball i Rime hoch ins Loch z schagen. Beifal Knen Sie von
dem nicht envarten. Aber unterbestimmten Bedingungen ene e
e Hilfestllung:Zieen Sie beim Abschag auf i under wirdsich
rewen,endich wieder etwas tn 2u irfen. Er schnappt sich den
all 3Bt i nahe am Loch weder fllen. Wenn ie Glick haben
und den Papagi geich eim rsten Schlagtrefen, verhilt e en
sogar 2 enem Hole-in-One!

Noch e Hinweis an allePut-Paranaiker: 3- Utra Minilf von
Siera gttt urhr verschedene Ramerablciinel, -

iedi

nale Grafiken, sondern auch iber ein spezielles Trainingsprogramm
fiirs Putten (auf die entsprechende Schaltfigche im Hauptmeni
Klicken). Gerade der Umgang mit TruePutt™ verlangt eine gewisse
{ibung. Wenn Sie aber nach einer Wlle den Pogen raus haben, damn
putten Sie Ihre Prtner in Grund und Poen.
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Die medizinische Erstversorgung fiir Ihren PC im Marchenreich —

Tips und Problemldsungen fiir King's Quest VII

Sollte Ihrem Rechner unterwegs auf der langen Reise vom Kinigreich Daventry in die Zauberwelten der Hexe Malicia etwas zustopen, ein Sound-

kartenkatarrh etwa oder das beriichtigte Dreitage-Windowsfieber sich bemerkbar machen, dann ist guter Rat oft teuer oder mit Wartezeiten ver-

bunden. Magliche Folgen: Der Magenséurespieqel verhlt sich in reziproker Relation zum Spielspa, zu deutsch: Spiel zu Ende, nervises Magen-

flattern beginnt. Die Abteilung Wunderheilung innerhalb der Best of Sierra-Redaktion empfieht gegen diese oder vergleichbare Beschwerden die

Lektiire der folgenden Seiten. Denn - Wissen ist das beste Rezept.

reweg: We King's Ot Vi it
und im Verrauenau die Mulitasing Figeiten seines Rech-
ners weltre Windows-Anwendungen faufen It de kamn v
Probleme bekommen. Abgesehen davon, da e undfich it
an Ko Grahams of 20 ustwandel nd leicteti e or-

MWindows Title not found":
1l.|nhaerdnws31 310

Weten, 62 bl Inen einDesktop-Programm wie Norto-Desk-
top, PUTols o Tabworks 7 King'suest V1 ann -

‘dows-Anwendungen einfach zu speicherintensiv. Daher unsere
Empfehlung: Tun Sie sich den Gefallen und schiieBen Sie alle
‘anderen Anwendungen, bevor Sie mit dem Spiel beginnen. Der-
Ken Sie daran, da King’s Quest VIl ausschhe}ihch it einer So-
undblaster- oder mit einer zu

erkennen. Also, das verant-
vmrllthe D!smp quramm deaktivieren und Ihren

Beim Versuch, das Spiel zu starten.
erscheint die Fehlermeldung:
Applicaton Error: C\SIERRAWS.EXE..*

Diese Meldung kann auftauchen, wenn Sie unter Windows 311
Stacker 4.0 benutzen. Als Ursache des Problems haben wir den
Tremer FSHLPSHS deniiert D Enfctte haler sl

amit das Spiel
vieder vl o ingef, arch st So e el
tion et
Die s werden 256 Farben

funktiniet. AufSpeversuche one e olche Komponente
reagert nser Sel ausgesprochen sensibel nd stz . Noch

bentigt

etwas: Solfte Inen bei der Installation die
. Kings Quest VIl benitigt icher...Sie haben xy K8

(o ie Angabe grfer s diese Wert ist).

i haben icht genu freen Specherun KO zu speen., ma
chen S sch nchts draus. Auch Ubersetzer Kinnen ien Den-
Ken ieSich das ,cht” einfach weq. Vil Probleme komen
e Vo0 vornherei vermeiden, wen S den

tiefe. Trefber, der

unterstitzt (und nicht etwa 255 oder 257 oder 16 Millionen). Nun

it es Programme, di einen solchen Farbenwechsel one Win-

‘dowsneustart unterstiitzen. Schade eigentlich, aber genau die

missen Si vor dem Start von King's Quest Vi ausschalten. Hin-
‘bei lhrem Handler.

entfernen. Wie
man das macht, erfahren Sie in hrem Windows-Handbuch.

Nicht genug Arbeitsspeicher vorhanden, um
King’s Quest VIl zu starten.

King' Quest Vi at auf e Computer nicht genug feien Ar-
hetsspecher gefunden, der fi das eibungsloe Starten von
King' Quest bnitigt wird. e haben 2wei gicheitn, Ent-
Weder Sie erstelln eine Boodiskette (e aufSete 50 be-
schriehen) oder aberSe experinentiren mit dem VIRTUELLEN
SPEICHER, umdie Ausiagerungsdate 20 veoriern. Die genaue

ger namens , Wit einfachabschalten. Das macht das Spil
v . angsamer,aber enscieden unempfindicher We das
Geht? Genau wie be der nun folgenden eldung , Yaveaut
open”. Ao, gt durchlesen und augepat, i Reche von Da-

s erscheintdie Fehlermeldung . Waveout
open..” ader . Waveout unprepare Header*

0 f Seite 50 erklart.

Das Spiel stirzt entweder im Kirbishaus oder
bei den Schmettrlingen ab (5. Kapitel:

Wort
el exat genauso eingeben, ie S i geschrieben id.

Sagen Se ezt rcht faben eine
MOZART-Soundkarte, stinmi'? Von der stamt die Fehlermel-
dung. Und so fisen e das Problem: Editeren e die Datei
.c:\sierralkq7\resource.win" und fiigen Sie am Ende die Zeile
wing=false ein. Koperen ie danachdie Date serraw.exe”
von der D i as Vercis el et missen Se

EDITIEREN LEICHT GEMACHT
el iigen Feflermeldungen st s ofvendi,Dee 24
EDITIERE. Fal i iht i onet, ier
die Vorgehensweise:

Unter Windows 3.1/3.11 doppelklicken Sie auf das Symbol
Editorin der Zubehargruppe.

Unte Windows 95 Kiicken Sie auf Start -> Programme -> Zu-
behdr -> Editor.

Wit Date -> Gffnen” Kk

ur Bei Windows 3.1 bazw. 311 miis-
‘sen Sie hierzu das King's Ouest Vil-Icon einmal anklicken und
dabei gleichzeitig die Tasten <ALT> und <ENTER> driicken.
Dina:h miipte Ihle Leile aussehen:

Das liegt leider Midimapper. Die
Losung hangt unter Windows 3.1/3.11 davon ab, welche Sound-
Karte Sie besitzen. Bei einer 8-Bit-Soundkarte miissen Sie auf
das Midimapper-Icon im Programm-Manager unter System-
steverung doppelklicken und dann die Schaltfliche <NEU>
ankiicken, einen neven Namen eingebe, 2. Basis FM", und
mit <0k> bestatigen. Belegen Sie nun e Reihen 13-16 der 3.
Spatte (unter AnschiuB) mit einem Treiber, der die Beriffe , FM
oder , Synt" enthlt (z.8. ,SB Pro 2 FM" 0.3.). Bestatigen Sie

[nﬁemen Sie nun das I!m

bei ,sierraws.exe”. Es mup

tieren.

richtig heifen ,c:\sierralkg exe c\sierralkg
source.win". Windows 95 ablauft, ent-

Sie das Spiel erneut. Bei einer 16-Bit-Sound-
Karte gehen Sie zundchst vor wie oben beschrieben. Klicken Sie
auch hier die Schaltfliche <NEU> an, geben Sie einen neven

nemen Sie bitte Ihrer Windows 95-Online Hilfe. Sie kinnen aber
‘auch eine neue Verknipfung mit der Datei , serraw” herstellen
und mit dieser das Spel tarten.

B, EXT ) und besttigen e wie gehabt
Die Reihen 1-9 in der 3. Spalte sollten nun mit einem Treiber
versehen werden, der die Begriffe ,FM" oder , Synt” enthalt
(@B.. Voyetra Super Sapi FM Diver” 0.3 Danach wieder wie
oben beschrieen.Gerauee Inormationen ntrehimen Sie bite
dem Handbuch ver Soundarte oder den Ausinften e Her-

[ stellers bzn. Hindles,

EE
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Das Buch kann beim Handler nicht gegen den
Nickel gtauscht werten:

Fir diesen Fall haben wir auf der CD einen Ordner namens PATCH
‘eingerichtet, aus dem Sie sich die Dateien

King's Quest VIl lauft zu langsam unter
Windows 3.1/3.11

Yings Qs it gt G Faran, Ot
it empfeblen wi,

in Ihrem King's Quest VII-Verzeichnis (z.8. c: \slma\lﬂ) able-
uf

gen. Dnach olfen S das 3. Kapitea

sonst werden die nicht wirksam.

nwm &me\ ‘auf SmartDrive 2u verzichten. SmartDrive ist be-
kannt daflr, dap e i i der

Versuchen Sie es.

Sie erhatten die Fehlermeldung
Error 47,48.108 oder 111:

Ha, envischt i sind Lisungswege gegangen, ie i Spel gar
ticht vorgesehen waren, Sie neunmalkuger Schingl, Sie s
it it Scherhetenen andeen Weg, ns el 2u kommen. Ver-
melden Sie i Zuunft e Ationen, die e Taarenmelun-
‘gen hervorgerufen haben.

Die Fehtermeldung . Win32s Error":

‘Machen Sie erst mal reinen Tisch, deinstallieren Sie King's Quest
VIt und faschen Sie alle Verzeichnisse, die das Spiel angelegt
hat. Installeren Sie das Spiel erneut. Wie, schon wieder die glei-
che Meldung? Dann gibt's ur noch ein: Eitieren Sie die Datei
. \windows\system.ini und prifen Se, obsich im Abschnitt

5 s

‘doch mal mit einer Bootdiskette, wie auf Seite 50 beschrieben.

Die Sprachausgabe von Kings Quest Vi
bricht ab oder stackt

Editieren Sie die Datei ,C:\SIERRA\KOT\RESOURCE WIN". Ver-
Kleinern Sie den Eintrag in der Zeile  dacSize”. Die Standard-
instellung st dacSize=30720". Die marimale Gripe von
dacSize it halb o gropwie der Wertim inrag . audiosize”.
D die marimale e von  audioSize” 62 Kobyte betrt, s
die maximale Grope von , dacSize" 31744 Byte. Versuchen Sie
s mit einem Wert von 15360 Byte fir , dacSize”.

1 | Wie kann man die Filmdateien von KQ7
* | anschauen, ohne das Spiel zu starten?

Dl! Fllm! von Kmqsﬂuesl‘(\lsmd AVI-Dateien. Diese Filmse-
W AVI* auf der CD. Benutzen

befindet. Nicht? Dann holen Si es bitte nach - perstilich -,
e Se ie Anderungen ab, i

Sw d!n | Datei-Manager, bew. den Wmﬂnm Exulurw r Suzhe

ten Sie es neu. Danach startet King's Ouest VIl als sei nichts ge-
schehen.

Die Fehlermeldung .unerwarteter D0S-
ERROR 21"

diese anschaven. Viel Spap!

Noch ein lezter Tip: Be der Venwendungder Benutzerberfiche
eines Dritanbieters (beispilsweise PCToas oder Norton Desk-
top)kann s 2u Problemen beim Abspielen der Erdfungsse-
quenz von ing'sOuest VIl Kommen,besonders dann, wem Sie
‘uvor die Schaliche, Vogeschichte ansehen” im Hauptmeni
des Spiels ‘haben.

Keine Bange, s gl i un

dieser el ncht. el Dinge sllen Se veranlassen: Tum
einen abchecken, ob der Treberfir e Graikarte noch ak-
tuellst (s itere Semester i Pension shicken), um ande-
Ten unsere Hinweise 2ur Fehlermeldung  Waveout open”
nochmas vrimerlichen. Denn genau so missen Sie vorgehent

Wenn i folgende Fehlormeldung erscheint:
The instruction at (Speicheradresse)
referenced memory at (Speicheradresse).
The memory could not be read from",

dann nennt man soetwaseinen , bad pinter”, derimmer damn
auftrit, wenn I SoundBlaster-Teier fir Windows icht mehr
der lerrischste st Ao, ichts wie i 2 Creative Labs und
den neesten Treiber besorgt, den e krigen kimen

(@)
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Technik, Tiicken, Therapien — Uber mégliche Stérungen

bei TIM und King’s Quest | und wie man ihnen begegnet
Auch bei den anderen beiden Sierra-Spielen, ,,The even more Incredible Machine” und , King's Quest I: Quest for the Crown” kann es unter
bestimmten Bedingungen zu Stdrungen kommen. Die Abteilung Qualitatssicherung bei Sierra ist einigen dieser Spielverderber auf die Schliche
gekommen und prasentiert hnen an dieser Stelle ihre Therapievorschldge, nach dem Motto: Ihr Rechner ist auch nur ein Computer. Technische
Nickligkeiten, die entstehen kinnen, wenn fir DOS ierte Spiele auf und speicherintensive Software treffen, sind zwar

lastig, aber beherrschbar. Best of Sierra sagt Ihnen wie.

Nehmen wir mal an, Sie haben TIM ordnungsgemap im DOS-  Nehmen wir mal weiter an, lhr Bildschirm bleibt nach dem Spiel-
O Modus installiert und wollen das Spiel starten. Doch anstelle  start von TIM schwarz und weigert sich hartnckig, auch nur

ciner it :
Wausevorderantricb !rhallen Sie die piare Medung: Niht Si aben kinn VESKTeier geladn. s solfen Serac
genugfeie Speicherau Holen, Entweder Sie spezillen VESkTeiber
Kopf schiitteln, haben SIE sich doch unldngst erst einen neven  vom Produzenten Inver Grafikkarte oder Sie nehmen einen uni-
Rechner it mindestens 16 M3 gekauf, dessen i i i

Festpate icht mal andhernd ausgeastt it Und doch, §
Compuer hat eci: s e C wikch e, it k- e weltere mogiche elerul
ventoneler Seicher. S0 manch geme af i it dr .
diesen Speicherbereich 21, ohne Ihnen das 2u sagen. Jezt dann gibtesdafir igentch nr inen Grund: S aben unter
Kot TIW daher,brauct 560 KB vom der Sort, und bekommt  DOS Keinn Treier i e Maus intallert. Das it ein Il
nihts met Au die aus. Was man dagegn tun kane?Ganz o Sinde, schlflich aneite l de e e
cifach, it indons,
SietLesen ird ich ntgangen sin, da wir iesen Vorgang Schnappen Si sichdie Sftware, die S zusammen mit Mrev
schon sl beschiebn aben (1 et 1997 A5 Mo s e, leen e e ensrectenien
ende, um genau 2 ). Aber vir Treiber unter 0S. i i Sierra
nwwulS\eme— et crosoftMaustrier b der Version 8.20a
s Heft n Hnden alen. Dl wederholn wir uns erne
und zeige hnen noch mal e enelen Sfite,die Sebe dr W kann hnen sonst noch den Spielspa vergallen? ict,
rstellung iner Boot oder Sartdisketebeachten olten. Aber dieMeldungIves Rchners, r Gnne beim bestn Willen e
wicht sofort, sondern au dr nchsten Site Wenn e neve  Soundrteniht erkennen.Hier sind mehere Ursachen mog-
Bootisketeferty it legen Si die Diskette in das entspre- lch, daher solten Sie zurdchst inerprifen, ob IheSoundhar-
chende Laufwerkund starten dan e Rechns e tentreibe auchunte DOSistalfetist. Flls nein, solfen S
das tun. Die inzenen Arbeitschritt finden Se im Handbuch
Threr Sondiarte.
ie weie Wgihket: S aben warend dr Installation .
vicht die ictie Auswahl geroffen, D 3Bt ich origeen,
indem S aus dem Spefverzicns hraus ennet,INSTALL”
auffen (o von Lauferk C:mitCOSIERRAQISE i as Ver-
efchnis Kl nechsen, dann Instalengeben; bei TIN ent-
srechent). Fragt das Instalationsprogranm dam nach en n-
timen Detal rerSoundiarte,gebenSe i beeitwilig und
Korrekt Auskunt oder witlen S gar Kein Soundharte us.
i etter miglcher Sounhenichter versteot ichindr Blster-
el v Soundarte. e mu die Einstelng mit ieen -
fangs-Variablen A220 IS DY berinstinmen. Wetere inrage
Kinnen vorhandensen, Kein Bange, 2 Paniattacken besteht
Kein Ana. S Kinnen sich diese Zel naler Ruhe anehen,
wem Sie i dr D0S-Eingabeaufordenng ,SET eintippen. Sind
inbesagter lste-eile andeteWert vortanden, schnappen S
sich das Handbuch v Soundharte undschlagen dort nch,
i e den orreten Wert A20 15 D1 afiviren Konmen

der Waustreiber. Wenn S
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als Sie denken

Ihre , CONFIG.SYS" KGnnte nun folgendermafen aussefien.

Erstellung der
vor Kopieren der beiden Startdateien) Ihren CD-ROM-, Sound-
Karten- und Maustreiber unter DOS, fall diese nicht installiert
sind. Damit it gewahrleistet, dap diese Treiber spater auch auf
der Bootdiskette vorhanden sind, wenn Sie die Startdateien
(AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS) dorthin kopieren.

Dafi sind folgende Schritte notwendig:

Doschighumb

VieleSpee, i Kings Ouest VI, bentigen 20 Asfirung unter
Windows sogenanten ,vituellen Specher”. Vitueller A

Devicehigh=[Pfad und Name lhres Swnﬂlv!lhns]

Welchen Treiber ie i I CD-ROM Laufwerk bew. i e So-
undkarte bendtigen, entnehmen sie bitte der Dokumentation
dieser Hardware.

Beenden Sie Windows 3.

i 1 ichenen Zeilen mis-

beitsspecher ,im physka-
Vischen Snne also nicht exstent. Stat dessen nutzt Windows
cinen Tel hes Festlattenspeicers,un Arbeitspeicer 20 s-
mliren. Diese Teil wird als, vitullr Speicher” bezechnet.
ies ist natilich ein Ersaz i ,ichtigen”, physkalischen
Speicher, sondern nur ein Zusatz, der feiich selbst dann
entiot wird, wenn I Rechner 16 MB RAM oder noch mefr an

Typ MF2 HD it Disketenlaufwmerk ein. In die Befehiszeie soll-
ten Sie ,FORMAT A: /s eingeben und dann die Eingabetaste
dricken. Nun Kopieren Si bt die Dateien , AUTOEXEC.BAT

den sein.

Das gleiche un(ernehmen Sie hll(e lmt der Datei

ur
Die verschiedenen Windows-Versionen unterscheiden sich unter
‘anderem auch in der Verwaltung des virtuellen Speichers. Win-
dows 95 arbeitet diesbeziglich vilig autonom. Anderungen sind

und  CONFIG.SYS" von Ihrer Festplatte auf

AUTOEXEC.BAT"

iete Disette it derfolgenden Befhiszeile

.,Em CAAUTOBCEC BAT A:*

.,um CCONFIG.SYS A"
und dricken Se inbeiden Fallen danach die Engabtaste.
ftnen Sie nun die Datei , CONFIGSYS auf der Diskette mit
inem Texteitor (2.5, den NS00 Teteitor EDIT") und geben
it dazu folgende Befehiszeile en:

JEDIT \CONFIG.SYS

Danach dricken Sie: meﬂel ﬂie Eingabetaste.

Die el mup o aten:
EDIT AC\AUTOEXEC.BAT"
Danach dricken Sie ereut die Eingabtaste

Ihre , AUTOEXEC.BAT konnte nun folgendermafen aussehen.

Path=c:\dos;c:Windows
Loadhigh [Pfad und Name Ihres CD-Rom Treibers]
Loadhigh [Pfad und Name lhres Soundtreibers]

Welchen 'lmlm Sv! fiir Ihr CD- KGM Liuhmk ‘baw. fiir Ihre

Jeach-
ten Sie bite, dap die C0-ROM- und Soundhartentriber och
enitigtwerden.

Dokumentation
dieser Hardware.

haben, kinen Sie

Unter Windows 3.1/3.1 siht die Sachejedoch anders aus. Hier
sollen Siedie Einstelungenfhes virtuellen Areitsspeichers
auf all Fall berprife, da nicht inmer gendhrleiset it ob
e optimale Einstellung vorhanden is. Folgende Schritte sind
dabei 20 beachten:
Schiiepen Sie 2unchst alle Windows-Anwendungen und tffen
Sie dann das Fenster, HAUPTGRUPPE. I dem sich nun
nenden Fenster doppeliicken Se auf das Symbol , SYSTEM-
STEUERUNG". En weitres Fester Gfinet sich und es erscheint
wa.éin ymbol it Namen , 386 ERWEITERT”. Darauf miissen
sie erneut doppellcken. Nun ein Kick auf,virtueler Spei-
cher” und im entsprechenden Fenster erfabren e die Werte,
i i den virtuellen Spicher es Rechners vorgesehen sind.
Handel s sich um einen Wrt zvischen 10,000 KB und 20.000
KB und st der Typ , permanent,dann irfen Sie brubigt alle
Fenster schlieen. Solche Werte bediirfen keiner Anderung.

Weichen die Eistellungen jedoch von deser Vorgabe ab, mis-

Ihren I!chn!r mit dleser Dlsml! neu starten. Stecken Sie

Ihren Rechner neu.

auf, Aindem [ Jw
i Opton, Permanent” aus
e, neue Grifle” trage S den Wertder emplohenen Grie
einoder inen Yertzwschen 10000 und 20.000 K. Achten Sie
noch auf den 32t Festplatten- und Dateizugif It der vor-
Handen,deaktivieren Sie i, ndem Sie die Hachen entfemen.

Betitigen ie i tztes Mol die Enstellungen it e seist-
bewupten, OK" und taten Sie dancch Windows e,

Nun e IhrvrtuellerSpecher optimalkonfiguriert sin und
Iheem Spilspap ichts mebr m Hege stehen.

Ve e Ge e
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und bestitigen Sie mit der Eingabetaste.

INSTALLATION
SCHNELLSTART

aufwerk durch Eingabe.des Laufierksbuchstaben (meist

ein (Eingabetaste driicken) und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Geben Sie

ANIHOVIV

las Autorun Menii erscheint und Kiicken Sie dann auf das Spiel Ihrer Wahl.

TN GSS CQU};ST VOLLVERSION

Systeafoderoge: - Wi 31)Win 95 - 466 D256 » 6 WB AN, WDl o estpote 1 » DoubleSped O Lafverk Rl i -» Sunblaseade 1004 S

st Kompthl - Wil anga

Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM Laufwerk, warten Sie kurz

I THOW NIAT FHL - TIA

VOLLVERSION

The Even More Incredible Machine

Sysamantorterungen: -» 396 5% > 4 NB RN -» 560 K8 ko Specer e —» MS'005 50 -» CO-0M-Lauwerk ach WFCHorm Ko

ictosathompale Nais - SV 256 Frbn

Bonusspiel Kiﬂﬂ’s ﬂllﬂsl |
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"® Chat-Forum fir Sierra-Freaks
® Antwort auf alle technischen Fragen
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B et VERLOSUNG

Liebe Leserin, lieber Leser, ZUSATZFRAGE: =

es ist wieder an der Zeit, sich Ihre Chance auf tolle Preise zu sichern. Wie auch letztes mal gilt jedoch
diesmal ebenso: Ohne Fleip kein Preis! Also, lassen Sie Ihre Adleraugen iber die Zeitschrift kreisen und
beantworten Sie die 3 folgenden Fragen. Doch aufgepapt, solch tolle Preise bediirfen auch ein bifchen
Einsatz: Also lautet unsere Zusatzaufabe: Finden Sie DEN Slogan fiir Best of Sierra. 1

Also, auf los geth’s los: %

3
= A-Bertha Tilliams
@ Ja,ichwill an der Verlosung teilnefmen
=] - Rosela Willams - —
BEI GEWINN EINES DES 1. BIS 200. PREIS WONSCHE ICH MIR
a 3D ltra Minigolf
=] Power Chess
a Print Artist 4

WELCHE TASTE MUB MAN BEI .TIM" DRUCKEN,
UM KARIBISCHE MUSIK HERVORZULOCKEN?

1 Ja, ich machte mich registrieren lassen

Name.
= K TasteH Voname:
] B-Taste L Stape___
2] C-Taste AltsF4 W
o
——————
insendeschlu i die Verosun st de 3110997 (Poststempel:

SIERRA COKTEL DEUTSCHLAND GMBH

e kT3 Schritarten Bestof Sierra
Robert-Bosch-Str. 32
a 8- 100 Schriftarten 0-63303 Dreieich
s
- e Wi winschen Ihen viel Glick
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1. Preis: s

Pieao-Farbtintendrucker
Photogualitt bis 2u 1440 dpi auf Photo-Papier
720 dpi auf Normalpapier

Farbtintendrucker
Druckgeschuindigheit bis 27 Seiten/Minute

‘73. PI'EIS: L AWE 64 + Speaker

unglaublich klarer, ausdrucksstarker und
realitatsgetreuer Klang mit 64-stimmiger Advanced-
WavEffects

+ Speaker Aerospace Extreme Deluxe

2040 Watt, Bass-Hahenregler, 4 Surroundeffekte

ll._ hlS 10 PrE|S' 1 Print Aetist-Sirt Pac (it Artist 4 » ufbigeflen 2um S i

bstgestale

Kreieren Sie Ihre eigene T-Shirt Kollektion und beeindrucken Sie die ganze Welt!

+1x 3-D Uttra Minigolf
+1x Power Chess

11 bJS 200. PTEIS 1 der 3unten genamnten Serra itel:

30 Hinigolf
|~ Power Chess
« Pint Artist

E AUSGABE AM 22. OKTOBER IM GUTSORTIERTEN ZEITSCHRIFTENHANDEL

Printed in taly by G. Canale & C. §.p.A. - Borgazo T.se - TURIN :



In diesem Heft: PC CD-ROM

Spiel 1: (Vollversion) Spiel komplett in Deutsch

Die prinzlose Braut

Das Marchenkanigreich Daventry ist in hdchster Gefahr! Kanigin Valanice und Prinzessin Rosella werden von
der Hexe Malicia gefangengehalten - und nur Sie kinnen die beiden retten. Schiiipfen Sie abwechselnd in die
Rolle der Kdnigin und der Prinzessin, um die Macht der Hexe zu brechen.

« Unwiderstehliche Story mit phantasievoilen Charakteren
« Hochaufldsende Animationen in Zeichentrickqualitat
« Erstklassige orchestrale Musik, mehir als 100 Melodien

- Wi 3114 95 48 D26 -» §MB RAM, 5 MBafderFespat e — Dosle SeedC0-0M-Laufwerk Tompatbiist » Sunblaser o ndlster ~ Mirosft-onptle Mais

Spil 2 (Volversion)Spel komplett i Deutsch

e tven vore INGPECIDIE Machine

Béndigen Sie die wahnsinnige Ratselmaschine

Ein Ratselspap fiir alle Leute zwischen 7 und 77! 160 knackige Ratsel warten nur darauf, mit Hilfe einer skur-
rilen Hallenmaschine geldst zu werden. Hinter jedem Zahnrad lauert das Unbekannte - die Physik! Nicht nur
fiir Technikfreunde!

- Unglaublich! Férdert Kreativitat, logisches Denken und macht auch noch Spap!

- Eigene Maschinen und Ratsel entwickeln |

« Hantieren Sie gefahrlos mit Mausemotoren, Dynamit und Kanonenkugeln, ohne hinterher Ifre
Haftpflichtversicherung bemiihen zu miissen.

odeunye - 388 K= 4 B RAM > 560 1 Ko, Speichr i » MS-005 5.0 (1 ROWLaswe rach NPCNorm i3 AU und Sunlstes

BONUS-SPIEL (Vollversion): Spiel komplett in Englisch

Lords of the Realm Il - eie auiregende Simuation des 1. Jahehun-
b3 T

. derts. Verwalten Sie Ihre eigene Grafschaft, kampkn e i Ecizet gegen e
King's Quest I: Quest for the Crown | it meaienss
Die Jagd nach dem Kronschatz von Daventry oder wie alles begann 3-D-Ultra-Minigolf - der Freizitspap fir die ganze Familie!
Abwechslungsreiche und 2.1. ziemlich abgedrehte Kurse in 3-D, mit True Putt™

Putt™Technol d hiedenen Spielarten!
Das erste Abentever aus der King'sOuest-Reih it Sie an den Hof Konig Edvards, des Midtati B ety Pt d i el g

gen, Hersher ber Dventry. Derwes v beraut i, i Graham, mit e ke ugae: Print Artist 3-dasgeiae Druckstutofir u Hausel Etveren S s

Bingen ie die gestoi e sein Nachfolger. sicher Fughatter, Schmahschiten, Eletten ode Enadungen. ie wllen vis-
sen,was dieStunde geschlage t? D Gestaltung egener Kalnder - it Prnt
Artist 3 kein Problem!

* Mehrere Lasungsmaglichkeiten
. ie ine Zeitreise in di i G Diving - fir alle, die der Last der Verantwortung fir einige wenige
Frieb i e Tftese i 3 Gescclls s Lompulerspiets Minutenentgefien mochten. Holen ie sich die Sidsee auf den Bildschim und

‘schorcheln Sie sich durch Sierras exotische Unterwasserwelt.
- 385 S HS0055.05 > 248 AN > Dol Speed C0-fOM-Latert. Don't fan, relaxt

Kangafia:» hd Ub- vt Soand BastrSoutiartn —» Wiusoft ongatle Has
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