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.'.Nadgrajevanje i = : sami lgl'd'ﬂ}d izvedeli pa boste tuch kaj lahko pﬂc:akmete med
..... o gdem m svoje cwﬂzzamp pr()[l ‘;law Za podrobne
E’Temlka,m& enot of

; 'qute enot .

Kapenskc formacije .

Mnmke formaczje S
V1. Biplumcgja :
Dapjomatsk:: odno

. Za namestitev igre Empﬁe Earth H vstaﬁtﬁ zgasce
' ROM Nameshtev bise moraia zaéen samndejno

| namlzju de upombijate Wmdows xP, pa v meniju. St"
k_lg]m;tc na J.anO ki grcds:avljg vas pegon C}) ROV

VIIL Ctﬁ.ilzac{je in regije .I
'_iahedne e

mah 1zba:étz {eiavnabmo Stﬂpﬁje a,:rarga, giede na. fo ako mku
' 'sovmh stratcgg ste. Stopn_]a, ki si jo i

LErals
Campmgn), treh kampanJ (Campaigns) in zbirke odlogilnih bitk ('IHJrnmg

X. Ustvar_;aim EaLTaE Sl ol e L - Points Collection). V kampanjah boste imeli priloznost igrati skozi
XL Podpora uporahmkom Dieunl Sl s R L i e e nekatere najpomembnejie godovmskc irenutke Koreje, Neméuc in
XIL Sistemske zahteve ........ '.-: o e ZDA. V 7birki e lahko borili v dveh slavnih.

zgodovinskih bitkah, in sicer i invaziji na Normandijo med drugo svetovno
:vcum ter bitko treh krdljestcv na Kataj skem okoli leta 230-480 n §..

X1, Ome,jena garémcua

LT R A S e




Bapiee Larth* 1
a ?;sako

Hot Spots (vrote tocke). \?.-tej:-y;s_;i_igge gostitelj izbere .
lodeno Stevilo tock na karti, ki veljajo -};og ?amembge_. Ob
a prva totka in igralei jo poskuSajo zavzeti
i jé o yzeta, se razkri-
- zavzetih fodk,

o
L

kralja. Ce je vag kralj

vIsto igre lahko igrate v mostvih.

o
sednja totke. Terale, ki

do

igre je razkrit
da na njej zgradijo trdnjay

se konca. Torej: Ce je recimo
i aleiy
magali, Ce pa igro zacnete 2

ad (Skirmish)

 ozemlji in trij

prosti spo
com ali prek
S o

In seenarije po svojih Zeljah.
sodelujete ali
ZI;;la;g_o 1 fmag

POgOje 22 2
podatkov o ysaki civilizaciji n
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P

noigralskem zaslonu imate na voljo tud
ti radunalniku, shranjene igre
in: igrate lahko na spl
AN). V vedigralsker
ralcem, Pridruzite se igri, ki jo je zacel nekdo
e, da boste gostil
boste dolocili
enje nasprotnika v nacinu

rate proti do devetim i
Ce se odlodite
moZnosti, Med drugim
st (uniCenje nasprotnika), V tej vrsti mora
eni, da morate uniciti vse njegove vojaske enote in
lahko igra-

i vedigralsko igro, morate doloditi
acijo, ki jo Zelite igrati, dobo, kjer Zelite
njo. Dolocite lahko tudi Stevilo meStanov, s

NASTAVIT
Preden zadnete igrati eno
parametre. Izberete labko
0 Stop
zaklenjena, vsi igralci v moStvu prispevajo K izpolnjevanju pogo-
il A ena, lahko med igro spreminjate
zmagovalec samo en igralec,

zageti, in teZavnosno sto
je igra ustvarjena, lahko mostva zaklenete ali odklenete. Ce so

Kose pridruzite Veé'igraisk;-tgﬁ si lahko izberete civilizacijo,
g.rd;Ltha ali posamezn

poglavjih tega priro

rug, ali sami gostite svojo
tmate na izbiro vrst : _
nastavitve, zemljevid in tip okolja. Vrste
uniditi vse svoje nasprotnike, U.
ihiko proizvajajo enote. To visto igre
di vodili. V pomo¢ vam je

- Congue
'.:Cvnqugsﬁ' pon
vse zgradbe, ki 1

katerimi pricnejo igro vsi igralei.
mostya odklenj

e 80
lah

a zadetku te igte je na sredi
ki zavzame in za

emlju, je zmagoval
V. Za Zmago.
nistva, vendar

emlje. Prvi igralec,
dbo na tem ozen

zemljevida neviralno oz
as obdri zgra
Capitals (prestolnice). V tej igri je vaSe prvo mestno sredisce
vase glavno mesto in ga je nemogode uniciti, mod gajele
zavzeti. Ce je vale mestno srediste zavzeto, imate na voljo
doloCen cas, ki ga dologi gostitelj igre, da ga ponovno zavza-

dolog
mete. Ce vam to ne uspe, ste izlodeni iz igre. Se vedno lahko
zujete dogajanje, vendar pa ne morete govoriti z ostali-
prestolnice). Ta igra je podobna igri
sCe in ga ponovno ne osvojite v

od vagih mosStvenih tovarisev

P sicer opaz
mi igralci v igri, :
Allied Capitals (zaveznitke

e da igrate v mostvih, Tudi tukaj ste izlodeni, e je

Capitals,
zavzelo vase prvo mestno sredi
doloCenem Gasu. Toda ¢e eden
ponovno zavzame vase mestno sredisde, spet prevzamete nadzor
nad svojim glavnim mestom in nadaljujete igranje,




~ napadati,

Empire Earth” 1T

. Velikost populacije lahko nastavite na dva nagina. Prvi nadin je, da
‘vsem igralcem doloCite velikost populacije, ki je ne morejo presedi.

- Drugi nacin je, da dolocite globalno velikost populacije, ki se enakomer-

- no porazdeli med igralce na zacetku igre. To dologite tako, da uporabite

_ nastavitev Population Redistribution v zavihku Advanced, Ko so igralci

izlogeni iz igre, se bo njihova populacija porazdelila med preostale

gralee wigr 00 e G R T e

Kaj se zgodi v vecigralskem nacinu, ko igralec odide iz igre, je

od nastavitev pod rubriko On Player Exit. Obstajajo tri moznosti, in sicer

lahko racunalnik (AI - Artificial Intelligence) normalno igra naprej, racu-

nalnik igra samo obrambno vrsto igre ali pa so iz igre odstranjene vse

enote in zgradbe igralca, ki odide. -~ :

 Nastavitye igre 50 razdeljenc v &tiri zavibke: GAME, ADVANCED,
MAP in ENVIRONMENT. .

Zavihek GAME (igra

ek G 1 uje nastavitve za tempo igre, razpon dob,
surovine, s katerimi pric 0, zaklepanje mostev. moZnost sodelovanja
mostev, najvedja velikost populacije na mesto in ali na zadetku velja -
prekinilev ognja. Ce je izbrana z rekiniley ognja, nihde ne more
dokler ne potede dolod : e
je nasta:

DVANCED (napredne nastavitve) asta
are, vklop goljulanja, zaklepanje oviranja, omogocanje po
ki se jih ne da prekrsiti, velikost populacije v mestnem srediiéu,
pogz;.{i[i;té moStev in stanje nevidnega in zatemnjenega zemljevida na
zade Lt SRS itk £

- Zavihek MAP (zemijevid) vsebuje nastavitve, ki dolodajo vel

jevida, razgibanost terena, podnebje, naklon, pora§éenost, razpor

urovin in Stevilo rek (Se sploh so) na karti. Pray tako je tu mo7nost.
anje bej izdelanih zemljevidov.

ek ENVIROMENT (okoelje) vsebuje nastavitve za menjavanie let-

nih Casov, nastavitev dolzine letnih asov v minutah (e so letni fasi

~ vklopljeni), zagetni letni Eas, Cas dneva (to vpliva na osvetlitev zemljevi-
da) ter ali sta na zemljevidu prisotna vreme in veter.

~ 'Quick Start' v rubriki Game Settings. Hitri zaetek jo

108! 1, da zacne igro 7
nologijami kot obiajno. Ce Zelite

- zgradbami in razvilt ; 0f guned,
~ vklopiti v vecigralskem naginu, mora gostitelj igre

kirmish). Ko vklopite hitt
ednjimi moznostmi: Small (malo),
aka stopnja oznacuje Stevilo zgradb

enoigralskih posameznih bojih (na
zatetek, se pojavi padajodi meni
Mediur ie), Large (velik

(osvajalna).
. enot in zgradb

1 , ki so prirejene dolocenemu nacinu
to drzave, lahko 3¢ b()ij prﬂagodisé-z&éeml izbor enot
in ioranja, in sicer imate na voljo tri moZnosti: Standard

Nastavitve

te, kako bo Empire Earth II videti
stavitvah za zvok dolocite, ali
itc okoliske zvoke ter nivo glasnosti. V nastavitvah

 za sliko dologite loCljivost in stopnjo graficnih podrobnosti. Spremenite

. lahko tudi hitrost premikanja zaslona in hitrost miSke ter dolo€ite, kako

. pogosto se bo igra samodejno shranila. Hkraii lahko nastavite, kakéne

* - vrste namigov (tool tips), &e sploh kaksne, Zelite videti. Verbose Tool

- Tips (obsirni namigi) vam povedo vse o predmetu, ko kazalec namestile
. nanj. Condensed Tool Tips (kratki namigi) vam povedo samo osnovne

' styari 0 predmetu, ko kazalec namestite nanj. V Game Settings najdete Se

druge vrste nastavitev uporabnifkega vmesnika. Do nastavitey lahko

 pridete kadarkoli med igranjem, e kliknete na gumb Game Settings na
~ desni strani zaslona. b e




ozemelj nadzorujets, ali
podalkl o mceﬁu

skrij/prikazi vojni nad
tulkaj izberete,

-slika v sliki

vroe tipke za sliko v s,hkx

ustvari mmen_;e 1a zcnﬁ;e-
vidu, ki oznadi posebej
: pomcmbbw Tmesto

- kazalec surovin
prikaze koli¢ina zhranih swavm Z

urejevalnik meﬁcanov i
o lahkc mescme ndsmm_

s klikom na ta gumb se odpre ure_]eva!nik il
 me§anov, kier lahko nadzory Prikazuje napredek na vl
delavee naenkrat ot zhiranja ki

e it ;
glejte naérie 7 napad




Vecino stvari, ki j
npra ite tudi tuka_]

» Vojni nacrti - Se khknete na ikono za vojne naérte, se prikaZe
_ okno za vojne nacrte, kjer lahko ustvarite, posl_]ete it 'pregludu»
! _ ]etc vojne nafirte 8 wn}mu zave; : .

° Urejevalmk meséanov - klik na gumb 24 UI’Eje\f&lmk

: ¢anov odpre okno, kjer zadolzite me3¢ane za zbiranje

ocenih surovin, pomo¢ pri gradnji ali popravilih, gradnji

_ kmetij, naftnih vrtin ali rudnikov urana. iikdj lahka pre
gledate tudi trenutne zal gL surovin, :

s Podatki o igraleu - v p(}datk_lh 0 zgralcu je pnkazaﬂo vaae ime,
vasa cmhzacua in trenuina doba. Ko razisete dovolj
tehnn]o:,{_] (Sest), da lahko napredujete v nasladnjo dobo, se
- napis Epoch spremeni b. mate dovolj g
tock za napredovanje v naslednjo dobo, zaéne gu
Klak:mte ga za napredovanjc v naslcdnjo dobo.

~ skupino, ki jo lahko eje zelo enostav: erete.
do s'kupm khkmte na gumb levo Ud podatkov o 1g,m§m,

. .-du‘;etc Iver!

~ bitev kron feda na njihove |

--Regumalns sposobnost

SC. Desno od tega gumba so na -
' i@pedl_]o m naloge scenarija, Ce

n 1kiupedija Emp' r :F,arth 10 - khkom na gumb raencik-
I } rnnozwe podatk razhcmh v1d1k1h

oge, ki jih morate izpolniti. Tu lahko pr cgledujete zad
naioge vkljuéno z glavaimi cilji, dodatnimi cilji in pog
oraz. Odvisno od polozaja se na zemljevidu ob cilju pojavijo
A & a;kuete m:skm kazaglec nad zastavwo

Zelite prikaz tehnoiogu, ki jih Taliko raziscete. o
kazalcem postavite nad tehnnloglje dobite 0 njej ve padatkov. j
fk: iehte o mhﬁologl o razviti, kliknite na,nje e

Klikom na gumb__ 2 dlplemcho _1ahke pregle-
_xétva, napoveste vojn r&zg}asnc ne tali

darujete surovine, enote in oze;mija

'Prlkm kron - ta gumb prikazuje napredek na vsakem od
&ij, kier se zbirajo krone. Cesez miskinim kazalcem

d posamezno krono, dobite razvrstitey vseh igral-
gfalu 80 tazvrsceni od prve-

tock, vendar la%ka uporabite vohuna za zblrdnje poclmkov 0
svojem nasprotmku tako da ga uporabite na njegoyem mest-
nem srediScu in n_]egove tocke se bodo za nekaj Casa razkrile.
Ko igralec osvoji krono, se le-ta glnkaze v zgornjem desnem
kotu zaslona. Ce owcjlre Kkrono, kliknite nanjo, d

-ta gumb kl]ucl fasovno ame;eno
ionalno sposobnost, ki jo ima vasa civilizacija (vel podatkov g
v osmem pog]nvgu 0 reglcnalmh sposobnmnh}.




e E"?"P‘".é lflﬂh" it

d _bramrm Aktwna enota je nsta ki ima moder mb okoli svoje ikone

e Ohsn'm nam;gl - 013\11111 nam:g; 50 pﬁk& ani nad 7 dbl@ﬁom Ve delu Katera 1kona _]6 aktwna, lahko spremmjate Z tipka-

- shka v sliki, Te namnga lahko mklopzte v namvltvah

. a mini. zemljcﬂdu zZraven m
: gnmbov ki vam: pumdgago pri npfa_ Ljai

. peué; m umi‘l) Dmgl pa fahtcvzgo dﬂd_fa'
k na id (na pnmer prern ni

~ Svetlobni signal - za postavitev signata, ki
1

upomben,. Kliknit nato na pelo:?a} na gla nmn
annem zemijc it u‘._

: 1 pril e

N zgmdbe) in Mﬂﬁawy Slmctams (\m}aﬁke 7gradbe), k:l nakarujeta
kakine vrste zgradb lahko zgradi me§can. Izberite enega od teh dveh i
. nato izberite doloteno zgradba za katero zelite, da jo zgradi va§ me¥dan
; : . Premaknite kazalec na glavni zaslon za postavitey zgradbe. Ce se pojavi

Koordrmran napad - omegaea 1gmiux, da emiam izda ukaze, ki . zelen rob, ste izbrali primerno lokacijo. Ce je obroba rumene barve, o

Jih te ne izvedejo, dokle Ay " umba, pomem, dato ni vafe ozemlje oziroma ozemlje vaSega zaveznika in bo
' ' o alj Casa. Ce se pojavi rdeg rob, to pomeni, da na o mesto

zemi;a kliknite na y,umb za O?e e ieln:e sknu : da

ale pmskati prmwmajse mesto,
Jkazw;z !‘ﬂf:je msf,melj na pomanjsanem zemljc\qdu .

adbo: dmgega 1gralca, v tcm_ pm::ru

. Vkiopﬁe ali uklepnc vojni nagrt - omogoda vam, da vnhte dncs-dé tega zgraica

L na_]novqsi vojni nacrt napomanﬁanem }Emlje\'ldtl

Vaé.svet

- Ko zatnete z ;lgl‘ﬂ Mdlte samo majhen del sveta, Ko raziskujete okollco, "
E vc{mo ved sveta. ‘\ia pomamsancm mmljewdu v Spodv

Vmearxik za enote m zgradbe

Ko zzberete eno ah veé enot ali z,gradb se \rmesmk ra.zdelz it .dkclj‘?kl del
_ (na levi) in podatkovni dt.l {na desm) ‘

awe

. ja zav J.t{) v temo. Ce ste obmp Ze rauska pa Ifenu' ;
u}m&m poiju je M&mn;eno (xneg]a \'Ojne fo

( ] oti, vkljuéno z imenom, zdnzvjm_n,

: IIlU(.}G v napachz -dometom, trenutnim stanjem sprwbmgen@s i oziroma
Ja?rmsu posebnimi mo¢mi in sposobnostmi, ki vplivijo na igranje, ter

g, ki so odvisni od tipa enole oziroma zgradbe.

e mateizbramh ved enot ali zgmdb je v 'odatkavnem okencu
prikazana po ena ikona za vsako vrsto enoie in zgradbe s Stevilko, ki

oznaﬁ‘u_;e koliko enot tega tipa je izbranih, in rdedi trikotnik s #tevilko, ki
oznacmc kohkc_enol m pc}skodovamh bolg od dc)clocene meje.

Vse enote dniownega npa hhko 1Zberete tako, da_'i evim mxs_kgmm guim-
bom kliknete na njihovo ikono, odstranite pa tako, da na ikono kliknete 7
dcsmm rmék" im gumbom. th na rdeci Erzkolmk bo izbral samo

- Lahko pa drzite tipko alt in z levim g‘u bom. '
na rdeti trzkmmk da izherete samo zdrave enote. rablte

ﬁpk shift, lahko z Ievzm miSkinim gumburn lzbere'te ved raz i nih enot..
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trenutni pogled in tukaj lahko izberete enote. ter jim fzdate ukaze.
~ Pomanjsani zemljevid prikazuje, kje vse ste 7 in prikaze, kie so
vage enote, zgradbe ter surovine. Na svet lahko gledate tudi s pomocjo
celozaslonskega zemljevida. Do njega pridete tako, da pritisnete tipko

tab. V celozaslonskem zemljevidu lahko uprd\?!jate z mcﬁéam in izdelu-

DegaJ anje Iahko spremljdbe na veg aémov Giavm zaslon prikazuje vas
|
| . ch vojne natrte,

 Ce Felite premalqun glavni zaslon, upnrablte sme pke ah prcmczkmtc
miskin kazalec do roba zaslona. Pogled lahko pribliZate ali oddaljite z
uporabo tipk page up in page duwn zimma uporabne kolcsc

skl e ga_imate) : : ; :

udi izberete enote v ;,Icwnem zaslmm in pm
premalmeju na me slonu slike v sliki '

- pke up&a ;aage up/page down in koiescek na mlskx. tako kot v slavnem
zaslonu. Ce nimate izbrane nobene enote, Iahko pritisnete in drZile desni

miskin gumb ter se premikarc po terenu na zaslonu slike v sliki za prc-
_rmkamc kamere. : .

ali enot, da 1ah enos—
vec enot ali obmodij, ki vas zanimajo. Ce Zelite zuz-
doloteno lokacijo, izberite to lokacijo v glavnem zaslomz in
nato Kliknite gumb za zaznamek (bookmark). Ce 7elite zaznamovati
enoto ali zgradbo jo izberite in nato kliknite na gumb za zaznamek. Ce
zelite videli zagnamek, ko stc ga enkrat nastavili, fe enkrat kliknite gumb
- za zaznamek. Ce Zelite izbrisati zaznamek, z desnim miskinim gumbum
mb za zaznamek. Med zaznamki lahko krofite, tako da pri-
skate gzlmb Cycle Bookmarks. Obstaja tudi gumb za zaznamek za svet-
lobni signal, ki vam pokcm, najnmejso lokacuo 5 svetiobmm signalom.

-V oknu slika v sliki lahko mbelele du scst mck
tavno spreml

; Ce Zelile kopzran pnglad iz okna shka v sliki 3 v giavm zaslon, kliknite na
gumb Copy PIP to Main Screen v zgornjem levem kotu zaslona slika v
- sliki. Ce zelite zamenjati pogled v glavnem zaslonu in v zaslonu slika v
e '_'sﬁa k}.ﬁl{iue na gumb Swap 'v'wws b ?g(}m_]em dcmc,m kotu zaslona
. slikavsliki : _ _ .

Empil"é Earth® I

ll Osnmm po;m '

Dobe : _
: SLdSUmd se civilizacije razv Ljajo in OSLﬂJ&_}D vedno boij napredrze Dobe

- predstavljajo spremembe v civilizaciji tekom Sasa. Ko naprcdmew skozi
s dobe, S0 vam na VOle nove enote in 7 ‘l’ddbﬁ ' : .

0tate. najprej ramkaa tehnalogge ¥
1ologlj in imate potrebne i
v U_ du_bo, m_ko da Kliknete :

': ffe selite napreduvatl v novo dobo
tehnoloskem drevesu. K fte

; ' ni dobi in §e naprej ramkulete
nologije. Bolj k@ mzn.c.ctc doloeno tehnolosko podrocie, bolj -
iapredne bodo vade enote in ?g:adbe na te p_aquu Inte pa%ebn\,
posobnosti vam lahko nekod pnde_}l:} § kako p v,

: Pravzdprav bo ena vaiih zmjpomembnejiiih eﬁiomtcv kdaj napredtzvat;z
naslednjo dobo. V visjih dobah imate sicer na voljo boljse enote in :
zgradbe, vendar vam lahko vzirajanje v niZji dobi in raziskovanje dodat-

i ij 'koncu prmesﬁ djuc c- prednost pred naspromlku. .

Mesta_ in mesma sredista

' Mcstrm stedite je osnovna zgradba v vasi drzavi. V njej pridob are
me&cane in jo potrebujete, Ce Zelite imate v lasti doloCeno ozemlje
Mestna sredisca so vplivna in prinesejo posebne ugodnosti vsem ¢
ki se lédhdjd_)(}' zn{)traj posebnega obmodja, ki imenuje meja mestnﬁtga L

- sredisca. :

Ce zehte zgmdm mestno sredice, morate imeti dovolj surovin za -

njo. Ko jik imate, lahko narocite mes€anu, naj zgradi mesino sredis (’Ee

Ko je mestno srediste zgrajeno, lahko v1d;te ozemlje zhotraj meja mest-

nega sredii¢a tako, da miSkin kazalec premaknete nad mestno sredisce.
 Meje mesinega srediica se vam pokwe_]o mdi, kaddrkoix znotrdi teh meja

o zgradmé kako zgradbo i .
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er gradijo in
ji in vzdrzevanju vaSega

ni so temelj vage civi lizacije. Zbirajo surovine ter
poprmr} ajo zgradbe So: ]'IUJHU ‘potrebni pri prag
- imperija.

Ce zelzte ustvariti nqvega me§éana, mora
sredisce. Ko ga zgradite, lahko ustvarite novega m (
dovolj surovin, in sicer tako, da kliknete na mestno srcdlgéc n nato na

. gumh gradnjo enot. : '

: *-_dolocal:ge 7gradbe s Cimer te
kjer st

g Lronami se meri, kako dob ste.

ajo tri ik
ekonomska in drzavna, Ce ste najboljsi n

1em od teh podrodi, si pns—
~ luZite krono, kar vam prinese dolo¢ene ugodnosti. Prvi korak do krone i e,

- da podrobno razi§cete tehnologuc na tem pcdmc;u Razzskatz maral.e vse
F st tehmlegi_]e v izbr:

iVoJaﬁka krona - so 6nja_v' id lopuo vafe. stewlio to¢k za
pridobitev krone, Vet na&pmm;k s ubijete in ved zgradb kot
nicite ali zajamete, viSe boste uyrsten! za pridobitey vojaske
one. Vise boste uvrideni tudi za vsako vojaiko iehnologijo,

0 raziiCete, ter za Vsako vo;asko zgradbo, enotc ah cudo ki
4 imate v lastl - B .

Ekonomska kmna - toéke 74 pndoinle:v ekozmmske krone se
bodo zviSevale, ko boste raziskovali ekonomske tehnologije,
imeli ekonomske zgradbe in cudc a; apravljalz trgovske poti,
b:mh suravme ter pos

o 1 _ z*idobttev drza»ne krone je
; odwsm od Lega, kohko drzavnih tehnologij ste raziskali in od

avnikov. Vaia razyrstitev. JE o
1i

na tud1 od trenumc
osti popllla(;lje, vel ki ste jih
ﬂl .

Stevila ozemelj, cest, mostov, Cudes, duhovnikov, vohunov ter

lahko mber&te doloceno posebm ugodnost. Te

i pnslume kromj ;
zato 1zbcr1te modro in hlrm ukrapa» _-

ugddnosn tragajo samo dole

ndobxtev nove whnologuc morate zbrati tehno :
1adinov za pridobitev tehnoloSkih tock. Pridobivajo jih d_ hovniki,
. nastanjeni v templjih, in meS¢ani, ki so nastanjeni na univerzah, Dobite
: i emlje -u,mpelj ali univerzo, in ob¢ sno, ko

na(l wbtano zeimmguo

Velikost populactje

Ia laluko podpira samo Omﬂ}enﬂ Stevilo enot. To stewio se imenuje

_mﬁc]a velikost p_uiamje Vecina enot prispeva samo eno ‘tocko k

najvedji velikosti populacije, ki je domljena, foda nekatqf: velje enote,

- kot 50 na primer enote na konjih, pI‘lSpﬁ\-’aJ() ved. Ko gradite enote, e
" morate torej biti ' -m!_m enote,

'Najveqo velzko»l popu}acue Iahko pw& )

mlja in zgradite dodatna mestna smd1§' er akO, da Zgradlte; se
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arite enote, morate za

rovine: hrana, les, kamen |
yvine: kositer v dobah 1 do 6,
dobah 10.de 13 in

) p

dovolj surovin. Obstajajo Stiti glav in
zlato. Obstajajo pa tudi 3tiri posebne surovine:
Zelezo v dobah 4 do 9, soliter v dobah 7 do 12, naf
ur, dobah {3do15. = = k.

en
1

Ce Jelite prideti zbirati surovine, jih morate najprej najti. Ko odkrijete
surovino, lahko narocite meS€anu, da pricne z zbiranjem, tako da izberete
mes¢ana in nato Kiiknete na surovine. Mes§gan bo i adaljeval z zbiranjem,
dokler mu ne ukaZete, naj prencha. Izjemi sta nafta in uran. Za pridobi-
i ;

je nafte morate zgraditi naftno ploséad nad nafio in vanjo nastaniti
a. Zbiranje urana je podobno - zgraditi morate rudnik in

f' ~ Ozemlja

n na ozemlja. Barva meja vam pove, kdo je la
lja. Neprekinjena ¢rta pomeni, da ozemlje
ljena cria pa pomeni, da na ozemlju ni mestnega

_ _ asiniStvo vprasljivo. Kadar je lastni¥tvo nckega ozemlja
vpragljivo, lasinik ne dobi nobenih ugodnosti od nobene zgradbe, ki je
tam zgrajena. To velja tudi za moralo, vnemo in dodatke pri zbiranju
surovin. Siva meja oznaduje ozemlje, ki ne pripada nikomur |

281 tno sredisde,
je to ozemlje zraven vasega ozemlja. Ce pa si Zelite

je, ki ne meji na vaSe ozemlje, morate na njem zgraditi

e in trdnjavo za zastito. Na enem ozemlju je lahko

‘naenkrat eno mestno srediSce, en tempelj, ena trZnica, eng yniverza in do
Sest his. Poleg tega lahko na enem ozemlju zgradite omejeno Stevilo

_ oporiSt, urdnjav, protiletalskih topov in obalnih utrdh, Vase enota in =

- zgradbe imele povetano mo¢ v napadu, kadar so znotraj vagih -~

meja. S e

si Zelite prisvojiti ozemlje, morate na njem zgraditi mes

pogoje
jiti

Gradnja his v vaSem ozemlju vam prinese dodatne prednosti. Zbiralci
surovin so bolj u¢inkoviti in zberejo dodatne surovine. Vade enote n
prijateljske enote), ki branijo domaco zemljo, ‘povzrodijo ved Skode
~ nasprotniku (vnema) in same utrpijo manj Skode (morala). s

- Naspromikovo ozemlje lahko osvojite tako, da zavzamete njegov
no sredisce, ¢e je to ozemlje zraven vasega. Ce ozemlje ni zravei
morate zavzetl mesino sredisce ter zavzeti ali zgraditi trdnjavo,
Zelite prilastiti to ozemlje. Zgradbe lahko gradite tudi na ozemlih, ki
pripadajo nikomur ali pripadajo drugemu igralcu. Vendar

P precej daljsi in poleg tega veljajo ome

Empire Ii:}ffl; -

lagodite strategijo.

' ZIiI. ' E_nol_q_._“

~ Gradnjaenot

Liki, Ves enot naenkrat lahio izber
miskin gumb in okoli enot, ki jih Z¢
rat kliknete na enoto, bodo izbran

bodo izbrane enole dodane trenutno izbranim

Ce bi radi enostavno izbrali dolofeno skupino enot, jih lahko ostevilGite.
Ko imate izbrane Zelene enote, pritisnite tipko ctrl in Stevilko 0d0do9
ali pa izberite prazno mesto v nadzoru skupin na zaslonu. Ko 7elite 10

i rati, enostavno pritisnite ustrezno Stevilko oziroma izberite to

* skupino izb :
i ~zaslonu v nadzoru skupin.

:2‘!
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Nadgta;evanjs :e,

nadgradnja. V BEZ se enote in

Samostogm enoti al skuplm enot lahko ukaza vZame doiowm)
~drZo, ki dologi obnasanje enote. Dolocnf_: lahko tudi dr¥o vseh enot
- dolocenega tipa, tako da izbere: {0 in drzite pritisnjeno tipko
medtem ko izbirate dr7o. To bo alo tdi na drzo vseh en
ple\"ﬂd\.ﬂC kasneje. Drﬁ

Agreswno (Aggﬁ'sswe) - agresivie enote aklivio zasiedulejn
'_naqpromx_i;a___znotxaj svojega \1dn<,ga polga Zasl eduge;o ga toliko
Casa, dokler ene stran ne izgubi. Ce vase enote zmagajo v bitki,
se vrnejo na prvomo. mesto. Enote, ki so agresivie, se 'bﬂcfo
vrnile na pryvotno mes| 0, potcm ko 50 s¢ spopadie 2 ng '
nikom, |

Brani (Defend) - enote bodo nap&dle:sovrdmﬂca ki pncl v i
- hovo vidno polje, vendar sovraznika ne bodo iskale ali ga zasle-
Ce va$a enota zmaga, s¢ Vime na prvoino mesto

Drii poloiaj (Hold Position) - enote se ne bodo ‘premaknile, da
bi napadle sovraZnika, vendar %J lo napadle 50 1a; ki
v njihov domet. L

Ne streljai (Hold Fire) - enote se ne bodo pzema.kmic ali napa-
dle.

_:-'Prevldno (Cautious) - enok bedo zberale pred sovraznikom in
se uuglb'ﬂes snkom za vsak ;

 maknile na zeleno lukamj
: sovra&mkom :

) f' dvignila spowbncsn enote in [1_|E5110‘ ime se

- Premakni sein napadl (Alla&k_Movo} vaﬁe cnotc se bodo: pi‘t‘»'v_:.

Empire Eart'l_i""'_i'lfﬁ

' Napad na skupmo enot (Atwn.k Group of Units) - podobno
: napadu, vendar bo izbrana eneta porazdelila napad med \{u .
-bhzme tiste, na katero ste. khkmh

- poc _né napadu vendar dadamo duloé1te, katere eno
'izbramh ciljev naj napadejo vase cnote (na primer skup
_valcev ukazete, naj veéme napadcw usmeri na lokostrelee)

-mmakm se (Move ko izdate ta ul\a7, se bodo izbrane enote.
i esw in sicer ne gie e na trcnumo drio.

.Stram enoto (Gmrd Umt) enota bo_ rra?ﬂa neko dngo izbrano
_- enotu : e

Sezidaj/po) avi (Build/Repa T) - meééanom lahko ukaﬁ: te, na_] .
pomagago Zg]‘aditl ali popraviti eno v&§1h zgradb. :

Sezidaj civilno/vojagko zgradbo (Bmld CIVﬂlam’Mlhtar}

Structure) - S tema ukafoma lahko uk_azctc vasim meiczmom naj

~mi lahko ukazew naj jih u o 10 g
' nadin napada, tako da z desnim miSkinim gumbo,m klikmte na
- a njihovo posebno sposobnmt,
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Koordiniran napad (Coordmdmd Aﬁtack} koordiniran napad
. vam omogoca, da zapoyrstjo izdate ukaze vet enotam, ki se
S - potem izvedejo isto¢asno. To je Se pos uporabno kadar
- nadriujete obseZen napad proti nasprotn licnih smeri. Za
 zacetek koordiniranega napada najprej pri ipko z
- opuScajem, da se vam v zgornjem leves itu zaslona pojavi
ona za koordiniran napad. Nato izber te, za katere Zglite,
a sodelujejo, in jim izdaijte ukaze. Veljavni so samo ukazi za
. premik ali napad Ko ste 'pravljem, ponovno prmsmte tlpko Z
E Im “a}em in opa/u]m, ka.ko se odvija

V Empire Barth I je vrsta f&zli(:mh enot in vsaka qvbje'mu'n'ajémﬂ :

izens) - me§ani 50 osnova vase cnﬂizac:ge
unkeije so Ze razloZene v pre an;zh
Lv‘ame th v me: %tmh sredidgih. ;

'Pasebne enote obsmja ueka_} enlot, ki imajo posehno
zelo pomembno vlogo v vasi civilizaciji. Te poscbne
_ %rigflf so duhovniki, vohum, 1zv1c|:mk1 ?dravmkl i :
i 1 £ i

Duhmrmkl (Priests) - duho»mke ustvarile v I{:m{ﬁ_]lh Te
moéne enote imajo sposobnost, da %preohmejo sovrazne
enote. Ko i imajo duhovniki najvecjo mo¢, lahko spreo-
brnejo sovraZno enoto v sv ojem dometu, vendar jih to
iztrpa. Ko si ponovno opomorejo, lahko spreobmcp nove
sovraznike. Duhovniki lahko tudi blagoslovijo enot
- svojem domely in jim pnnmq“é} posebne sposobﬂ,

Vohuni (sze@) vnhum S0 \sestransko upcirab
ki lahko izvajajo vrsto nalog. So zelo ) prikriti in jih lahke
“opazijo samo drugi vohuni ali opori§éa. To velja 7:1 vee
'1gralce v 1gr1 tudi za vaSe 7avezmke

I\'alﬁgs ki th lahko iz vczja]o vohuni, so;

j:Sabutaza 'abotagc} vohun oneapowm nasprotnikovo zgradbo.

i Obnovi (Restm‘e) xohun 1:1]
7gradb1 -

l:;ﬁ,ldi-_ dera\ei_uu-nt-‘,k aaboi;d_zt; na

i . Okuiba s strupnm (Toxu, Ccnzammatmn} vohun bo zaslrupﬂ
nasprotnikovo skladiSce ali mestno sredi¥ce. Zastrupijene enote

v mestu zbolijo, dobrine v skladzscu pd se pDkVﬂIle 1{0 Je e

T

' stramevarue slrupa (To;uc C}e-mup) e je zas
. vaée skladiice ali meqmo srcdlsw, ga lahi&o voh

k,l ; w-nang in nato na Lumb ¥
) _n'e_vtr:ﬂno ali Sovrazr

P‘erleg tega. boste vsélﬂc ko whun uspeano }bere podatke
: cm'z nckaj lelmolaékum toc“kamx vasega sovrazﬂﬂu -

pletlhotaplte svoje \eohuue iz

; Inulmkr {Scouts) - sz:dmkel o p0§1_13tc mmkmxat
| dezelo, pri ¢emer odkrivajo scvrazmka in surovine.
| Usvartte jih v mestoem a.redlb(.u G

Zdravniki (Meghcs) zdrayniki lahko pnzrdravuo vas
poskodovane enote na bojiscu, Pozdravqo lahko sam
cloveske enote oziroma enote, ki !Ifla_]O vidno flovetko
posadku Zdravnike izudite na umwm

Servzsm HERCi (Repair HERCs) - servisni HERCh Iaiako
popravijo zapleteno mehamko o:;tah?n llFR(,ev HERCc
de! -‘e v to\?drm ; _

3 Vﬂdite ji ﬁf&ﬂd&fs) \'Odllt'.’:ljl 50 ugl{,dm dﬂblnjan‘?’f\-’emkl\-' -
vasi civilizaciji, 2 izkusnjami na podrocju ekonomije, =~

jih morate za3Cititi za vsako ceno. Naenkrat imate lahko
samo enega voditelja. Vsak voditelj ima doloCene sposob-
nosti. Nekatere so aktivne (kar pomeni, da morate voditeliu =~
naroditi, naj jih uporabi), druge so il i
vedno dehgcjo} ‘Véasih imate stece -
zadetku scenarija, a najveckrat si ga morate prisluziti. Ko
: usvome ‘krono, zac¢asno dobife voditelja tega upa ob valem
zacetnem (ali najstarejfem) mestnem srediséu. Ce nim ate
nobenega mestrega sradasca ne dDbitE: \«odnelja -




Tezko topmsho (Hea
‘azdalje povzrodi veliko Skode.
‘pehoti in lahki konjenici, venda
tezki konjenici in bombnik :
- alnik kamnov (onager), k pul ai&pult}, trebu
. top za bombardiranje ( )
' (siege pun), samovozn;
izstreljevalnik mreZ

- tezko topm§tvo z vehke
Einkovito je proti tezki
ranljivo proti _iahkl pehoti,

—_—

e. Do 10. dobe jih_ﬁ
ebej unicujoci s
>mu topniSivu, ranljivi

mocne in prenesejo prb j &
konjusnicah, nato v t
eniki proti lahki pehoti in tezk
profi lahkcmu topniStvu , lahki konjenici in bombniko
note te vrste so kon_;emska pehota (mounted infantry),
. g}lgana konjenica (armored cavalry), 5rsdrgeveska, komemca

3 &I cay alry), quhcar (Ea.ncer), kraE_]ev\,kt sul lzcar (imperi-

(assault tank) glavni bOJm tank {(main battle tank), to;;mﬁk;
copter (gun helicopter), teZki minotaver HERC (minotaur
' -'heavy HERC), te#ki topniski helikopter (heavy gun hehcopter)
in tezki tank rmrzmdcn {myrmidon heavy tank).

Lahko topnistvo (Light Artillery) - utinkovito je proti iahkl
pehoti in tezki konjenici ter ranljivo proti lahki konjenici i 111
bombnikom. Lahko topni$tvo so metalnik kamnov (stone
thrower), §korpijon (scorpion), balista (ballista), havbica (
ield gun), poljska dmlunja (f_wld artille
1ik (AA half-track), premicni lanser raket
_(mobile rocket launcher - MRLS), obrambni sistem paladin
(paladin point defense}, rakeuul( atmg:..r (sim,get HMMW
(fus

protiletalski oklepr

Empire Earth® 1l

_ 'reclsta\ lja ravnoteZje med

v vojagnici in je posebej

iStvu ter teZki pehoti. Lahko

bombniki so najbolj udinkoviti

4 8o lokostrelec (howman),

~ lastnik sestavljenega laka {(composite howman), samostrelec
(crossbow mcm), strelec granat (grenade plsboleer) granater

(grenadier), moZnar (morlar}, zaZigalni oznar (mwndury

mortar) in bombm moznar (bomblei Mortar).

Lahka pehota (ngh Infan
modjo in hitrostjo, Zgradi

udinkovita proti tefkemu
topnistvo, tezka kunjen 4

A emca (Li ght Mounted) - lahko & Kon_]eni{:o zgradlte e
onji usnici, od 10. dobe dalje pa v tovarni. Je najbolj
tinkovita proti lahkemu topnistyu, protiletalskim enotam in
zki Konjenici, NajveC $kode ji prizadenejo tezka. _pehota,

mounted slinger), bojevnik na konju (mounted skirmisher),

lokostrelec na konju (horse archer), strelec s karabinko. {wrb;-
_neer}, sirelec na konju (dragoon), oklepnik s topom (gun
"f&’lﬁ(’b eval \}" {mnl( destroyer) Ia.ketmk SLEIkBl

:vm (rams) cwne Tahko uporablte za napad za sowa.zmkove
1zgradbe Vk}jUC(II’J g vsemi vrslann zidov, Na \Olj() $0 vam v 3‘
E-dobx e

Oblegaln: stolpi (Siege Towe;rs) uperablja jo se za pre,voz
vojakov ez bojisce. Na voljo so v 4. d(}’m

topnistvo in bombniki. Lahka pehota so pradar na konju i .




mers) letalonoszlke prines:
nekaj Jetalske modi nar orje. Prvi€ so na voljo v 11. d
druga vrsta 15131011 'ﬂka sea ar(,her pa jena voi]o v 1

ps) - ué.inknvite S0 prorti c'iljcm.f;_ég'

ruge viste bojnih ladij so Se raketna
-in leviatan. Najbolj uc¢inkovit
X. ranljive pa s strani podmc
e’drskih bombnikov. Prvi

Bojne iadge (Ba les
nem, morju in v zraku
 krifarka (missilc
proti rusilcem in lad
napadalnih podm
voljo v 11, di}bi

Rusilei (Debtroy
podmornice, el
3l krizarkam. Tmaj
topovi in globin
Kasneje ga zamenjal

§11ec je posebc_} smrlenoscn 24
oti bojnim ladjam in raketnim
ja, vkljuéno z protiletalskim
Na voljo postane v 11, d
ilec (sensor destroy

itre in smrtonosne. So
S0 gale_]e m,mkovﬂe

1 Bojne jadrnice (Fight
odlicne v boju 7 frig

: : : ob {J}:RJO topovi in so zato id
alne za napad na ciruge adje s

proti galejam, vendar j
0 v 6. dobi. Prigate so bar

71 Galeje (Galleons)
ladje ki lahko prenese
50 proti ﬁojn:im {ﬂdﬁ& n

: E_aJo bojne ladje, Na»_
biai‘ ﬁé},‘ privateer in frigat

nejo mnogo Skode. Ucmk
nljive protl frigatam. Galaja

Podmornice (Sub
morij, neopaz
morsko gladino,
vigniti na gladin da

.3 ete I‘edaj 1111 Iahko
vendar lahko podmornici
na VDIJO ¥ 11 dabi. Drug1 vr
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liey) e
' je ma voljo gdleja, kz ;1}1 sle
| 3; dt)‘bx in dekarema (6ecareme} v 3. do

 Zrak

e enote zgradite na letaliSu ali v hangarju. Helikopterje, opazo-
‘balone in satelite zgradite v hangarju, lefala s trdnimi krilipana
§cu. KriZarijo po nebu in streljajo na ostaia 1eta]a puieg tega pa mdl
dJe in kopenske enote na zemlji. Rt

Bombniki (chbers} bombmkx so p()bbbﬁ.j ucmkovm pmll :
| kopenskim enotam in so ranljivi proti loveem in protiletalskim
topovom. Prvi¢ so na voljo v 11, dobi s prihodom dvomo-
tornega bombnika (twin engine 'Ia_cr'_nbcr}.' WV 12. dobi je na
voljo Stirimotorni bombaik (quad engine bomber), ki mu sledi
bombnik na reakeijski pogon (jet engine bomber) v 13. dobi in
nevidni bombnik (stealth bomber) v 14. dobi. Najbolj napre--
densje orbitalni bombﬂlk (Orbltai b@mbcr) kl ga ldhkU zgradite
v 15. dobi. : i

Lovei (F:ghrcrs) iovcx 59 hma :la s topow doigega o éf

L phenc fichter)

1 Taktiém bombmk {T‘acu{,al Bember}
zelo hitri in lahko nosijo kar veliko (}mja;’:'ﬁe pme:be
1¢inkoviti proti morskim enotam. Pry
trokrilee (tri-plane), ki je na f‘QI_]U\e.
" bombniki so 'amnngi avec (dive
(strike fighter), nevidni takti¢ni
bomber) i pmmo ietalo (smmi

1 Jedrski bombniki (Nucledrﬁo

| lahko nosijo in napadejo tar¢
50 utinkoviti proti zemeljskim enota:
loveem in proﬁelewism mpmrmn*

12 dob: o e

erJ; Imfskt bombnrk
nbnik (ste:aith tactmal
i .

c 50 ‘afﬁ 1na v91_|0 v
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‘Brez zgradb ne morete

] mi prevaz
\iska: vazﬂa zgradlte v i mcah.

Ribiske ladje (Fishing Shlps) ribitke ladjc zhirajo bogaswa' i
morja in 1111 prmese]o na obalo. Zgradite ]1h v doku,

T:}wme ladJe (Cargo Ships) - tovome ladje pl'BdeajO vase tako olajsate prevoz enot.
enote ez vodo. Vendar pa obstaja me_;a, {

adje prepeljejo. Zgradite jih v doku.

Most - mostove zgradite Zez reke ir

Mestno sredls(,e veC 0 mestnih sredlﬁﬁlh azveste v prvﬂl
dveh pog]a\rjlh : .

Obalna utrdba - obalne utrdbe varujejo vaso obalo pred
naspromikovimi ladjami. Prvi€ so vam na voljo v 2. dobi.

t tovorna lad_la Pravaz
dru 0. 'grddlte jihv hanga:_ _

10goca vam, da pripeljete

Dok - v doku 2 gl_‘ad.it_e 5@‘.8'&:' L
pehotne enote Ze v njem. Na - : H

1 Kmetija - delavéi na
b na voljo v 2. dobi.
- ]ahko samo opon?,éa, napddajo pa gl.hi :
: z.gradne v hanga.U
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Konjusnica .kon;}usmcz vZgajate konje in vojajs :
Jahanja Tukaj u amc vse konjemske enote. -

apadi so razmkov Ne
ahk__:meﬁé@m n

zmcah se prodajajo in kupujc :
ol dobi. V njih lahko zgradite tr a vozila. To
s katerimi vzpostavite trgovske pon s ‘ermcama ng -
druglh ozemljlh : ;

kiso }lh zbrali vagi
V skladiséa lahko
'mkwitmt '

ih pridobili s trgovanj
scane, da povecatc nphmf

Delavnica - tukaj udeia}ete te7ko in lahko Lopmbl\ro tcr iz
e vmake za nu]mvo uporabo,

1 ] ; :dabl anem lahko
edcelmqke rakete, ki pravzwujo ogwmno Skodo.

Oporisce - v opomém opazite sovraznika dolgo preden pndé
do vasih mest. Te obrambne zgradbe dobijo moznost napada v
L debl Iz oporlsé lahko opazite tud1 vshune i

Ograda iz prlmtremh kolov -5 tcl ogrado lahko maio
raséitite svoje polozaje

Ceste - ceste povecajo h_lb'(.)bi vseh ;enot tako prijate! }qkm kt}t_-'
sovrazaih, Ce Zelite zgraditi cesto, izberile meiCana in nato
¢ Kliknite na gumb Road. Namestite miskih kazalec, kjer 7el
.. sccesta pricne, in nato Kliknite. Nato premikajte miSkin kaza-
-~ lec, kjer Zelite, da poteka cesta. Prikazani bodo stroski gradnj
Z levim miSkinim gumbom Kliknite 2 postav'atev ceste in na
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VI Dlploma(,qa .

je lahko prepricate o‘;t& e rgralce, da se vam
rotl_vaﬁamu sovrazniku. - SRR e

odnosov: z

-Dhlapna vista {‘itagg ne) - v ohlapni vis
- sabo dobro premes ote iste vrste se skus
- ena od druge. Ta formacija nudi dobro Zatito pi
- drugim oroZjem, kuye;o na vedje nbmoq_

ezniki - v zaveznistyo vstopite, kadar vas predlog za
rezniStvo sprejme drug igralec ali ko vi sprejmete predlog za
zaveznidivo drugcga igralca. Zavezniki si lahko med sabo poma-
- gajo v vojni, poleg tega je trgovma med dvema zave:zmkoma L
:hoh dobickonosna.

in sicer tako, da so enote za -boj od dalec zadaj, ex

'bhzn pa spredaj.

Morske tormacua

(line) - ladje, ki :,trei_lajo 7 boka S0 najbolj ucmkowte v ! Zavem:swa lahko :rupadqo zaradi ved razlogov. Ce napcwesm
tej formaciji. vojno svojemu zavezniku, je zaveznistvo takoj prekinjeno.
o | o ; Nekatera zaveznistva so ¢asovno omejena in ko ta ¢as potece, je
*raa.ccnt) Iad}e slcnﬁajo obkohu ztabprumlka, da mu - ~ zavezniStvo prekinjeno,
prxz ﬁnﬂjD cnn vedjo Skodo. : : i

: s _ . Spremenite lahko razliéne pogoje zavezniitva, kot so na primer
1 phalanx} falanga j _t‘,-:_ia obrambna formacija,'ki ~ vidno polje, mejne pravice in pravice do surovin, Ce to ne
dobr za§6n‘0 . L : e  preprita drugega igralca, mu lahko v dar ponudite kaks$no stvar.
Lahko kaj preprostega, kot so surovine, lahko pa tudi kaj vecje-
g4, kot s0 na primer enote ali ozemlja. Ce pa sie vi v boljSem
poloZaju, lahko te stvari ?a}itevate, zamenjate enote za ozemlje
in surovine ... Obstaja- nesteio Znosti. ;

m, mu lahko posljete

5 Ko predlagats zwezmswo L'drugml ;
& ioe bo imel va§

~ prispevek {fribute) in dolo
zaveznik na vasem ozemIJ




%vrak - ko ste sovrazni protl drugemu 1gralcu, se vad kazaiac
; samodejno spremeni v kazalec za_ ap_ I, ko ga pi
naSpmtmkovo enoto. =

 Ce'se Zelite pnkupm eomld 1]1 igra
* lahko ponudite prispevek. Kot prispevek mu
karkoli - enote surovine, celo ozemlja.

3mh natrioy lahko izdelate ?odrebne vojoe
h lahko dehte Z ostalimi 1gra1c1 preden zacnete napad na
dje za izdelavo vojnih nacrtov (War Plans Tool Box)
elavi vasega vojnega nacria. Oznadite ‘z'lhko, kam
 celo oznacite pot, po katsn naj pnclc_]o Vo

civilizacija v Emp1re Earih II ima svoje powbnosu kar ji

ene prednosti pred ostalimi regijami in civilizacijami. Se

ilizacija, ki izkoristi vse danosti svojega okolja, im:
mn;zi ngb;na druga cm] zacga Posebne enote se sprc~

- obi. . : :

~ Zahodne

 Predani smdcngc A\ zahodmh kulturah pripomorejo k vecj uunkovnto%ti '
: erz. Univerze proizvedejo ve¢ tehnoloskih fock in jih je teZe zajeti.

v tako imajo vec zivljenjskih tock. Ko zahodna civilizacija zavzame

stio sredisce empelj ali univ iz druge kulture, zahodnjaki pre-

| vzamejo nekaj 1 amejo dnd:ame tehnolcgk
totke nav.promega i alca

« Britanci - Lrgovskc drquc S0 bmamka pme,bnt}st Kot gospo-
darice morij britanske galeje (war galleys), bojne jadrnice
 (fighting sails) in bojne ladje (battleships) nasprotnikom

-~ prizadenejo ved Skode kot galeje. bojne jadrnice in bojre ladje
. dmigih civilizacij. Britanske posel ofe o keltski duhovnik

(druid), lahka konjenna (hghI o' :

agent). o

* Romani - Romani so znani p() svojem si
vojskovanju in organizirani vojski. Njihova poscbnom ,}t umet-
nost vojskovanja. Zaradi te sposobmszr njihove vojasnice,
delavnice in tovarne bid.llcj(} manj, njthova teZka pehota pa
prizadene nasprotnikom yec Skode. Njihove posebne enote so
legionar (legtonnalm' aCﬂnE:{; {mercend:y) in gunsmk, (arditi).

vobﬂdno : odjctmstvo v

e Ameri¢ani - Amer
i Bseje vec dEI‘lEJ.‘

oji civilizaciji.
Jja kot pbicajno. Po
bombniki (tactical -

. vet skode, Ameriske poseb:
 domobrance (minuteman) ir ‘Vi :

bgmbw) po_wmcuo
Z (fmmiersmm}, _

» (zrki - ‘mkratova metoda se je razvil ji in ima v tc} Civi-
lizaciji pomemben vpliv, Univerze stanejo manj in vsa lahka
pehota ima manj Zivljenjskih enol. Njihove enote so hoplit
- (hoplite), buammskl sulitar (bvzamme lancer) in parnzan (p4r~
nsan) i o L

BliZniji vzhod je most med vzhodom in zahodom intrgovinajets
dobickonosna. th.n_levzhodne trgovske poti prinesejo vec dcndr;& in
trZnice je teze zavzeti ali uniditi. Poleg tega, ko bliznjevzhodna kultura
zgradi udo sveta, so takoj proizvedene tehnoloske tocke. Proizvedeno bo
dovol ta:hnoioskm to¢k za takojsnje napredovanje v naslednjo dobu

| gipéani gpgiptanska posebnost so spornemkz To nmcgaca

Egipcanom, da zgradijo Cudesa 2 manj sredstvi, Lahke kon- =
jenice imajo vec Zivljenjskih tock. Njihove enote so kraljevski =
slon (ro3 _1;.e]f,pham}, beduin (bedouin) in’ be}ne pchotm) vozﬂo L
- (EIFV - egyptian infantry fighting V&hlclf‘) '

» Turki - turska posebnost so utrdbe, Kot pnca z.namemtd cari-
grajsko obzidje. Zidoyi, yrata in stolpi stancjo manj, Ograda iz
priostrenih koloy in vrata v rgaj imajo ved Ziv ler:jskzh tock.

- Poleg tega njihovo tezko topniStvo povarodi ved Skode. Turéke
_ posebne enote s0 konjenik spahi (spahi), janidar (janissary) in
- topniarji v strelskih jarkih (trench gunuer),




pi ci kazcnskeg

: qubnost je viadavina zakona. Z viada
- no zakona vohuni hitreje ponovno ‘przd{) ivaj
- Njihova lahka pehota prizadene ved §kode. ]
enote so :aszrskl lok - (assyrian bow
bOjevmk (dcsert ﬁghim}

y poml' ih je zavzet in
Jj&nﬁklh toCk Poleg fega vsakit, ete v novo -

rezpladno tchnologqa Ta tchn iag

no VOIJO in tmja dalj casa, da Jif
’enlm povzroti ved Skode. lehmf
; Znar

Voaabm;,é, konjusnice
bombniki pﬂ?&denqo Ve
samuraj (samurai), nmja (n

» Kitajei - kitajska posebnoqt 50 guvemerp St

_ mestna sredid¢a cencjia, tezka pehma paima v Zivijenjskih

 todk. Kitajske posebne enote so zmajev lokostrelec (dragon o

hrc_;her) /ma;ewx pesem (dragon song) in teZki tank 96 (type 96
vy .

Srednjaamerié@ké- "

: Templji so v

. njeameriSki kulturi posebej cenjeni in dubovni hitreje
prOlZVﬁJ&JG}. 1 logke tof ce. Templje je teze zayzeti in imajo .-
j&njsklh ol uhovniki so pray tako precej motni. Ko spreobrnejo
stwrcm

Lka ebme dodatne tehaaloske tocke. Ce sie. vi in va$ sﬂvrazmk v

vi, boste dohlh e ved rehziolosklh

ée ge:vas sovrazmk v visji dobz kot
f"e pa ;e vas sovraznik v nizji epohl,

todk, de spreobrnete sovraZno enoto.
dobite manj tock kot bi jih sicer.

s Inki - mkovska posebnost so mesta
vaju zlato hitreje, lahka pehota ;
Njihove _l).‘a&b]'le enote :

+ Azteki - Azteki so spretni
- slabo vreme ne vplivana

~ vet §kode.‘Azteike posebn
~ thrower), jaguarski vitez (jag
 (jungle healer).

Poleg spmobncsu, k1 50 oplsane v prejsnjem poglav_;u ima vsak& reglja \r:-. i
Empire Earth Il e posebne sposobnosti, ko napreduje skozi dobe,
Regionalne sposobnosti vklopite tako, da z levim mis m gumbom
kliknete na gumb za tegionalne ‘spnsobnc»su ¥ upor&bms}cem ymesniku.

Vse regionalne sposobnosti so Casovno omejene. Preostali ¢as

uporabljene Spasobnosu je prikazan znotraj 1kone

Zahodne reg;onalne sposobnostl

. Plemenskl obigaji (1.-5. doba) Hltre;se prldabwanje vqeh
- sumvm (razen tchnolosklh tock).

Znanstvena svoboda (6.-10. doba} Hitrejsi razvoj tehnologij.
*Hiter razvoj (11.-15. doba) Vsako enoto, ki je nastanjena v vasi
trdnjavi, Jahko takoj prenesete na katerokoli tocko na zemljev-
idu, ki je v vidnem dometu vasih enot.

Bliznjevzhodne regionaine sposobhosti
Povecan trud (1.-5. doba) MeScani gradijo hit_reje_.

- Izgubljeno mesto (6.-10. doba) Vse enote in zgradbe znotraj
izbranega mestnega srediSca postanejo nevidne sovraznim eno-

. tam (vkljuéno z vohuni in oporis¢i). Vsaka enota, ki vstopi v

. 1zbrano mesto, postane nevidna.

. érm trg ( ]1 -15. doba) Igralec prejme odstotek vseh prodaj na
icah in doblcka od Lrgovskuh poti od nevtralmh ter sovraziih



Empire Earth’ 1l

. duba) .’V.SIHZK}[OVI smlp‘l, vrata 0grad¢
priostrenihy kafm in vraia v njej postanejo adporni proti pos!

enota doseze trznico ali dok, do
_koli¢ine vsake surovine (to ne vkl
_tock), ki jih trenutno :rhu‘a 1gra1

?ﬁaﬂure (11 -15. doba) Vse eno , |

t'm'na c¢udesa

Ko zgradite ¢udo, pridobi vasa civilizacija dolocene ugodn
tri vrste Sudes, ki ustrezajo podrod
drZavna in vojaSka. Vsaka re
- ¢udo prinasa doiacene ugﬁdn

na dostop do dolocenih cudes. Vsako
-mg_qajo, dokler &udo ob_staaa_ -

- Partenon - na volj
sposobnost kolonialnega os
zmanjSajo zahteve za prevz
ali fovarno v 9. ali v _]ld

S Partenonom dobite _
Sto SpOSDbIIOSIJO 6
zemlja na vo;aamw in delavmca

-Sto!p zvezd in meseca - to cudo vam |
daljnovidnosti. Vidite najvedje vidno pol

stajajo \

- do 15. dobi.
C djem za pridobivanje kron: ekonomska, ;

Braﬂdenb -ig'r'ia_ té Brandenburska vrata, dobite g

te Péntﬁﬁon dobite cimtdp do domovinske

o ';'VQI'RGSIJ. Z domo insko va.most]o vse vase }:11§e dObi_]O SpOSOb-
i g_nost da sirehajo |8
15 dobl

_ na tovarr':a' i‘&?qolj&wéﬁ_’ '
uscavo. Mes¢ani thch‘, zbirajo. hr

vidno polje mestnih srediS¢ vseh Lgralé |

~ Prepovedana palaca - luksuzna p:epovedana palaca vam pri-

- nese moc blista. S to sposobnostjo ne izgubite nobene surovine,
~ kadar je zajeta kaksna od vasih SE&V[‘i Ko zajamete nasprotniko-
~ vo zgradbo, dob:te dodatne sumvme Na vol ]0 Jje v 6 do 15

dobi.

Robotizirana tovarna e 4gradx mﬁoﬁzuaﬂo tovarno, dobite
sposobnost avtomanzaczja S 1o sp nostjo se ob robotmram

‘tovarni vsako minuto pojavita tezk lahka konjeniska enota. .

Na vnleje\ 11. do 15. dobi.

Empire Earth® I~




_ kz jo pmwvéﬁa m&pmtmk in vphva ﬁa njegove
¢ enote, prenese afic napada]ace: emte

pailpvost in podporo ter -
Ownu za njegovo odlitno
_pelzlmsame : i

Ciu!stma Carboneml.‘isa._"_g i

Jascm Dnrfman i
Donald & Karen McClu.re
Dougias&Klmbcr}y i
McClure
Hadlﬁy & Angel E

Atty. Jon Lourie

Alty. Brian “Boris” Lamkin =~
 Charles “Grover”
- Holtzelaw

Eric Hayvashi
L Jeff BUC"IL. ! Buccel!aw

Steve Beinner
' Yoh Watanabi
Alfalfa & Buckwheat

Bomber & Balley

._Hennmg, Steve Matt, J im,
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e Dublmska ckipa -
et lakgzlmacun

. ENTERTAINMENT

e e e ' Elisabeth Carr
Izvrini podpredsednik ~ George Torres
svetovnih studiev J. Colin Pistell
- Michael Pole Jeremy Feig

; Pndpredsulmic .

Bobby Hendersm; -
Kerrie Ba.rboul |

Menedzer podpore
Joost Schuur =
Menedier odnosov s
strankami e

Kay Richey
Menedzer QA
Orlando Rojas
T Menedzer projekta
 BamyRichardson Tom Hitcheock '
. Carl Keitz : Posehna zahvala
‘Carmen Miles Amy Chen
Ctu-fs Mzzsella Barry Kchoc
Andre Ramirez
Cade Myers
estavmarue Charles Yam 5 De Tu
- Pbdigital - Portland ~ Crystal Jensen  Bairbre Bent -
} _Mmkeys Unlimited, ‘Fiona Fbbs ~ Borja Guillan
5 : i Fred Shean  Duniele De Maria
. Hiep Nguyen i Greg Agius i et Carlos Losada Baana.
- fshinal Yohssoh Hibrice Levf‘ Jeff Buccellato Rl Cestello
James Pratt-Young Pravno m txo James Bonti . Dimitri Renardet
Jared Yeuager Julie Pitt - ErcDolan
- Jeff Hartmang Kelly Zmak _ - Russell Perrin
~ JoeyHinzo Peter Cesario . Stoart Nolan
' Jonathan Ap.:lxt Peter Della Penna i ‘Fintan McAlinden
 Josh Single Adam Grodin . Hitesh Cha.nge!a
Rod Nakamoto sl K Sin i
Shari Lindolm . Stephen Mc(,my :
i Tharlie Richardson .+ Philippe (Jeadrﬁau ik
Tom Gastall .~ Fionn DBﬂen
. Mlchael Ganza.les 4 ;oog?fgu marketmsko Diana Wu i
. Menedzer QA © | George Georgiou L thon
Michael Caradonna Scoit Wood it olby
Igor Krinitskiy Russell-Roy Espinosa Cat Channon 3
: Sheldon Swickard -
Nadzorniki QA . Stephanie C;mdler Skrb za znamko -
C}ms R)cha_rdson 'Stex R e Severna Amerlka

th }.mrarﬂbij pogon \&adSDTM G'm'lp Engmc !
©2005. Mad Do,



Emplr(- Lnrlh 'll

Xll. Slstems-ke 7ahtew

_inlmalne zahhwe

- Grafi¢na kartica NVIDIA® gcturce’m 3 aIl enakovradna zd.mzl ivaz
DirectX® 9.0c - 64 MB pcmn:in:ka s am)_]no pudporo T&.L in podporo sencil-
© nikom pik

Microsoft® Windows® 98MEQOQDIXP opcracgskl
1,5 GHz Intel® pentium® 4 ali enakovreden

XI. Pﬂdpora uporabmkom". |

_:’i‘rudxmo se, da bi bile nase stranke ¢im bolj zadovoijne z naimi storit
mi in da so obravnavane nd Ilajb()l_]bl nadin. Ce naletite na tezavo pri

em od nasih 1zdé_ik9_ trebujete pomog, prosimo pak iite spoﬁaj -

: stcm

: Opcraj Iq slstc:m

Verza_]a DjrectX 0
' Kolzcma pommlmka v vasm:n :acun

Prav tako nam labko pual_]eta [
. 1ili v najkrajsem moZnem &asu Pr
- podatke in zraven ne poSiljat L - membami:

: SRS ' e ¢ ‘Mictosofi® Wmdcws@XP

. Grafitna kartica NVIDIA® gefurcem 4 uh unakmredna, z: i '

. 9.0c- 128 MB pomnilnika s strojno podporo T&L in podpm‘o %enqlmkom p;k L

22 GHz Tniel® pentium® 4 ali cnakovraden pmcesm'

512 MB pornm}mka ali veé :
1,5 GB prostega nestisnjencga pruswrd na la‘dem disi(u

24X pogon CD-ROM ali hlimjst G o

e se sluajno zgodi, da st.;:'ktip
i prodaml::u za zamenjavo z novim.

b Slﬂvemja

5 pravme pndl:i.’ms
orshja Mules Suurc Svutem

ysten § strani podje
__:aunhnﬁer it m‘]"I-I.OMSD Mul media, el

- Corpnrauon v ZDA infali ostalil d:_.!:a ah wjeupmahig_ !
‘Pantium in Intel st b}uguvnt znamk: ali za inm Blagovni zriamii pudgem
ah, Lo  jogetip ayed”
; blaga\.ui zZnzmki ali zaiGitent blagovi znamki podjetia NVIDLA Corporation v ZDA infal ostalik driavak,
MD Athion je blagovna znamka padjetja Advanced Micro Bevices, T naki 2t apsiadevanie so blagovna
amka Bulerlamment Software Associatdon, Vsd draga imeny infali .zf_c}.u so last n_]mmr.h zakumhh last-
nikov, s
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g mnw njegovih rielcw, ratunalnifkih qhk zvokm plsav,
praftj, baz podatkoy in drugih vsebin programa za komercialne namene
na, intemetnimi kavamamr racunajntslqnu xgrahucaﬂu

Mll Omelt‘na O‘arancqa

gramska Dpremﬂ ves mnsn_len mﬂtenal Ve viste splem:: in e‘lektmnskﬁ dohmenmcqa n
kakrinekoli in vse kopije fer vse viste del in ves material, ki je izpeljan iz fega programa, je

- aviorsko zaititen in last podjetja Sierra Entertainment Inc., njenih podminic, lastnika licence in/ali -

; njeguuh dobaviteljev. Uporabo: te;,d proyrrams doloda licentna poeodba za kontrega nporabnika, ki
Je napisana spodaj.

! ngram Je namenjen izkljutno za upc.vmbo konénim uporabnikorm v skladu z hcem‘num pogn_u
Kakrinokeli mzmmzevan_;e a].a, raziirjanje tega programa, ki ni v skladu z lmmémm.l pcgojl, i€
izrecno prepovedano. : i :

LICENCNA }_’(K:UDBA _ZﬁiE K»O_LNEGA UPORABNIKA
1 Omejena raba licence :

i Tganizitati spoznavriih storitey za program ali opona.‘swpreusmexjau kOTﬂUIJ&kﬁCI{
o Jjih uporablja zaleznik v mrefnih funkeijah programa, § pormocjo emulaciie protokoloy,
spreminjanjern ali dodajanjem komponent programu, uporabo drugih programoy ali
sanane ali v pnh{x‘lnosrz razvite fehnike, z namenom, ki vidjuéujejo, vendar niso omejene
i ?'mk mreze, igranje prek spleta, igranje prek mreze z uporabo komercialnit aii nekmnc]—
vih ormre?ij, ki so del vedjib omre#ij, brez pre_]unjcga plsnega qog!asla zailozmka

4. Prenos programa

Trajno lahke prenesete svoje pravice iz te pogodbe, Z se prejemnik stnn;a § pogoil e pegodbe
e se smn_]aea da odsimmte progra.m z valepa domaé“g‘t ali prenosnega zqéunalniﬁkm

i 'I‘a nogodba Jt, v.,lmvna do prekinitve, Pegndtm lahko kada:dmlipmklmte 7 unit
{dodnﬂmv ZaloZnik Talko po svoji presoji prekine to pogodbo v primeru, d
10(:1] i3 }w . Tedaj mumtefqu Lrnlk.m progmm in vse dmia&m L

sk sprejmete, da vas ObVBZIlJEjO dlo!oczla te lxceacrle :

nt E: {raloinik) dovaljuje pravico do namestitve ene (1 kopiie e pro-

§ domadi ali prenosni raéunalnik ali, &¢ je mgpée, na igralro kenzoio e

O Prograina ne smets dostopati preko mreze

Ui rabljati navaékotmmraﬁunahnkumenkrat, mzen e je o
ilozeri (i mcmm{x in 56 fanasa na 1 th pmmmv

m e sme biti ponovm szozen, mlozzn ali kako drugaéc
valcu) katerokoli drzavo, proti kateri velja embargo ZDA, ali komurkoli, ki s ﬂ.ﬁh&ja na posubnm-
seznanu finanénega minisirstva ZDA. Z namestitvijo programa ge s ter sirinjato in potrjujete, da
nahajate v taki drzavi ali da ste de¥avljan oziroma pmblvaiec kakine od dﬁav na tikem &

i ngmnvmmba!pmdan.mw

Zalozm w-zr,avf:zujc,-
prinaia nobenih lasmiskih pravi ba "izven objave’. Stefe S& da_;e pmgram imm o
2. Lastnistvo : i ' rodaje s strani :aloﬁnka in njego zastqpnika
Ysi naslon, hsm&impmwoe'

. vserni a1 kopijami (vk up
ol e thu ali v priroéniku, ni¢ od nikaj nav
; upambmkom in tehnitnio podpom na brez-

program vsebuje splemi del, ki vam omonﬂéa ugmabo lzdelka prelc interneta s pomoéio
streznikov in programske opreme, ki jo vzdrzuje zaloznik, se zaloznik strinja, da bo nudil strenike
m tehnologij sbno za uporabo spletaega dela progima, dokler progran ni izven cbjave, kot je
. nilee in tehnologijo z4
iporabo spletnega dela programa - ali pa lahko trefji stranki dodeli pravice, da nudi stre¥nike in
tehmologijo, potrebno za uporabo splemega delte%)mgmnm Vendar pa nit o tukaj navedenega ne
obvezuje zaloZnika, da zagotavlja streZnike in tehnologijo, potrebno za uporab@_splem;,a dela pro-
grama, dian casa kot de' kobapmy'am :zverio jave:

ALV skladu 1E smete deinn aliv celnu kopttan fotokapirati, repmducna i, vajaii
poVANO izdelati, izpeljati izvorne kode, spremeniti, razstaviti, fzdelati drugih del na podlagitega

. programa ozitoma odstraniti ko mhkoh znakoy }astmstva ali gbvestil v programu brez prej$njega = -
plsnega soglasja zaioimka ;

B. Licencaza npmabo pmgrama wl,]a za cclotn,n program kot en izdelek. Posameznih dclmr ne 5
: smetaloﬁlrlmjxhupurabljanm vt kot enm:mﬁsm]mku : e

Jmate pravico do uporabe pmgmnm za lasing upor&bo nimate paprm ice! _
: volm mmoemeg;& v‘;mgle&a ait préné‘ti repl’odukca;e pmgrarma na dmgﬂ stm: ki

- /0 ZA
 CREIEVALNIK IN PRIROEN]K(F) PROGRAM UREIEVM NIK IN PRIROSNIK(D SO
DOBAVLIENI "TAK NI KOT 50", BREZ KAKR. NEGAKOLI JAMSTVA, IZRAZENEGA
. ALLIMPLICITNEGA, VKLIUGNO, BREZ OMEIITEY, IMPLICITNEGA JAMS’}'\« Mz\
TRZENIE, ZA KAKR_ENKOLI \TA‘HFI\ ALl BREZ ?RPKIU v,

ViakiSno tyeganie, ki 11J1a}a iz upcvraiae tega. pmgral Zjeva primcnika,'-’ aelmpravze .
-mate sami, Vendar pa jamcimo, da je medij, na kal nahaja programt, brez napak teright
. in izdelavi v normalnih pogojilh upombe in da bo program deloval v skladu s prilozenimi navediliv.
roku dveh let od dneva nakupa, V primer, da se v tem asu izkaze, da je medij okvarjen, se, prosi-
. mo, obmite na prodajalea. Ce Zelite uvel tglrm.tr ZPOTH] OImenjeno Igrd\uw morate prodajalca o napaki
obvestiti najkasneje v dveh- nucmh od vekatere d:za\-ene dovoijtzjcgu

g n.ap&ke




mneptev Zavas mmda ne velj Tn Jamstv ne

 UPORABE
v NIKA, VKLIUCND 7, VENDAR NE om&a A, TZGUBO
M:NA, PREKINITVIIO DELA, ODPO %o ALTOKVARD (fLNALN]KA i
NOKOLI IN VSE VRSTE Komcw,m KOD ALITZG

- Nekatere driave ne dovolivjejo ukljuértex ali ome;nsv nakljuénn ali posiedi;f@ w&w& fkode

 ali ne dovoljujejo omejitey, koliko Casa traja v&‘neta garancija, zato zgom,pc )
~ za vas morda ne velingjo, : : :

11 Pravitna odskodnina.

Strmjau, 8e, da bi bil zaloznik nepupravijwc cﬁkodovan. fese pngop te po ]
. Jali, In se zato strinjate, da je zaloznik, brez ebveznosti o dokazilu o poviarolent
. pravitne odskednine v skladu z doloélh te pcgodbe poieg adﬁkodnme, do e
i upraviém po zakorni,

matra s, da je bila ta pogodba sasla\ljerm in qklcnjem ¥ \’E].iki Bﬂldni_jl iy
kiadu z angleSkimi zakoni. Ta pogodba se lahko popravi, sp prilag
se dolod amindma, popravek ali prilagoditey, ki jo pﬂﬁﬂﬁﬂ{ﬁt!ﬁ ‘&ﬁﬁiﬁ
g0 merodaing rzsodise ugotovi, da je kakiria dolocba
r v najvedji moZni meti, preostala dolotila it x
inse bodo v celoti izvedla,

- papimate izdaje pogodbe, ki vadi rernija progrmn, previa
otibe, klle vkijudena v progmm?ﬁ: pejagm zaslomu. i

poiriujele, da srcpogodbo prebrali in razumeli in razumele da vas zavmm-
te popodhe, Prav taka puir;mew in se strinjate, di t popodba predstivlje
¢ sporazym med vami in zaloZnikom in nadomesti 1mkr§enkolr\ prejinji ali hkratr
; ﬁcmvm' bodisi ustnt, bodisi pis'ni ali kakréenkoli drug sporazum med vami in zaloznikom, vklju&m
2 kakr¥nimkoli proti bvmm plsnlm dogovorwn ali spie«me pomoé]o. ki spmﬂ;a pragram

et
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