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. - ‘Namestrte
Neopazno in neslisno premikanje '

Boj in merjenje

Pobiranje in uporaba predmetov Vstavite CD-ROM v CD-ROM enoto vasega racunalnika.

Premikanje predmetov Namestitveni program igre Hobbit pricne delovati samodejno.

lzbiranje orozja/predmetov Skrbno sledite navodilom, ki se pojavijo na ekranu. Ko se
namestitveni proces konéa, se vam na namizju in v startnem
meniju pojavi bliznjica s katero zazenete igro.

Ko zazenete igro se vam na ekranu pojavi Glavni Meni, kjer lahko

izbirate med razlicnimi nacini igranja (glej Glavni Meni na strani
Ostali predmeti. ... ... : k. D,

Predmeti v inventarju
Predmeti za resevanje nalog
Pomo¢ pri nakupu, tehnitna pomoc in prodaja. . . . . 44 UPRAVUAV]E IGRE
Tehniéna pomoc - Igre Hobbit ne moreta igrati dva igralca
Garancija in pravni nasveti ; hkrati. Zasnovana je kot igra za enega
Ostali pravni nasveti _ - igralca. Tukaj opisujemo le nacin igranja z
Zahvala. . . . ) N uporabo tipkovnice in miske, vendar pa je
mozno igrati tudi 7 Gamepadom. Pregled
ukazov je prikazan na strani pod naslovom
Osnovne funkcije
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Carovnik Gandalf je vedno poudarjal, da
je potrebno malega hobita Bilba Bisagina TIPKOVNICA
soditi po dejanjih in ne po njegovem skok

3 - videzu. V kratkem se boste prelevili v

na in vasa naloga je dokazati, da je imel Gandalf prav.

nameri
napad i naslednje oroZje
splazi se/lezi  Levi @ prejsnje orozje
nadeni/snemi prstan [C] kamera navzgor
uporabi [evren kamera navzdol
pogled naprej
popoitna palica ] nazaj
kamenjaj : pavza
med dnevnik
Ste pripravljeni? Vodili boste Bilba in sodelovali v njegovih . uporabi Carobni napoj 4]  inventar
pustolovicinah, polnih nevarnosti in cudes Srednjega sveta. Pot vas obrat levo E skupni zaslon _
bo zanesla dale¢ onkraj meja Sajerske, skratje pa vam bodo obrat desno 2] uporabi okostnjakov kljué |
pomagali iztrgati Osamljeno goro iz krempljev zmaja Samauga. ”
Spotoma boste srecali obilico zanimivih oseb, naleteli pa boste tudi 5
na vrsto hudobcev, ki domujejo v okoliskih gozdovih. Bilbo se bo MISKA
vmes naucil vrsto vojaskih vescin, o katerih lahko ostali hobiti napad levi gumb
samo sanjajo. Te vestine mu bodo pomagale pri njegovi nalogi, nameri desni gumb
_hkrati pa bo lahko pomagal Skratom povrniti izgubljeni ponos. naslednje orozje zasuk kolesca navzdol
prejsnje orozje  zasuk kolesca navzgor
obrat na levo zasuk miske na levo
obrat na desno  zasuk miske na desno.

Zunyj je precudovit dan, sonce pripeka nad Sajersko a nas Bilbo
tici v svojem udobnem domu. Obicajno bi v tem ¢asu ravno
premisljeval o svojem naslednjem obroku. Vendar to Se zdale¢ ni
obicajen dan, kajti kmalu bodo njegov mir skalile skrbi, ko mu bo
Gandalf 7aupal odgovorno nalogo.




D pad gor R1 gumb X gumb
pripravi kamenje pomeri v najblizjega napad
D pad levo R A\ Y gumb
pripravi popotng_ N\l ; el pocepni
palico L o Z gumb
D pad desno g ? . i akcija
pripravi meé § C gumb
Skok
B gumb
: pravi prstan
afialogna palicica Desna analogn
premik naprej  palicica
premik nazaj premikanje kamere A gumb
obrat na levo sprement pogled
obrat na desno

Pozor!

Bilbo lahko pobira dolocene predmete. Postavite
se pred stvar ki jo Zelite pobrati in pritisnite [ivr] .
Bilbo bo predmet nato pobral, vi pa z uporabo
tipk W], [8], 4] in [0] premaknite predmet
na svoje mesto. V nekaterih primerih ga lahko
tudi obrnete s pritiskom na tipko [seacg] .

To je prvo kar se pojavi na vasem ekranu po uvodni zgodbi. T
Vasa iztocnica za igranje. Tukaj lahko pri¢nete igrati novo-igro ali p
nalozite vase shranjene igre.

NOVA IGRA
Ce zelite igrati novo igro pritisnite NEW GAME v glavnem
Meniju




'V glavnem meniju lahko nalozite katerokoli shranjeno igro.
Shranjene igre vsebujejo zapis o tem Kje se trenutno nahajate, ¢as
in datum.

Location Within Game Time/Date Stamp

Ce zelite naloziti shranjeno igro:

V glavnem meniju pritisnite LOAD GAME. Pojavil se bo
seznam shranjenih iger.

Izberite igro, ki jo Zelite naloziti in pritisnite LOAD.
S pritiskom na DELETE izbrisete shranjeno igro s seznama.

Pritisnite CANCEL, ¢e se zelite vrniti na prejsnji zaslon ne da
bi nalozili shranjeno igro.
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Ce Zelite nadaljevati z zadnjo igro, ki ste jo shranili CONTIN .
GAME v glavnem meniju.

ko rati?

Cas je, dragi hobbit, da se odpravis pustolovscinam naprofi. Sres
bos veliko oseb, ki ti bodo s koristnimi nasveti pomagale pri tvo
nalogi. Na zalost pa bos srecal tudi hudobe, ki ti Zelijo skodovat
Ceprav se jim Se sanja ne, kdo pravzaprav si in kam se odpravljas
Bodi pozoren, tudi kadar podivas, imej vedno eno oko odprto

Predvsem pa ti zelim veliko poguma. Verjemi, potreboval ga bo

IGRALNI ZASLON

V Srednjem svetu je Ze tako dovolj zmede, zato vam bo Igralni
zaslon v veliko pomoc. Predvsem bo vnesel nekaj reda in pomagal
razjasniti vaso nalogo.




erilec modi orozja Srebrni kovanci
Merilec mogi prstana kaze koliko ¢asa lahko Bilbo nosi prstan in ostaja
neviden. Ko merilec doseze maksimum, Bilbo zopet postane viden.

Mehurécki-merilci energije so Bilbov najpomembnejsi instrument.
Barva mehurckov se spreminja glede na Bilbovo trenutmo stanje.
Rdece obarvani mehurcki pomenijo, da je hobbit zdrav in poln

- energije. Poskodbe in padci pa scasoma povzrocijo, da se mehurdki

- obarvajo sivo. Ko vsi mehurcki posivijo je igre konec in Bilbo se
‘vine na zadnjo shranjeno lokacijo. Ce se Bilbo zastrupi, se vsi
mehurcki obarvajo zeleno. V tem primeru, mora ¢im hitreje zauziti
napoj, ki vsebuje protistrup. Ce ne vzame protistrupa, ucinek
strupa scasoma popusti, vendar pa se zeleni mehurcki nato
spremenijo v sive. Ko pa Bilbo zauzije napoj, ki vsebuje Cudezne
kapljice (Watters of Vigour), zasije okoli (najve¢ desetih)
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* 3 p B
Bilbo spotoma nabral (glq lnventar str 39)

Kamenje: merilec kaze tako Stevilo kot tip kamenja, ki ga Bilbo -
nosi v svoji popotni torbi. Hobbiti uporabljajo kamenje kot oro
predvsem ga medejo in s tem odganjajo sovraznike.

Carobni napoji: ta funkcija kaze stevilo éarobnih napojev, ki ]1h
Bilbo nosi s seboj. ;

Tocke dobljene za pogum, kazejo stevilo tock, ki si jih je Bilb
spotoma prisluZil zaradi svojega pogumnega ravnanja (glej Tock
dobljene za pogum str 14).

1K0\1]E ZA 1AZJE SPORAZUMEVANJE

V igri se Bilbo srecuje in sporazumeva s Stevilnimi osebami in
predmeti. Le-ti imajo nad seboj posebno ikono. Ce 7elite, da se.
vas hobbit zapletel v pogovor s pravljicnimi liki, pritisnite #7E]
takoj, ko se nad osebami pojavi ikona. Bodite potrpezljivi, kajti za
dober pogovor je vredno poslusati nekaj uvodnega cvekanja.
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Pritisnite ENTERI , €e Zelite govoriti s Skratom

Za uspesno komunikacijo z nekaterimi osebami pa rudi predmeti
boste vasih potrebovali predmete ki jih Bilbo nosi s seboj. V teh
primerih pritisnite ENTER in pojavil se bo zaslon inventarja-stvari,
ki jih nosite s seboj (glej Zaslon Inventarja str19).

AMLJANJE KLJUCAVNIC

Od casa do ¢asa boste naleteli na lesene, kovinske ali zlate skrinje.
Ce boste zeleli ugotoviti kaj je v njih jih je seveda treba prej

~ odkleniti. Ker seveda nikoli ni kljuca pri roki, ko ga potrebujete,
boste morali enostavno viomiti kljucavnico.

Zaslon vlamljanja vsebuje razlicne mehanizme. Ponavadi je
sotrebno mehanizme poravnati s kazalcem dolodene barve.
Preproste kljucavnice vsebujejo le en mehanizem, na vas pa je, da
ugotovite kako deluje. Bolj kot so kljucavnice zapletene, vec
‘mehanizmov vsebujejo. Ko ugotovite kako deluje prvi mehanizem,
naslednji mehanizem avtomatsko aktivira. Ko nastavite vse
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) V2 to skrinja
in razkrije vsebino.

Kazalci Predvideni cas

Predvideni cas se pojavi v zgornjem delu zaslona. Ce mehanizmy
ne nastavite v predvidenem casu je potrebno ponoviti cel postopel
od 7zacerka. :

Za nastavitev kazalca v mehanizmu pritisnite [2ver] ko je kazalec
poravnan s pravilno barvo. Toda pozor! Ce ne naravnate kazalca
pravilno pricne ¢as hitreje teci. Ce pa nehote poravnate kazalec z
rdeco oznako vam cas potece v celoti.
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‘Opozorilo! Vse skrinje niso hobbitom prijazne.
Pazite se tistih, ki vsebujejo strup in druge
nevarne predmete. Kljucavnice lahko enostavneje
odprete z Okostmjakovim kljucem, seveda le v
primeru, da ga imate. Za uporabo kljuéa pritisnite
&rko K v zaslonu vlamljanja kljucavnic.

VAJA IN DRSNIKI

Obstaja cela vrsta na¢inov bojevanja, vendar Bilbo na zacetku
razpolaga le z dvema. To sta enkratni zamah z orozjem ali
dvorocni zamah nad glavo. Bilbo se avtomati¢no navadi novih
vestin, ko odkrije drsnike, ki so skriti v posameznih poglavijih. Ko

. odkrije nov drsnik, se pojavi poseben zaslon na katerem se nahaja
nova vescina in odgovarjajoce orozje. Vsaka vaja nove vescine
izboljsa Bilbovo uporabo popotne palice, meta ali pa izboljsa
tehniko metanja kamenja (glej Vaja napadov sa32).

TOCKE DOBLJENE ZA POGUM

So osnova za Bilbovo rast. Tocke je mogoce nabirati skozi vsa

poglavja tako, da poberete diamante razlicnih barv. Vsaka barva

predstavlja doloceno stevilo tock. Ce Bilbo premaga nasprotnike,

ali resi nalogo se dijamanti razprsijo po tleh. Ko jih pobere se to

seveda pozna na Merilcu poguma v levem zgornjem kotu zaslona.
. Vsakokrat, ko se merilec napolni, pridobi Bilbo se en mehurcek.

i
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Vedno, ko zakljucite enega izmed enajstih poglavij, se pojavi
zakljuéni zaslon. Ta vsebuje podatke o stevilu: zbranih srebrnikov,
uspesno odprtih skrinj, opravljenih nalog ter stevilu tock dobljen
za pogum. Zraven je za primerjavo e podatek stevilu vseh tock ki
jih je mogoce zbrati v tem poglavju.

Pritisnite DONE za vstop v zaslon Prodajalne.

IPRODAJALNA

Ta zaslon se pojavi po zakljucnem zaslonu. Je preprosto seznam
predmetov, ki jih je mogoce kupiti za zbrane srebrnike. Tu si la
Bilbo dokupi energijo, protistrup, vecje vrece kamenja, skrinjice
prve pomocdi,




. P fe, kap " s of fort
in carobne kapljice. Ta dva predmeta sta tudi najdrazja pa se
prodajna koli¢ina je omejena..

=che he
Increase the carryi
Medici

Prikazano je tako Stevilo in kvaliteta predmetov, ki jih Bilbo
trenutno poseduje, kot konéno stevilo predmetov, ki jih sploh
lahko nosi. Hkrati je prikazano se Stevilo srebrnikov.

Ce 7elite nakupovati:

S tem, ko se boste postavili na Zeljeni predmet, se bo ta osvetlil
in na dnu zaslona se vam bodo izpisale se njegove lastnosti.

Za nakup pritisnite osvetljeni predmet (prepricajte se, ¢e imate
dovolj denarja).

Pritisnite YES za potrditev nakupa.

Ko opravite vse nakupe in Zelite vstopiti v novo poglavije
pritisnite DONE na dnu zaslona.

oAb senmiliae i o

Med tem ko napredujete skozi poglavje lahko na dolocenih mes
shranite igro.

Ta mesta so oznadena s podstavki (piedestali), ki
oznacujejo razlicne nivoje znotraj posameznega poglavja.

Shranjevanje podstavkov (piedestalov):

1.

Pristopite k podstavku in pritisnite [27] ¢e Zelite shraniti igro
sredi nivoja. Pojavil se bo zaslon Shrani igro.

Nova igra se shrani samodejno. Nato imate dve moznosti.
Novo igro (NEW GAMD) lahko pustite osvetljeno v menij
ali pa pritisnete na trenuimo shranjeno igro in jo shranite cez
shranjeno novo igro.




pritisnite CANCEL in vrnili se boste v igro ne da bi jo shranili.

Za hitro shranjevanje pritisnite QUICK SAVE na meniju za
shranjevanje. Tako shranjena igra bo avtomati¢no nadomestila
zadnjo shranjeno igro.

Ko igro shranite se hkrati shranijo podatki o predmetih, ki jih
nosite s seboj, stanje vasega hobbita, zemljevid, tocke pridobljene
za pogum, in podatek o tem, kje se trenutno nahajate.

oni med re&iniﬂ?ijo aza

Kadarkoli si zazelite pocitka lahko sredi igre pritisnete . Meni
med prekinitvijo je sestavljen iz stirih zaslonov: meni inventarja I,
dnevnik [@], moznosti 54, in zakljucek [P]. Moznosti so opisane
na str 23 pod naslovom Moznosti.

Ce se zelite premakniti iz enega v drug zaslon v Meniju med
prekinitvijo:

\'2. Pritisnite [, ce zelite zapustiti meni prekinitve.

Je kazalec Bilbovega trenutnega zdravstvenega stanja, Stevila zbra
srebrnikov, stevila vseh tock dobljenih za pogum, stevila
pridobljenih Okostnjakovih kljucev, stevila zbranih tock ter
trenutne skrinjice s prvo pomogjo in vrece s kamenjem s katmm
razpolaga. Hkrati kaze tudi stopnje nadgradnje orozja.

Pet zgoraj prikazanih medaljonov kaZe katera izmed hobbitovih i
orozij (me¢, popotna palica in kamenje) so nadgrajena. Med
potjo je mogoce vsako izmed njih veckrat nadgraditi.
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zaslonu najdemo t pojev: protistru _ ; ratom. O 0ge 50 oznagenc
poj in Garobne kapljice. o spodnjem delu zaslona je osvetljen opis naloge.

ATGIN, ¥ M. SO O

Postavite se na Zeleni napoj in ga osvetlite.
Ce ga 7elite zauziti pritisnite gumb na miski.

Ce vas zanimajo podrobnosti ostalih napojev se postavite
nanje.

Ce vas zanima posamezna naloga pritisnite tipko_, postavite se 1
Zeleno nalogo.

Gandalf asked o 15 halp Bof S pritiskom na je na tem zaslonu je mogoce videti predme
stark the camp fire: e 1 i el
Bleiiin v i posameznih nalog. S ponovnim pritiskom na [C] se vinemo v

i zaslon.

ORABA PREDMETOV V NALOGAH

Skozi vso igro mora Bilbo zbirati dolocene predmete in jih tudi

* Tukaj lahko preverite vse v zvezi z nalogo, ki jo trenutno opravjate. uporabiti, ¢e Zeli uspesno opraviti nalogo. Posamezne osebe v
 Dnevnik se izprazni po vsakem zakljucenem poglavju. - same zahtevajo te predmete od hobbita ali pa dolocene okoli

- zahtevajo uporabo le-teh. V teh primerih se pojavi zaslon za

Uporabo predmetov v nalogah, ko se skusa Bilbo sporazumeti z-

osebami in predmeti.

Seznam Opis

V zgornji polovici zaslona je seznam nalog. Tiste, ki jih nujno
opravili so oznadene 7 diamantom, izbirne Pa 0 0znacene s
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. Pritisnite tipko_ dokler ne osvetlite zelenega predmeta

2. Dritisnite [o7=] | ce zelite ta predmet uporabiti. V nasprotnem
primeru pritisnite [ .

1JUCEK

3gs /591

curage Paints: i 1225 .iSL_T:O

: Ta zaslon vam omogoca nastavitve igre kot so nastavitve zvoka,
grafitne nastavitve, polozaj kamere, nastavitev tipkovnice in
Puests il B . miske... Tu lahko tudi zapustite igro ali pa naloZite shranjeno igr

Chests . i e

ZAPUSTI IGRO (EXIT GAME)

S to moznostjo zapustite igro in se vrnete v glavni meni. Pritisnite
EXIT GAME, nato YES za potrditev izbire ali NO za vrnitev v

. zaslon MoZnosti.
Na tem ekranu se izpisejo podatki o

Bilbovem napredovanju skozi igro.




Na tem zaslonu lahko izbirate med stirimi moznostmi:

Glasnost glasbe (MUSIC VOLUME) za nastavitev glasbe v igri.

Zacetna nastavitev je 100%.

Glasnost posebnih ucinkov (SEX VOLUME) za nastavitev
zvotnih efektov v igri. Zacema nastavitev je 100%.

Glasnost govora (WOICE VOLUME) 7a nastavitev glasnosti
oseb v igri. Zacema nastavitev je 100%.

Podnapisi (SUBTITLES). Vse dialoge v igri spremljajo tudi
podnapisi. Ce se jih zelite znebit pritisnite OFF. Za ponovni vklop
ON. Zaceta nastavitev je ON.

Za spremembo kateregakoli izmed njih pritisnite na stikalo in
drzite tipko dokler ne dosezete Zelenega ucinka.

Za vklop/izklop podnapisov ustrezno obkljukajte.

Za vrnitev v meni Moznosti pritisnite DONE

VIDEO NASTAVITVE

birate lahko med nastavitvami resolucije in svetlosti.

: GAMMA. Pritisnite na stikalo in drzite tipko dokler ne dosezete
elene svetlosti.

oAn ‘mrg pAmTG 65H

nato pritisnite APPLY, za uporabo te nastavitve.

*  Zavrnitev v prvotno stanje pritisnite RESTORE DEFAULT
SETTINGS.

¢ Pritisnite DONIL, ko ste zadovoljni z nastavitvami.

POLOZA] KAMERE

S to funkdijo dolocate pogled s katerim kamera sledi Bilbu na
njegovi poti. V kriticnih trenutkih vas lahko prav izbira pravega
polozaja kamere obvaruje pred nevarnostjo.

VERTICAL INVERT 3RD PERSON. Pritisnite YES, ce 7elit
uporabiti pogled tretie osebe, v obratnem primeru NO. Zacelna
nastavitev je na OFF. Ustrezno obkljukajte.

VERTICAL INVERT st PERSON. Pritisnite YES, &e Zzelite
uporabiti pogled v prvi osebi , v obramem primeru NO. Zacelr
nastavitev je na OFF. Ustrezno obkljukajte. :

VIBRATION (VIBRIRANJE). Ta funkdija vkljudi vibracijsko
enoto na konzoli (Ce ta moznost obstaja). Zacetna nastavitev je
ON. Ustrezno obkljukajte.

| UPRAVLJANJE

Tukaj lahko poljubno oblikujete uporabo tipkovnice in miske
kakor tudi Gamepada po svojem okusu.
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V meniju moznosti pritisnite CONTROLS in nato
KEYBOARD (tipkovnica)

Pojavil se vam bo seznam primarnih in sekundarnih funkcij
posameznih tipk. Izberite funkdijo in ji dologite tipko. Ce ima
izbrana funkcijo ze doloceno tipko bosta tipki avtomaticno
zamenjali funkcije.

Nato pritisnite NEXT, e Zelite nadaljevati s pregledom
seznama ( obsega pet strani).

Ce si premislite in Zelite vzpostaviti prvotno stanje tipkovnice
pritisnite RESTORL DAFAULT SETTINGS.

Ko ste dokoncali svoje nastavitve pritisnite DONE.
Gamepad:

1.V meniju moznosti pritisnite CONTROLS in nato
GAMEPAD.

Pojavil se vam bo seznam funkcij posameznih tipk. Izberite
funkcijo in ji dolocite tipko. Ce ima izbrana funkcija ze
doloceno tipko bosta tipki avtomati¢no zamenijali funkcije.

Nato pritisnite NEXT, ¢e Zelite nadaljevati s pregledom
seznama (obsega tri strani).

oln mng PAMTE GGh
pritisnite RESTORE DAFAULT SETTINGS.

Ko ste dokondcali svoje nastavitve pritisnite DONEL.

NASTAVITVE

Igro je mogoce nastaviti tako, da deluje na hitrejsih in pocasnejsih
racunalnikih.

SETTING (NASTAVITEV). Pritisnite BEST QUALITY,
BALANCED, FASTEST (najkvalitetneje, uravnotezeno, najhitr
oziroma CUSTOM ¢e Zelite nastaviti igro po svoje.

OBJECT DETAIL (PODROBNOSTI PREDMETOW). T
nastavite ostrino posameznih predmetov glede na ozadje.

DECIMATION RATE (HITROST PREMIKAN]JA). Tukaj
lahko nastavite hitrost premikanja, pobiranja in unicenja
posameznih predmetov v igri. 1zberite potasnejso nastavitev, e
imate hitrejsi racunalnik.

EFFECTS QUALITY (KVALITETA EFEKTOV). Tukaj lahko
nastavite jakost svetlobe in kvaliteto podlage ozadja. i

SHADOWS ENABLED (SENCENJE). Uporablja se za

naslavitev efeklov sencenja.

*  Zaspremembo katerekoli nastavitve se postavite na drsnik
pritisnite in drzite tipko na miski ter nastavite po zelji.

Ce zelite izkljuciti efekte sencenja (Shadows Fnabled), ustre
odkljukajte.
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» Ko ste dokonéali svoje nastavitve pritisnite DONE za vrnitev v
meni moznosti.

pritsnitc RESTORE DAFAULL SELIINGS. . aPW Qo [ﬂﬂgf

PREMIKANJE

AGANJE IGRE Upravljanje s hobbitom je preprosto. Za premikanje v prostoru

. Katerokoli shranjeno igro lahko nalozite v glavnem meniju. uporabite tipke [1],[1],[<] in [2]. Ce uporabljate pogled tretje

Shranjene igre vsebuijejo zapis o tem kje se trenutno nahajate, cas osebe, pomem da boste Bilba gledali v hrbet. Za nastavitev pogle
in datum.

1. Pritisnite LOAD GAME v glavnem meniju. Pojavil se bo
seznam shranjenih iger.
, se hobit ponhem pnl\rade v 7eleno smer. Ce stojite in
Lzberite iQro, ki jo Zelite naloziti in pritisnite LOAD. Ce si prmsnete [evi @ bo vas hobbit pocepnil, ¢e pa Pnusnete 5P
premislite pritisnite CANCEL za vrnitev v glavni meni. ‘bo hobbit skoéil na mestu.

Igre lahko tudi izbriSete iz glavnega menija:

1. Tostavite se na igro, ki jo zelite izbrisati. Plezanje. Vas hobbit zna zelo dobro plezati po ovijalkah in
lestvah. Uporabite tipko [1] za dol, in [¢] za gor. Po spolzkih
povriinah Bilbo samodejno zdrsne navzdol, ¢e pa zabrede do past
v vodo ali blato, se njegovo gibanje upotasni.

2. DPritisnite DELETE.

Visenje. Va3 hobbit je zelo gibcen in ¢e mu ne uspe v celoti
preskociti prepadov ali razpok v spretno uporabi vse oprijeme, ki
so mu na voljo. Oprijeme uporablja tudi v primerih, ko na poti n
dovolj prostora za normalnoe hojo.

Opozorifu!

Stevilo i 13er, ki [lh lahko shramte je omejeno.




~ vratu. Preverite globino vode vnaprej, da se vam ne bo utopil.

Padci. Lahko prezivi le padee z dolocene visine. Globlje kot pade,
vet¢ poskodb utrpi.

Skok ob palici. Vcasih je potrebno preskociti vedje razdalje. Tu
navaden skok v daljavo ne pride v postev zalo uporabite raje skok
ob palici (popotna palica). Najprej morate palico pripraviti za
uporabo- pritisnite tipko [1]. Nato drzite [cF] in v pravem
trenutku pritisnite B¢ za skok.

Skakanje z ovijalke na ovijalko. Je zelo pomembna veséina, ker
vam omogoda dosedi drugace nedosegljiva mesta. Splezajte na
ovijalko in se obrnite proti naslednji. Ko bo pripravljen za skok, bo
hobbit sam iztcgnil roko v smeri skoka [‘lei ne smete Skoiil'i’ Ce

[‘r(flmshte pritisnite D in zdrseh boste po ov 1;alk1 nc\wdol Ce
boste nato pritisnili 52c bo hobbit skocil z ovijalke. Na podoben
nacin lahko uporabite vrvi in verige.

NEOPAZNO IN NESLISNO PREMIKANJE

Bilbo se lahko postane neviden ali pa se neslisno prikrade
kamorkoli, ¢e si poprej nadene prstan. Seveda pa ga mora najprej
poiskati ali kako drugace pridobiti. Vendar pozor, vase premikanje
‘ne bo opazeno le, e se boste izogibali sumedi podlagi npr., vejicam
“in listju. Po drugi strani pa vas bodo sovrazniki napadli, ko vas
qgledafo_. tudi ¢e med tem ne povzrocate hrupa.
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ﬂ Opozorilo!
_ Medtem ko ste nevidni vas lahko sovrazniki
slisijo. Zato se vedno prikradite na zeljeno
mesto, tudi Ce ste trenutno nevidni. Vendar ¢e

se sovrazniku prevec priblizate vas bo ujel,
prstan gor ali dol.

BOJ IN MERJENJE

Ceprav je v naravi hobbitov, da se raje ognejo nevarnostim, se bo.
vas vseeno spoprijel z vsakim sovraznikom ne glede na njegovo
moc in velikost. Njegova napadalna tehnika je preprosta:

1. Napadite nasprotnika in pritisnite levi [ALT] (orozje si morat
prej pripraviti)

2. Orozje lahko spreminjate z vrienjem kolesca na miski ali s

pritiskom na tipke [1], [2] ali [3].

MERJENJE

Bilbo lahko pred napadom pomeri v naspromika. S tem, ko bo,
prej skrbno pomerili bo vas hobit vedno obrnjen proti sovrazniku
ceprav se bo ta premikal. Sovraznike na katere lahko pomerite
boste spoznali po rumenem siju okoli glave. Ta vam bo sluzil tud
kot merilec sovraznikove moci.
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Ce 7elite pomeriti v nasprotnika:
1. Pritisnite [[\]. Rumeni sij se spremeni v rdecega.

2. Ponovno pritisnite [\], ¢e ste si z napadom premislili. i .
Ce Zelite uporabiti dvoroéni zamah nad glavo v skoku, najprej

Kadar se Zelite ubraniti pred napadom pritisnite [S]. pritisnite [sPce| za skok. Ko boste ze v zraku pritisnite levi [ALT] .

Ce 7elite uporabiti verizni napad pritisnite in drzite levi [ALT
= : ﬁ\\,? dokler napadate sovraznika. Nato pa lahko nanizate skoraj
Oszgri(g! neomejeno Stevilo napadov hkrati.

Kamenije lahko uporabite kot orozje, je pa Ce zelite uporabiti napad iz obrata, pritisnite in drzite levi [ALT]
uporabno tudi, ko Zelite uporabiti ali uniciti dokler napadate sovraznika.
oddaljene predmete.

Obiscite zaslon inventarja za podrobnejsi pregled nadgraden;
pasameznih oroZzij.

AUCENI NAPADI

Napadov se ponavadi naucite, ko poberete drsnike skrite v
osameznih poglavijih (glej Vaja in drsniki)
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Bilbo skozi igro nabira kamenje, srebrnike, zbira tocke dobljene za S tipko (1] hitro pripravite popomo palico, s [2] kamenije, s (8]
pogum in druge predmete tako, da enostavno stece ceznie. meg, ali pa s tipko [4] popijete carobni napoj. Med temi
funkcijami lahko izbirate tudi z vrtenjem kolesca na miski.
1. Ce Zelite odpreti skrinje ali vrata se postavite zraven njih in
pritisnite [se) . 1. lzbiranje orozja/predmetov S pritiskom na 8 ali 2 spremenite
pogled.
Nekatera vrata lahko odprete le, e sprozite skrivne
mehanizme v njihovi blizini. Sprozite jih s tipko [=7#1 . 2. Ce 7elite pregledati okolico skozi Bilbove odi, pritisnite F in
| uporabite puscice, za vrnitev v prvotni pogled ponovno
S tipko [ Bilbo tudi zacne pogovor z drugimi hobbit, pritisnite F.

skrati, Gandalfom in ostalimi bitji, vendar le ¢e se jim dovolj

pribliza. i e : Sy
' @Fozorf(o'.f

REMIKANJE PREDMETOV

Lahko se zgodi, da bo potrebno doloéene predmeta umakniti s
poti. V tem primeru pristopite k predmetu, pritisnite [evzr] . Ko
Bilbo predmet prime v roke uporabite [, [], [£] ali [Z], ter ga
tako primaknite k drugim predmetom. Nekatere predmete je
potrebno prijeti s prave strani, e jih zelite premakniti v doloceno
smer. Spet druge pa je potrebno pravilno obrniti. Primite predmet
in ga s e obrnite.

Ta funkgcija je ista kot pri natancnem merjenju
obmetavanja s kamenjem.
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Seveda je Bilbovo glavno oroZje njegov pogum. Vendar pa nekaj
dodamih pripomockov nikoli ne skodi.

POPOTNA PALICA

je Bilbovo zacetno orozje. Ceprav se zdi
preprosta, jo je mogoce uporabiti na veliko
nacinov in predstavlja najbolj vsestransko
uporabno oroZje.

NAPAD Z ZAMAHOM: (o je takrat, ko
- Bilbo zamahne s palico pred seboj.

NAPAD S SKOKOM: tu gre v osnovi za dvorocni zamah preko
glave. Dodatni skok pri tem udarcu bolj poskoduje sovraznike kot
napad 7z zamahom in jih 7za nameécek Se vrze na tla. Nadgradnja
tega napada se odraza na tem, koliko se morate sovrazniku
priblizati. Ta napad je mogoce izvesti le, ¢e je merilec modi orozja
poln (glej Igralni zaslon).

SKOK OB PALICI: Bilbo lahko palico uporabi za skakanje in
tako preskoci vegje razdalje. Sicer ne skodi ni¢ visje kot ponavadi
zato pa doseze dvakratno daljavo.

RAZBIJANJE PREDMETOV: nekateri predmeti v igri so
dovolj krhki, da jih je mogoce razbiti s popotno palico, metem al
s kamenjem. Ce Zelite razbiti predmet izvedite enostavni napad z
zamahom.

MEC (ZELO)

Preden ga lahko uporabi ga mora Bilbo najprej
najti. Zelo je vilinski me¢ in ceprav nima takega
slovesa kot Gandalfov meg, je v rokah hobbita
zelo nevarno orozje. Je Bilbovo osnovno oro .-.
uporablja pa ga lahko zgolj za boj. S casom
boste spoznali veliko gibov, ki jih lahko Bilbo
izvede z megem, pa e ve¢ skode povzrodi
sovrazniku kot popotna palica.

Mec se tako kol popotna palica uporablja izvedbo napada z
zamahom in napada s skokom. Edina razlika je v tem, da je
mogoce sovrazne scite presekalti le z uporabo slednjega.




P

I:Dmtrprgaa [JMP 03\5' ym:vq plmmé 6(’;f3

e i b Tt WUSC(| OEAMECT

Meceva najbolj korisma lastnost je svetlo modri sij, ki sluzi kot

svetilka v temacnih predelih Srednjega sveta. Zraven orozja so Bilbu na razpolago tudi drugi predmeti, INekal

pobere in jih lahko takoj uporabi (predmeti za uporabo), druge p
spravi in jih uporabi kasneje (predmeti v inventarju).

JE
Je zelo uporabno orozje, z njim pa lahko udi PREDMETI V INVENTARJU

rabijete predmete, ki Bilbu niso dosegljivi.
Uporabljajo se lahko v vseh vrstah napadov,
priporodljivo pa je da prej z njim pomerite v
sovraznika (glej Boj in merjenje).

So predmeti, ki jih je Bilbo prihranil za kasnejso uporabo.
Nekatere lahko uporabite v zaslonu inventarja ko se nahajate v
meniju pavze (glej Meni inventarja),

NAPOJL, KI VSEBUJEJO PROTISTRUP

Z njimi boste odpravili vsako zastrupitev vas

L Spotama poberite razlicne ucinke s katerimi bodo
- hobbita.

postali vasi kamni 5e nevarnejsi. Ucinki kot so
zamrzovanje in ogenj trajajo le kratek ¢as
zato jih pametno uporabite.
CAROBNI NAPOJI
Ti povinejo Bilbu mo¢ in energijo. Ce jih imate
in jih lahko mimogrede zuzijete s tipko [4].
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V tej skrinji so zbrani trije zdravju koristni
predmeti. Skrinjo je mogoce nadgraditi tako
da, lahko vanjo shranite ve¢ predmetov. Vsaka
nadgradnja poveca kapaciteto skrinje kot je
prikazano v tabeli:

na racethu | nadgradnja 1 nadgradnja 2

Protistrup

5 10 15

Carobni napoj

5 10 W

Carobne kapljice

1 2 3

PREDMETL ZA RESEVAN]JE NALOG

Nekatere naloge od vas zahtevajo, da najprej
poiscete dolocene predmete. Brez njih naloge
ne morete resiti. Ti predmeti 50 namenjeni
uporabi v tekocih poglavjiih. Na koncu poglavja
jih izgubite.

VRECA ZA KAMENJE

V njej Bilbo prenaa svoje kamenje. Stevilo
kamnov, ki jih nosi je omejeno, vendar pa je
vreco mogoce nadgraditi. Njena kapaciteta se
poveca kot kaze tabela:

Zacetek | nadgradnja 1 |nadgradnja 2

10 kamnov 20 ' 30

Te je mogoce nabirati sozi celo igro. Ponavadi
se nahajajo v skrinjah. Z njimi pridobivate
tocke v poglaviih, uporabite pa jih lahko v -
prodajalni na koncu vsakega poglavia. :

OKOSTNJAKOVI KLJUCI

Te uporabite za odpiranje skrinj, ki vsebujej
denar in ostale skrivnosti. Uporabite jih v
zaslonu vlamljanja (glej Vlamljanje kljucavni

PRSTAN

To je prstan, ki si ga Bilbo nadene, ko zeli.
postati neviden (glej Neopazno in neslisno
premikanje).
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Bilbo jih meée v sovraznike kamenje. Ti so ' | Cobe na sliki so uzitne in napolnijo Bilbov
lahko oplemeniteni z razlicnimi uéinki. merilec energije.

Zamrzovanje in ogenj sta dva ucinka, ki jih

pridobite na razlicnih stopnjah (glej Metanje KAPLJICE ZA MOC

katneofa), Dodajo Bilbu en mehurcek.

CAROBNE KAPLJICE

Ta napoj oranzne barve Bilbu povine energijo,
hkrati pa mu za nekaj casa podvoji modi.
Carobne kapljice dajo Bilbu do deset
mehurckov (merilci energije), ki pomagajo pri
poskodbah in zastrupitvah.

EDMETI1 ZA UPORABO

Za razliko od shranjenih predmetov so namenjeni takojsniji
uporabi.

TOCKE PRIDOBLJENE ZA POGUM

Ti mali dijamantki leZijo povsod naokrog in
Bilbo jih lahko pobira. Ve¢ ko jih pobere, bolj
odporen postane. Njegovo povecano zdravje je
[rajno in se prenese v naslednije poglavje.
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ivendi Universal Interactive Publishing
K Ltd se trudi za profesionalni odnos
do svojih strank in tako, kot si zasluzijo.
¢ ste prisli do tehnicnega problema pri
nem od nasih naslovov in potrebujete
moc, vas prosimo, da poklicete
ezno telefonsko stevilko.

ravite Se naslednje podatke:
izdelava in model
ficna in zvocna kartica izdelava in
1ocel
rafitna in zvodina kartica izvedba
snilnikov
Operacijski sistem
wedba Direct X
omnilnik
Lahko pa nam posliete elektronsko
0510 kadarkoli, nanjo bomo odgovorili
najvec 306 urah. Prosimo vas, da
navedete zgoraj nastete informacije in
€ pripenjate nobenih priponk, ker jih
asa sluzba za tehnicno podporo ne
more sprejemati.

Tehnicna podpora in informacije:
Colby d.o.0.

NASLEDN]J1 ODSTAVEK O
STRINJAN]JU S POGO]I LASTINIRA
LICENCE, PREDEN NAMESTITE TA
PROGRAM NA SVO]
RACUNALNIK.

Ta programska oprema, Katerikoli
natisnjeni materiali, kakrsnakoli on-line
ali elekronska dokumentacija in
kakrsnakoli in vse kopije in stranski
proj'/\é()(]i, kot so pmgmmska oprema
in materiali (nadalje imenovani kot
program) so zascitena last podjetja
Vivendi Universal Interactive Publishing
Intl., njegovih podruznic, licenénikov in
/ ali njegovih distributerjev. Vsaka in vsa
uporaba tega programa je dolocena s
pogoji Sporazuma o uporabi licence s
strani koncnega kupca spodaj (v
nadaljevanju licenca), la program se
lahlko uporablja le s strani konénih
kupcev v skladu s pogoji le-te licence.
Rakrsnakoli uporaba, reprodukdija tega
programa, ki ni v skladu s pogoji te
licence je strogo prepovedana.
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Omejena uporaba licence,
Vivendi Universal Interactive Publishing
Intl, & nadaljevanju dajalec licence)
dovoljuje, z namestitvijo programa kot
kupec soglasate z omejeno uporabo
licence, ki ni izkljutna in pravico do
namestitve in uporabe ene (1} kopije tega
programa za uporabo doma ali na
prenosnem racunalniku, ali, &e ta
moznost obstaja, na konzoli &kuplieni v
trgovini ali od (retie osebe). Tega
programa ne smete uporabljati preko
mrese ali ga kakorkoli drugade uporabljati
na ve¢ kot enem racunalniku naenkral,
razen, Ce to ni izrecno dovoljeno v dodani
dokumentaciji, ki jo morate upostevati v
primeru da:

l’rogram vsebuje Level Editor v
adaljevanju “ Editor”, ki vam omogoca
ﬂdeLwo svojih stopenj ali druge materiale
24 vaso osebno uporabo v povezavi s
programom (v nadaljevanju “ New
Materials").
i ) [’rogmm ima moZnost igranja za ved

alcey

2 nakupom programa ste postali lasmik
licence in ne uelnmesa programa. Vasa
1[&?!1(& vam ne daje pravice do solasinistva
- programa.

Lastnistvo.

Vsi  naslovi, lasiniske  pravice in
intelektualna fastnina v in do programa in
katerekoli in vseh kopij ki obstajajo
{vsebujoc, vendar ne omejujot na
katerikoli naslov, racunalnisko sifro,
Ieme predmete like, imena likov, zgodbe,
fraze, Iokaci]e koncepte,
animacije,  zvoki,
zvoine in vizualne efekte,
etode dela, moralne pravice, katerakoli
sorodna dokumentacija in moduli vgrajen
v program! so last dajalca licence ali

jemalcev licence,
Program je zascilen z britanskimi zakoni
@ avtorskih parvicah, mednarodnimi

_E_ogudbmﬂ o avtorskih pravicah in

onvencijami  in  katerikoli drugimi
ni, ki se tega ticej W arvic

Cl ™
licence lahko uveljavliajo pravi
rascite svojih pravic v primeru kakrsng
krsitve rega sporazuma.

3 Qdgovornost 1<0n€."1cga uporabnlk@
Glede na obvezo iz te licence, ne smet
celoti ali delno, kopirali, fotokopira
reproducirati,  prevajati, prede
spreminjati nastavitvenih ko
spreminjati,  razstavljai,  razdin
ustavarjati podizdelkov, katerih osno
la program, ali uporabljati kateril
nalepk ali lasiniskih  oznak s
programa, brez poprejSnjega pis
dovoljenja dajalca licence.

Z nakupom programa ste upraviceni
uporabe en licence. Komponent ni
dovoljeno uporabljatina ve kot ener
racunalniki.

Upraviceni ste do uporabe progran
vaso lasino uporabo, nisle pa Llpnwl(
do sledecega:

i) prodaje, dovolienja za reprod
programa ali njegovih delov trel
osebam v kakesnikoli obliki, do dajanj
najern, lizinga ali dajanja licence b
prejsnjega pisnega dovoljenja da
licence; i
tir  lzdajati infali distributicat
racunalniskih podob, zvokov, datotek
tipografij, gralik, slicic (clipart), animai],
totogratij, baz podatkov, ali drugih vschm
programa; uporaba katerihl ”
ratunalniskih - podob v povezav
dolodljivimi posamezniki ali entitetam
nalin, ki nakazuje na njihovo povezas
odobritvijo s katerimkoli izdelkom
storitvijo;

(iii) izkoristanje programa ali kater
negovih delov, racunalniskib po
voenih datotek, pisave, grafike,
{clipart), animacij, fotogralij,
podatkov ali drugih sestavin programa,
kakrinokoli  komercialno upora
vkljuéujog, vendar ne omejujoc |
uporabo v cyber café, igralnih in kjerk
drugje;

{iv} gostiti ali organizirati srecanja
program ali organizirati tekmovan
spreminjali.  ime  komunikacijs
protokolov, ki so uporablieni s
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ograma  preko  konkurencnih
protokolov, nastavitvijo, spreminjanjem
~ in dodajanjem racunalniskih komponent
~ programu,  uporaba upm'ahljiur;%a

programa ali kakrinekoli druge sedaj
znane tehnike in tiste, ki bodo se razvite,
za kakesnkoli namen, vkljucujoc, vendar
ne omejajod na igro vet igralcev preko
svetovnega  spleta, mrezno igro, ki
uporablia komerdialno ali nekomerdalne
mrezo za igranje ali kot del soglasne
zdruzitve  mrez brez  predhodnega
pismenega dovolienja dajalea licence.

Prenos pravice do uporabe programa.
Pravice do uporabe licence lahko
prenesete na tretjo osebo pod pogojem
da se prejemnik strinja s pogoiji licence in
da odstranite  program iz lasmega
racunalnika,

~ Prenchanje.
- Ta licenca je veljavna do prenchanja.
- Prekinete jo lahko kadarkoli z unifenjem
 programa in katerihkoli novih delov.
Dajalec licence lahko, po lasini presoji,
ukine to licenco v primeru, e ne
izpoljnjujejle pogojev in dolocil, ki jih
~vsebuje ta pogodba. V' tem primeru
morate fakoj uniditi program in katerekoli
nove dele.

lzvozni pogoii.
Program se ne sme ponovno izvozit,
naloZiti ali drugade izvoziti v drzavo (ali
njenega drzavljana ali prebivalca), ki jo
- bojkotirgjo Zdruzene drzave Amerike, ali
komurkoli na sermamu za posebne
drzavljane zakladnice ZDA (U. 8.
Treasury Department’s list of Specially
- Designated National) ali zakladnicnega
seznama, ki prepoveduje narocanje (U, S.
- Treasury Department’s Table of Denial
- Orders). Z namestitvijo programa se z
omenjenim strinjate in jamcite, da niste v,
kontrolirani s strani, ali prebivalec ali
drzavljan katerekoli take drzave ali na
kateremkoli takinem seznamu.

l'odpora kupcenv/tehnicna podpora.

1 o, dokler je @ progr: aji.
Program se smaira v izdaji do izteka enega
(1} feta po koncu izdelovanja programa in
distributiranja dajalca ali prejemnikov
licence. fISIuiba za podporo kupcems,
kot se uporablja tukaj, je lahko
organizirana s strani dajalca licence ali
njegovi predstavnikov po telefonu in/ali
preko elekironske poste. “Technicna
podpora” je lahko organizirana s steani
dajalca  licence  preko  telefona
clektronske poste ali pa s predstavitvijo
informacij, povezanih  z  znanimi
tehnicnimi  dejstvi, na spletni strani.
Predstavniki = dajalca  licence  lahko
zahtevajo od wvas, da se prijavite kot
lasmik, preden vam nudijo kakrsnokoli
tehnicne podporo ali podporo kupeem.
Ce ni drugace doloceno na ovoju igre ali
v navodilih za uporabo, noben del eh
navadil ni zavezujot za dajalea licence kot
zagotovitelja tehnidne pomodi ali podpore
kupcem preko brezplacne telefonske linije
Za neomejen cas.

Trajanje komponente “On- Line” tega
programa.

Ce m  program vsebuje  spletno
komponento  {on-line), vam  le-ta
omogeca prilagoditey tega izdelka preko
spletnih prilagoditvenih streznikov in
programske opreme, ki je potrebna za
prilagoditev te komponente. Dajalec
licence se zavezuje, da bo priskrbel
strefnike in programsko opremo, ki je
potrebna za prilagoditey spletne (on-line)
komponente tega programa, dokler je ta
program v izdaji, kot je doloteno zgoraj.
Po tem obdobju lahko dajalec licence, po
svoji odlocivi, nadaljuje z oskrbo
streznikov in programske opreme za
prilagoditev spletne on-

linedkomponente, ali pa proda licenco

trelji stranki, ki bo skrbela za streznike in
programsko opremo, ki je potrebna za
prilagoditev spletne komponente tega
programa. Kljub temu, ni¢ od zgoraj
napisanega ne zavezuje dajalea licence k
oskibi streznikov in pm?mmskc apreme,
ki je pomrebna za prilagodi spletne

TCENCE NIKA

RSNOKLI ODGOVORNOST ZA
PROGRAM, OBLIKOVAILCA IN
INAVODIL A UPORABO.
PROGRAM, OBLIKOVALCA N
NAVODILA  ZA  UPORABO 50
DODANI TAKL, KOT SO, BREZ

 KAKRSNEKOLL GARANCHE, NITI

IZRECNE - INITI DOMNEVNE,
WVKLUIOC, BREZ OMEJITVE,
ARANCIE LA TRZENIE,
- PRIMERNOST1I  ZA  DOLOCEN
NAMEN 1IN NESKLADNOSTI Z
KONOM.
Lelotno tveganje, ki izvira iz uporabe
programa, izdajatelia in navadil za
Aporabo, je vase, Seprav je del garancije
rmaino delovanje delov in celomega
programa, kar se tice materialov in
elave. Program bo ob normani
i orabi deloval brez napak v skladu s
spremljajocim pisanim materialom v dobi
veh (2} let od dneva nakupa. V' slucaju,
pride v tem obdobju do napake, vas
simo, da se obrnete na vesega
odajalca. Za zagotovitey zgoraj napisane
rancije vas prosimo, da obvestite
prodajalca v casu dveh (2) mescev od
java napake. Nekatere
Zave/zakonodaja ne dovolijo omejitve
lake garancije, lorej rgoraj omenjena
omejitey morda za vas ne velja, Ta
omejena garancija.  ne  wpliva na
kakesnekoli pravice, ki so predvidene v
drugih zakonih in uredbah.

L Omejitev odgovornosti.
NE DAJALTC LICENCE, NJEGOVI
JEMALCL  LICENCE, KROVNA
DRUZBA, NJENE  1ZPOSTAVE,
IHOWVL JEMALCH LICENCE NISO
DCOVORNI ZA KAKRSNOKOLL
LZGUBO PODATKOV ALT
SKODBO  OPRIEME, KI JE
EZULTAT UPORABE TEGA
'ROGRAMA ALL OBLIKOVALCA, Kl
VELJUCENE, VIENDAR NE
OMEJENE, 1ZUBO DOBREGA
ENA,  ZASTOJA PRI DELU,
CUNALNISKIH =~ NAPAK ALl

R, IN/ALL KAKRSNIHKOLL

HR
ALT IZGUB.
Nekatere drzave ne dovoljujejo izkljuc
ali omejitve odgovornosti za slucajne
posleditne skode, ali pa dovoljujejs
omgefitve v povezavi z Irajanjem
garandije, lore] gornja dolodila za v
morda ne veljajo.

Pravicno pravno sredstvo.

Strinjate se z dejstvom, da je daja
licence nepreklicno oskodovan, e po
te licencne pogodbe ne bodo izvisev:
nalanéno, s tem se tudi strinjate, da
dajalec licence upravicen, brez opozorila
drugih zavarovanj ali dokazil o Skodi
SVOjO Zagdito uporabiti vsa sredstva, Ki
mu zdijo potrebna, za zavarovanje licen:
iz te pogodbe, poleg vseh ostalih sredst
ki jih dajalec licence lahko sicer uparabl
svojo zascito kakor mu to dovoljuj
odgovarjajodim zakoni.

. Razno,

Licenca je bila napisana v skladu
britanskimi zakoni in je predvidena
uporabo v Veliki Britaniji, kakrsnkoli s
glede tega se naj resuje v skladu 2
britanskimi zakoni. Ta licenca je lahko
spremenjena, nadgrajena ali prirejena

samo v pisni obliki, omenjujoc ko

spremembo, nadgradnjo ali priredbo in
podpisana s strant obeh strank. V slucaju
Ce bi katerikoli del te licence kadarkol
pred sodiscem ali drugirn
zakonodajalnim organom bil spoznan za
neveliavnega, 10 ne spremeni veljavnos!
ostalih delov in celotme licence,

Pogoji in dolotbe te pogodbe, ki je v pis
obliki dodana programu, previadajo
katerimikoli pogoji in delochami, kit
vsehuje ta program in se med upor
pojavijo na zaslonu.

Z nakupom priznavate, da ste dolc
pogodbe prebrali in razumeli in
strinjate, da pomeni namestitev e
programa  vase strinjanje 5 pogoj
navedenimi zgoraj. TPrav tako priznava
in se strinjate, da je ta licenca celoma
nepreklicna izjava o strinjanju s Pogt
pogodbe med dajalcem licence in vami, i

da ta licenca previada nekali

=




in vse komunikacije med dajalcem

in vami, vkljuéujod kakrsnokoli pisno
strinjanje s pogoji licence v splemi (an-
line) obliki v poglavju pomod, ki
spremlja ta prograrm.
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' Stapp
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Trzni direktor

Curtis Asplund

Lovrsni direktor studia,
Know\Wonder

Lindsay Gupton

Lzvedni director studia,
Adrenium Games

Stephen Clarke-Willson, PhD.
Lzvrsni divector studia,
Griptonite Games

Steve Ettinger

Direktor studia , The Fizz Factor
Rodney Gibbs

Lzvrsni director studia,
BlackShip Games

Scott K. Tsurnura

Posebna zahvala

Inevitable Entertainment, Amaze
Lntertainment Operations: 1 :
Kevin Burdick, Susan DeMerit, Chris

Kimball, Stephanie Hjertager, Mia
Robinson, Paul Stokes.
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Direktor garancije kvalitete PC
Stuart Hay
VP Development Smudio OA Manager blagovne znamke
Kelly Zmak David Schapiro
rvedba in produkcija QA Vodija
lie Pitt Willy Guerrero Opomba: Nekatera stvari se od drzave do drzave razlikujejo!

dministrativni asistent QA Pomocniki vodje

Linda Maier _—r oy GRO JEDH Tmsmmrw:l.u
Cameron Austin pIS VSenin: E | |

. - . BEWg CTRAH ERSUALNA VEERDLY MASIL
Sierra Fntertainment QA Ztﬁ e AT @ -
Lester Stocker B

Corey Stelton Za nadaljne nformacije se obmile na:
OA preizkusevalci http:{fewwe. pegi.info

L Allen Petroff, Armond James, Chang Hoo

Pomozni producent Koo, Daniel Cervantes, Tausto Lorenzo,

Bernadette Pryor James Pasque, Jose Beltran, Steven Baker,

Koordinator za su'gl‘\sjc s lolkienom Tommy Tran

Kris Bryan VIVENDI UNIVERSAL 1ZKAZ

GLASEVAN]JE PROLZVODA

Director of Marketing, VUG Direktor VUIP
Charles Holtzclaw Randy Linch

Troy Skinner

Manager blagovne znamke, VUG Vadje
Steve Beinner Brandon Valdez

i Cyra Talton
P2 JAVNDSTIO Glenn Dphrepaulezz

Glavni manager za stike z javnostjo, ) :
VUG Manager nastavitve

Adam Kahn Jaime Rios
ODUKCIJA ANIMACIE
1 director animacije
Carey
CGl Producent animacije
denn Oliver

'Gl skupina izpeljevalcev
Aeteor Studios; Montreal, Canada
elyea Animation & Visual Fffects Studio;
ancouver, Canada
st Boys Studios; Vancouver, Canada

mitaza dialogov/ oblikovalec rvoka




